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User Manual

WARNING:
To ensure that your T300 Ferrari GTE Wheel functions correctly
with games for PlayStation®3 or PlayStation®4,
you may be required to install the games’ automatic updates
(available when your console is connected to the Intemet).
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TECHNICAL FEATURES

1 T300 RS base 7 SELECT/START buttons on PS3™ and
2 Ferrari GTE Wheel SHARE/OPTIONS on PS4™
3 2sequential paddle shifters (Up & Down) 8 PS button
4 Directional buttons 9 Large threaded hole (for attachment system
5 PS4™ or PS3™ USB sliding switch and fastening screw)
6 MODE button + red/green indicator light 10 Attachment system
11 Metal fastening screw
®
®
® e
UsB
®
17
®
12 Thrustmaster Quick Release 15 Racing wheel USB cable and connector
13 L3/R3 buttons 16 Shifter (gearbox) connector
14 Power supply connector (type A or B) (sold separately)
(varies from one country to another) 17 Pedal set connector
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PLUGGING THE RACING WHEEL INTO AN ELECTRICAL OUTLET:
PLEASE READ BEFORE PROCEEDING!

Your racing wheel’'s power supply varies according to the country where you purchased your device.
The power supply can be:

Internal, with:
*a power supply unit located directly inside the racing wheel’s base, with a type A

connector.

*a220-240 V power supply cable. —/H
= compatible only with 220-240 V electrical power. '@ @

A Never connect the 220-240 V cable
to a 100-130 V electrical outlet!!!
Never connect this cable to a power adapter!!!

Internal, with:
*a power supply unit located directly inside the racing wheel’s base, with a type A

connector.

* a100-125 V power supply cable. _/H
= compatible only with 100-125 V electrical power. :'] @%@

A Never connect the 100-125 V cable
to a 220-240 V electrical outlet!!!
Never connect this cable to a power adapter!!!

IMPORTANT: if you do not know which voltage is supplied in the area in which you are usini
your racing wheel, please ask your local electricity supplier.

External, with:
* an external power supply unit, with a type B connector.

*a power supply cable.
= compatible with all electrical voltages, from 110-240 V. :']‘l
L




WARNINGS

Before using this product, please read this manual carefully and save it for later reference.

Warning - Electrical shock

* Keep the product in a dry location and do not expose it to dust or sunlight.

* Do not twist or pull on the connectors and cables.

* Do not spill any liquid on the product or its connectors.

* Do not short-circuit the product.

* Never dismantle the product; do not throw it onto a fire and do not expose it to high temperatures.

* Do not use a power supply cable other than the one provided with your racing wheel.

* Do not use the power supply cable if the cable or its connectors are damaged, split or broken.

* Make sure that the power supply cable is properly plugged into an electrical outlet, and properly
connected to the connector at the rear of the racing wheel’s base.

* Do not open up the racing wheel: there are no user-serviceable parts inside. Any repairs must be
carried out by the manufacturer, its authorized representative or a qualified technician.

* Only use attachment systems/accessories specified by the manufacturer.

* If the racing wheel is operating abnormally (if it is emitting any abnormal sounds, heat or odors), stop
using it immediately, unplug the power supply cable from the electrical outlet and disconnect the other
cables.

* If you will not be using the racing wheel for an extended period of time, unplug its power supply cable
from the electrical outlet.

Air vents
Make sure not to block any of the air vents on the racing wheel’s base. For optimal ventilation, make sure
to do the following:
* Position the wheel’s base at least 10 cm away from any wall surfaces.
* Do not place the base in any tight spaces.
* Do not cover the base.
* Do not let any dust build up on the air vents.

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet
or while wearing only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF
INJURY RESULTING FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.

Warning - Injuries due to Force Feedback and repeated movements
Playing with a Force Feedback racing wheel may cause muscle or joint pain. To avoid any problems:

* Avoid lengthy gaming periods.

* Take 10 to 15 minute breaks after each hour of play.

* If you feel any fatigue or pain in your hands, wrists, arms, feet or legs, stop playing and rest for a few
hours before you start playing again.
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A Warning - Injuries due to Force Feedback and repeated movements (continued

* If the symptoms or pain indicated above persist when you start playing again, stop playing and
consult your doctor.

* Keep out of children’s reach.

* During gameplay, always leave both hands correctly positioned on the wheel without letting it go
completely.

* During gameplay, never place your hands or your fingers under the pedals or anywhere near the
pedal set.

* During calibration and gameplay, never place your hand or your arm through the openings in the
racing wheel.

* Make sure that the racing wheel’s base is properly secured, as per this manual’s instructions.

HEAVY PRODUCT
Product to be handled only by users Be careful not to drop the product on
16 years of age or older yourself or on anyone else!

ALWAYS NEVER
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AWarnin - Pedal set pinch hazard when playin

* Keep the pedal set out of children’s reach.

* During gameplay, never place your fingers on or anywhere near the sides of the pedals.
* During gameplay, never place your fingers on or anywhere near the pedals’ rear base.
* During gameplay, never place your fingers on or anywhere near the pedals’ front base.

NEVER NEVER NEVER

AWarnin - Pedal set pinch hazard when not playin

* Store the pedal set in a safe place, and keep it out of children’s reach.

UPDATING YOUR RACING WHEEL'’S FIRMWARE

The firmware included in your racing wheel’'s base can be updated to a more recent version featuring
product enhancements.

To display the firmware version that your racing wheel is currently using and update it if required: on
PC, visit http:/its.thrustmaster.com. In the Updates and Downloads section, click PlayStation® /
Wheels / T300 RS, then select Driver/Firmware and follow the instructions describing the download
and installation procedure.
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INSTALLING THE FERRARI GTE WHEEL ON ITS BASE

ENGLISH

Align the connector positions using the arrows:
Base (1) connector: Arrow pointing upwards
Racing wheel (2) connector: Arrow pointing upwards

Once the connectors are correctly positioned, simply rotate the Thrustmaster Quick Release (12) device's
ring counterclockwise, while holding the racing wheel (2) in position.

Then, tighten the ring as much as you can: to do so, hold the ring in position and rotate the racing wheel
clockwise.

Once you have installed the Ferrari GTE Wheel, rotate it 180° (when facing the wheel, the Ferrari® logo
should be upside down) to access the small attachment screw located on the ring of the Thrustmaster
Quick Release (12) device. Use a large Phillips screwdriver to tighten the small attachment screw (do not

use excessive force), turning it clockwise.

Do not use excessive force when tightening the small attachment screw
(using a Phillips screwdriver)!
Stop turning the screw as soon as you feel some resistance.
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ADJUSTING THE PEDALS’ HEIGHT AND SPACING

Using a Phillips screwdriver (not included), remove the 2 attachment screws holding the pedal heads to
the pedal arms.
Next, adjust the pedal heads’ height and spacing to suit your preferred driving style:

- 6 different positions are available for the gas pedal.

- 6 different positions are available for the brake pedal.

Once you are happy with the height and spacing, replace and re-tighten the 2 attachment screws
holding the pedal heads to the pedal arms.

ATTACHING THE RACING WHEEL
Attaching the racing wheel to a table or a desktop

1. Place the racing wheel on a table or any other horizontal, flat and stable surface.

2. Insert the fastening screw (11) in the attachment system (10), then tighten the device by turning
the screw counterclockwise, so that it feeds into the large threaded hole (9) located beneath the
racing wheel, until the wheel is perfectly stable.

ALWAYS NEVER

WARNING: Never tighten the screw alone, without the attachment system in place!
(This could damage the racing wheel.)
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ATTACHMENT /

REMOVAL DIRECTION
5
)|
To tighten:
Turn the screw
counterclockwise

To release:

Turn the screw
clockwise
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Attaching the racing wheel’s base to a cockpit

1.
2.

Place the racing wheel’s base on the cockpit shelf.

Drive two M6 screws (not included) through the cockpit shelf, then feed them into the two small
screw threads located on the underside of the racing wheel.

Important: The length of the two M6 screws must not exceed the thickness of the shelf + 12 mm;
longer screws could cause damage to internal components located in the racing wheel’s base.

. If required, tighten the standard attachment system by inserting the fastening screw in the large

threaded hole.

Attaching the pedal set to a cockpit

1.
2.

Attach the pedal set using the small screw threads located on its underside.

Drive two M6 screws (not included) through the cockpit shelf, then feed them into the two small
screw threads located on the underside of the pedal set.

Important: The length of the two M6 screws must not exceed the thickness of the shelf + 10 mm;
longer screws could cause damage to internal components located in the pedal set.

Layout diagrams for cockpits (for positioning the racing wheel’s base and/or the pedal set) are
available at http:/ts.thrustmaster.com: in the Updates and Downloads section, click PlayStation® /
Wheels / T300 RS, then select Manual/Help file.

PLAYSTATION®3 AND PLAYSTATION®4 MAPPING

Directional
buttons

"START (PS3")
OPTIONS (PS47)

SELECT (PS3")
SHARE (PS47)
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SETTING UP THE RACING WHEEL FOR PLAYSTATION®3 OR
PLAYSTATION®4

ENGLISH

1. Connect the pedal set to the connector (17) located at the back of the racing wheel's base.
2. Connect the power supply cable to the connector (14) located at the back of the racing wheel's
base.
3. Plug the power supply cable into an electrical outlet with the same voltage specifications.
For more information about this, please refer to the PLUGGING THE RACING
WHEEL INTO AN ELECTRICAL OUTLET section, on page 3 in this manual.

4. Set the USB sliding switch (5) on the racing wheel’s base to either the PS3™ or PS4™ position,
depending on the console or the game you are using.

5. Connect the racing wheel's USB connector (15) to one of the console’s USB ports.

6. Once your console is powered on, your racing wheel will calibrate itself automatically.

7. On PlayStation®4 (when the USB sliding switch is set to the PS4™ position): press the racing
wheel’'s PS button (8) and sign in to your Sony Entertainment Network account, in order to be able
to use the wheel.

You are now ready to play!

Important notes:

- The USB sliding switch (5) on the racing wheel's base must always be set to the proper
position (PS3™ or PS4™) before connecting the wheel’s USB cable to the console. To change
the sliding switch’s position, disconnect the USB cable from the console and then change the
position of the switch before reconnecting the USB cable to the console.

- On PlayStation®3, the USB sliding switch (5) must always be set to the PS3™ position:
* The wheel is recognized in most games as a TS00RS wheel.

* The wheel is functional in compatible games and in console menus.

* The “PS” function is functional on the wheel.

- On PlayStation®4, with the USB sliding switch (5) in the PS3™ position:
* The wheel is recognized in most games as a T500RS wheel.

* The wheel is functional in compatible games, but not in console menus.
* The “SHARE” and “PS” functions are not functional on the wheel.

- On PlayStation®4, with the USB sliding switch (5) in the PS4™ position:

* Don't forget to press the racing wheel’s PS button (8) in order to be able to use the wheel.
* The wheel is recognized in most games as a T300 RS wheel.

* The wheel is functional in compatible games and in console menus.

* The “SHARE” and “PS” functions are functional on the wheel.

- The list of PlayStation®3 and PlayStation®4 games compatible with the T300 RS (along with
the required position for the USB sliding switch (5) according to the game being played) is
available at:

http://ts.thrustmaster.com
(in the Updates and Downloads section, click PlayStation®/ Wheels / T300 RS).
This list is updated regularly.
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SETTING UP THE RACING WHEEL FOR PC

Important note:
On PC, the USB sliding switch (5) on the racing wheel’s base must always be set to the PS3™
position.

1. Go to http://ts.thrustmaster.com to download the drivers and the Force Feedback software for PC. In
the Updates and Downloads section, click PC / Wheels / T300 RS, then select Drivers.

2. Once the download is complete, launch the installation, and follow the on-screen instructions to
connect the wheel's USB plug to your computer and complete the installation.

3. Once the installation is complete, click Finish and restart your computer.

4. Select Start / All Programs / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Control Panel to open the Game
Controllers window.

The Game Controllers window displays the racing wheel's name T300 RS Racing Wheel with the status
OK.

5. Click Properties to configure your wheel in the T300 RS control panel:

« Test Input tab: allows to test and view the action buttons, directional buttons, wheel and pedals axes,
and to adjust the wheel's rotation angle in your PC games.

+ Test Forces tab: allows to test 12 force feedback effects.

+ Gain Settings tab: allows to adjust the power of the force feedback effects in your PC games.

You are now ready to play!

General notes:

- On PC, click OK to close the Game Controllers window before launching the game.

- On PC, the adjustments made in the Game Controllers window will only be saved on your computer
(hence they will have no effect on PlayStation®3 or PlayStation®4).

- Your wheel’s firmware version is displayed in the upper right-hand corner of the T300 RS control panel
tabs.
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PC MAPPING
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AUTOMATIC RACING WHEEL AND PEDAL SET CALIBRATION

The wheel automatically self-calibrates when you plug the racing wheel into an electrical outlet and
connect the racing wheel's USB connector to the console.

During this phase, the racing wheel will rotate quickly towards the left and the right, covering a 900
degree angle, before stopping at the centre.

WARNING:
Never touch the racing wheel during the self-calibration phase!
(This could result in improper calibration and/or personal injuries.)

AUTOMATIC CALIBRATION OF THE PEDAL SET

Never connect the pedal set to the racing wheel's base (or disconnect it from the base) when it is
connected to the console or during gameplay (this could result in improper calibration).

Always connect the pedal set before connecting the racing wheel to the console.

Once the racing wheel's calibration is complete and the game has been started, the pedals are
automatically calibrated after a few presses.

WARNING:
Never press the pedals during the racing wheel's
self-calibration phase or while a game is loading!
(This could result in improper calibration.)

If your racing wheel and/or pedal set do not function correctly, or if they seem to be improperly
calibrated:

Power off your console and completely disconnect the racing wheel. Then reconnect all cables
(including the power supply cable and the pedal set), and restart your console and your game.

INTERNAL TEMPERATURE SENSOR

The wheel’s cooling system is composed of a heat sink and a fan.

o A thermostat monitors the wheel’s internal temperature.

o When you are using the wheel in a game:

- The cooling fan starts up when the wheel has reached a certain temperature (after a few minutes
of gameplay, depending on the strength of the Force Feedback effects used).

- The power of the Force Feedback effects automatically decreases as soon as the wheel reaches
a much higher temperature level (to protect the motor). The power of these effects automatically
increases as soon as the temperature slightly decreases.

o When you're done playing: due to the motor’s thermal inertia, the cooling fan continues to operate
until the temperature drops below the fan’s startup level. Your wheel has been designed in this way
in order to facilitate cooling, and to protect the motor (this may take from 5 to 45 minutes, depending
on the temperature reached while using the wheel in a game).
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MODE BUTTON AND INDICATOR LIGHT (6)

MODE button for the pedal set

The pedal set included with the T300 Ferrari GTE Wheel features 2 pedals.

When using this pedal set, make sure that the indicator light remains red, or else the gas pedal will not
function properly.

The T300 Ferrari GTE Wheel is also compatible with Thrustmaster pedal sets featuring 3 pedals (sold
separately); these allow you to electronically swap the accelerator and clutch pedals.

To do so, simply press the MODE button (6) for 2 seconds.

The racing wheel’s internal memory stores whether the pedals have been swapped around or not.

GAS AND CLUTCH PEDALS Color of the MODE indicator light (6)
NORMAL RED
SWAPPED AROUND GREEN

Other hints regarding the MODE button

To learn more about the MODE button and indicator light, please visit http:/its.thrustmaster.com. In
the Updates and Downloads section, click PlayStation® / Wheels / T300 RS, then select
Manual/Help file.

COMPATIBILITY WITH THE THRUSTMASTER PRODUCT ECOSYSTEM

The base of the T300 RS is compatible with:

e The following detachable Thrustmaster wheels: “Ferrari F1 Wheel Add-on*”, “Ferrari GTE Wheel
Add-on*”, “T300 RS PS Wheel”, “T500 RS GT Wheel*".

e The “Base Fixed Paddle Shifters*” kit, which allows you to install fixed paddle shifters on the base.

o The following Thrustmaster pedal sets: “T3PA*” (Thrustmaster 3 Pedals Add-on) and the pedal set
of the T500RS racing wheel.

o The following Thrustmaster shifters (gearboxes): “TH8A*” and “TH8RS*".

* Sold separately (for more information, please visit http://www.thrustmaster.com/products/t300rs).

HELP FILES AND FAQS (NOT INCLUDED IN THIS MANUAL)

Please visit http://ts.thrustmaster.com, and in the Updates and Downloads section, click
PlayStation® / Wheels / T300 RS, then select Manual/Help file.
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TECHNICAL SUPPORT

If you encounter a problem with your product, please go to http:/ts.thrustmaster.com and click
Technical Support. From there you will be able to access various utilities (Frequently Asked
Questions (FAQ), the latest versions of drivers and software) that may help to resolve your problem. If
the problem persists, you can contact the Thrustmaster products technical support service (“Technical
Support’):

By email:

In order to take advantage of technical support by email, you must first register online. The information
you provide will help the agents to resolve your problem more quickly. Click Registration on the left-
hand side of the Technical Support page and follow the on-screen instructions. If you have already
registered, fill in the Username and Password fields and then click Login.

By telephone:
Hours and days of operation and telephone numbers are subject to change. Please visit
http://ts.thrustmaster.com for the most up-to-date Technical Support contact information.

United 08450800942
Kingdom Charged Monday to Friday from 8 a.m. to 7 p.m.
9 at local rate
Denmark 80887690 Mondgy to Friday from 9 a.m. to 8 p.m.
Free (English)
Sweden 0200884567 Mondgy to Friday from 9 a.m. to 8 p.m.
Free (English)
: 0800 913060 Monday to Friday from 10 a.m. to 9 p.m.
Finland Free (English)
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Consumer warranty information

Worldwide, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot”) warrants to the consumer that this
Thrustmaster product shall be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period
which corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to this product. In
the countries of the European Union, this corresponds to a period of two (2) years from delivery of
the Thrustmaster product. In other countries, the warranty period corresponds to the time limit to
bring an action for conformity with respect to the Thrustmaster product according to applicable laws
of the country in which the consumer was domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster
product (if no such action exists in the corresponding country, then the warranty period shall be one
(1) year from the original date of purchase of the Thrustmaster product).

Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a warranty period of six (6)
months from the date of original purchase.

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical
Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be
returned to its place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support's
option, be either repaired or replaced. If permitted under applicable law, the full liability of Guillemot
and its subsidiaries (including for consequential damages) is limited to the repair or replacement of
the Thrustmaster product. If permitted under applicable law, Guillemot disclaims all warranties of
merchantability or fitness for a particular purpose. The consumer’s legal rights with respect to laws
applicable to the sale of consumer goods are not affected by this warranty.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered
damage as a result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any
other cause unrelated to a material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining
the Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular power supplies,
rechargeable batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product);
(2) in the event of failure to comply with the instructions provided by Technical Support; (3) to
software, said software being subject to a specific warranty; (4) to consumables (elements to be
replaced over the product's lifespan: disposable batteries, audio headset or headphone ear pads, for
example); (5) to accessories (cables, cases, pouches, bags, wrist-straps, for example); (6) if the
product was sold at public auction.

This warranty is nontransferable.

Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot’) and its
subsidiaries disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the
product has been modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3)
inappropriate or abusive use, negligence, an accident (an impact, for example); (4) normal wear. If
permitted under applicable law, Guillemot and its subsidiaries disclaim all liability for any damages
unrelated to a material or manufacturing defect with respect to the product (including, but not limited
to, any damages caused directly or indirectly by any software, or by combining the Thrustmaster
product with any unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable batteries,
chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product).
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COPYRIGHT
© 2014 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of

Guillemot Corporation S.A. *<lr, “PlayStation’, “— =3 and “AOXLY are registered
trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc. “—_J 1" is a trademark of the same
company. Ferrari® is a registered trademark of Ferrari Idea S.p.A. All other trademarks are the
property of their respective owners. lllustrations not binding. Contents, designs and specifications
are subject to change without notice and may vary from one country to another. Made in China.
TouchSense® technology licensed from Immersion Corporation. Protected by one or more of the
U.S. Patents found at the following address: www.immersion.com/patent-marking.html, and other
patents pending.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

*  In the European Union: At the end of its working life, this product should not be
disposed of with standard household waste, but rather dropped off at a
collection point for the disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment
(WEEE) for recycling.

This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or
packaging.

Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through
recycling and other forms of processing Waste Electrical and Electronic

Equipment, you can make a significant contribution towards helping to protect the environment.

Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.

For all other countries: Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic equipment.

Retain this information. Colours and decorations may vary.
Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.
www.thrustmaster.com

*Applicable to EU and Turkey only

JOIN THE

THRUSTMASTER’

RACING TEAM

FOR RAGCERS

{

immersion. @) C€
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POUR PLAYSTATION®3 — PLAYSTATION®4

FRANCAIS

Manuel de l'utilisateur

ATTENTION :
Pour que le volant T300 Ferrari GTE Wheel fonctionne correctement
avec les jeux PlayStation®3 ou PlayStation®4,
il peut étre nécessaire d'installer les mises a jour automatiques de ces jeux
(disponibles lorsque votre console est connectée a Internet).
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1 Base T300 RS 7 Boutons SELECT/START sur PS3™
2 Roue Ferrari GTE et SHARE/OPTIONS sur PS4™
3 2leviers séquentiels de changement de 8 Bouton PS
vitesse (Up & Down) 9 Gros pas de vis (pour le systeme de
4 Croix multidirectionnelle fixation et la vis de serrage)
5 Sélecteur USB PS4™ ou PS3™ 10 Systéme de fixation
6 Bouton MODE + Voyant lumineux rouge/vert 11 Vis de serrage métallique
®
®
® =TT
UsB
®
17
®
12 Thrustmaster Quick Release 15 Céble et connecteur USB du volant
13 Boutons L3/R3 16 Connecteur pour la boite de vitesses
14 Connecteur type A ou B pour I'alimentation (vendue séparément)
secteur (différe d’un pays a l'autre) 17 Connecteur pour le pédalier
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RELIER LE VOLANT AU SECTEUR = A LIRE IMPERATIVEMENT

En fonction du pays ou vous avez acheté votre volant, 'alimentation secteur de votre volant différe.

Elle est :

Soit interne avec :
* Boitier d’alimentation directement dans la base du volant avec connecteur type A
* Cable d’alimentation secteur 220-240V.

= uniquement compatible avec du courant 220-240V. :']I

A Ne jamais brancher le cable 220-240V
sur une prise de courant 100-130V !!!
Ne jamais relier ce cable a un adaptateur secteur !!!

Soit interne avec :
* Boitier d’alimentation directement dans la base du volant avec connecteur type A
* Cable d’alimentation secteur 100-125V.

= uniquement compatible avec du courant 100-125V. :']I

A Ne jamais brancher le cable 100-125V
sur une prise de courant 220-240V !!!
Ne jamais relier ce cable a un adaptateur secteur !!!

IMPORTANT : Si vous ne connaissez pas le voltage de la zone
dans laquelle vous utilisez le volant, reportez-vous- au fournisseur local d’électricité.

Soit externe avec :
* Boitier d’alimentation externe a la base du volant avec connecteur type B
* Cable d’alimentation secteur

= compatible avec tout type de courant 110-240V.

FRANCAIS




AVERTISSEMENTS

Avant d'utiliser ce produit, lisez attentivement cette documentation et conservez-la pour pouvoir la
consulter ultérieurement.

Avertissement - Choc électrique

* Conservez le produit dans un endroit sec et ne I'exposez ni a la poussiére ni au soleil.

* Ne tordez pas et ne tirez pas sur les connecteurs et cables.

* Ne renversez pas de liquide sur le produit et ses connecteurs.

* Ne mettez pas le produit en court-circuit.

* Ne démontez jamais le produit, ne le jetez pas au feu et ne 'exposez pas a des températures élevées.

* N'utilisez pas de cable d'alimentation autre que celui fourni avec votre volant.

* N'utilisez pas le cable d'alimentation secteur si celui-ci oU ses connecteurs sont endommagés, fendus
Ou cassés.

* Assurez-vous que le cable d'alimentation secteur est parfaitement inséré dans la prise murale et dans
son connecteur situé a l'arriére de la base du volant.

* N'ouvrez pas I'appareil. L'appareil ne contient pas de pieces réparables par I'utilisateur. Confiez toute
réparation au fabricant, & une agence spécifiée ou un technicien qualifié.

* Utilisez uniquement les systémes de fixation /accessoires spécifiés par le fabricant.

* 8i le volant fonctionne de maniére anormale (s'il émet des sons, de la chaleur ou des odeurs
anormales), arrétez immédiatement de I'utiliser, débranchez le cable d'alimentation de la prise
électrique et déconnectez les autres cables.

* Lorsque vous n'utilisez pas le volant pendant une période prolongée, débranchez le cable
d'alimentation secteur de la prise électrique.

Grilles d’aération
Veuillez & n’obstruer aucune grille d'aération de la base du volant. Pour assurer une ventilation optimale,
respectez les points ci-apres :
* Placez la base a 10 cm au moins d'une surface murale.
* Ne placez pas la base dans un endroit exigu.
* Ne couvrez pas la base.
* Ne laissez pas la poussiére s'accumuler sur les grilles d’aération.

A

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes
lorsque vous utilisez le pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE
BLESSURE SUITE A UNE UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.

Avertissement - Blessures dues au retour de force et aux mouvements répétitifs
Jouer avec un volant a retour de force peut causer des douleurs aux muscles et aux articulations. Afin
d'éviter tout probléme :
* Evitez les périodes trop longues de jeu.
* Faites une pause de 10 & 15 minutes aprés chaque heure de jeu.
* Si vous éprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets, des bras, des pieds ou des
jambes, cessez de jouer et reposez-vous pendant quelques heures avant de recommencer & jouer.
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A Avertissement - Blessures dues au retour de force et aux mouvements répétitifs (suite;

* Si les symptdmes ou les douleurs indiqués ci-dessus persistent lorsque vous reprenez le jeu, arrétez
de jouer et consultez votre médecin.

* Laissez hors de portée des enfants.

* Lors des phases de jeu, laissez toujours vos deux mains correctement positionnées sur le volant
sans jamais le lacher complétement.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos mains ou vos doigts sous les pédales ou a proximité
du pédalier.

* Lors des phases de calibration et de jeu, ne jamais introduire une main ou un bras a l'intérieur de la
roue du volant.

* Vérifiez que la base du volant est correctement fixée, conformément aux instructions du manuel.

PRODUIT LOURD
Produit @ manipuler uniquement par des Ne pas laisser tomber le produit sur vous ou
personnes agées de 16 ans ou plus une autre personne
TOUJOURS JAMAIS JAMAIS
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AAvertissement - Risque de pincement au niveau du pédalier lors des phases de jeu

* Laissez le pédalier hors de portée des enfants.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité des ctés des pédales.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité de la base arriere des
pédales.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou & proximité de la base avant des
pédales.

JAMAIS JAMAIS JAMAIS

A Avertissement — Risque de pincement au niveau du pédalier lorsque vous n'utilisez pas
le pédalier

* Placez le pédalier dans un endroit sr et hors de portée des enfants.

METTRE A JOUR LE FIRMWARE DU VOLANT

Le firmware inclus dans la base du volant peut étre mis a jour (ce qui signifie qu'il peut étre mis a jour
par des versions plus récentes comportant des améliorations produits).

Pour afficher la version de firmware de votre volant et le mettre a jour si nécessaire : sur PC, allez sur
http://ts.thrustmaster.com, dans la section Mise a jour et téléchargement, cliquez sur PlayStation /
Volant / T300 RS puis Pilote/Firmware et suivez les instructions et la procédure de téléchargement et
d'installation.
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INSTALLATION DE LA ROUE FERRARI GTE SUR SA BASE

Alignez la position des connecteurs en vous aidant des fléches :
Connecteur de la base (1): Fleche vers le haut
Connecteur de la roue (2): Fléche vers le haut

FRANCAIS

Une fois les connecteurs mis en place, il vous suffit de tourner la bague du Thrustmaster Quick Release
(12) dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre tout en maintenant la roue (2) fixe.

Puis serrez fortement (et au maximum) la bague en la maintenant fixe et en tournant le volant dans le
sens des aiguilles d'une montre.

Lorsque la roue Ferrari GTE est installée, tournez-la de 180° (vu de face, le Logo Ferrari® doit étre a
I'envers) afin d'accéder a la petite vis de fixation située sur la bague du Thrustmaster Quick Release (12).
A l'aide d'un gros tournevis cruciforme, vissez sans forcer la petite vis de fixation dans le sens des
aiguilles d’'une montre.

Ne pas forcer lorsque vous revissez (a Iaide d’un tournevis cruciforme)
la petite vis de fixation = arrétez de visser dés que vous sentez une résistance.
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AJUSTEMENT DES PEDALES EN HAUTEUR ET EN ECARTEMENT

A l'aide d'un tournevis cruciforme (non fourni), retirez les 2 vis de fixation situées sur les palettes des
pédales.
Ajustez a votre convenance la hauteur et 'écartement des pédales :

6 positions sont possibles pour la pédale d'accélérateur

6 positions sont possibles pour la pédale de frein

QX =»

Lorsque la hauteur et I'écartement des pédales sont ajustés, remettez en place et serrez les 2 vis de
fixation sur les palettes des pédales.

FIXATION DU VOLANT
Fixer le volant sur une table ou un bureau

1. Placez le volant sur une table ou autre surface plane.

2. Placez la vis de serrage (11) dans le systeme de fixation (10), puis vissez I'ensemble (dans le sens
inverse des aiguilles d’'une montre) dans le gros pas de vis (9) situé sous le volant, jusqu'a ce que
ce dernier soit parfaitement stable.

TOUJOURS JAMAIS

4?
ke

f

ATTENTION : Ne jamais visser la vis de serrage seule sans le systéme de fixation !
(au risque de détériorer le volant).
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MONTAGE /

DEMONTAGE S
K
|
Pour serrer :
Vissez
dans le sens inverse
des aiguilles d’une
montre

Pour desserrer :

Dévissez
dans le sens
des aiguilles d’une
montre

FRANCAIS




Fixer la base du volant sur un cockpit

1. Placez la base du volant sur la tablette du cockpit

2. Vissez 2 vis M6 (non fournies) dans la tablette du cockpit et dans les 2 petits pas de vis situés
sous le volant.
Important : La longueur de ces 2 vis M6 ne doit pas dépasser I'épaisseur de votre support
+12 mm pour ne pas endommager les composants internes a la base.

3. Sinécessaire, vissez en plus le systéme de fixation classique (dans le gros pas de vis).

Fixer le pédalier sur un cockpit

1. Fixez le pédalier a I'aide des petits pas de vis situés sous ce dernier.

2. Vissez 2 vis M6 (non fournies) dans la tablette du cockpit et dans les 2 petits pas de vis situés
sous le pédalier.
Important : La longueur de ces 2 vis M6 ne doit pas dépasser I'épaisseur de votre support
+10 mm pour ne pas endommager les composants internes au pédalier.

Plan d’implantation (de la base ou du pédalier) pour les cockpits disponible sur

http://ts.thrustmaster.com (dans la rubrique PlayStation® / Volants / T300 RS / Manuel -
Fichier Aide).

MAPPING PLAYSTATION®3 ET PLAYSTATION®4

Directional
buttons

Sl
START (PS37)
OPTIONS (PS4™)

SELECT (PS37)
SHARE (PS4™)
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INSTALLATION SUR PLAYSTATION®3 OU PLAYSTATION®4

1. Reliez le pédalier a son connecteur (17) situé a I'arriere de la base du volant.

. Reliez le cable d'alimentation a son connecteur (14) situé a I'arriére de la base du volant.

3. Reliez le cable d'alimentation sur une prise de courant ayant le méme voltage.
Pour plus d’informations sur ce point, reportez-vous au chapitre RELIER LE
VOLANT AU SECTEUR (p.3 de ce manuel).

N

FRANCAIS

4. Positionnez le sélecteur USB (5) de la base du volant en position PS3™ ou PS4™ en fonction de la
console ou du jeu utilisé(e).
. Branchez le connecteur USB (15) du volant sur I'un des ports USB de la console.
. Une fois votre console allumée, votre volant s’autocalibre de maniére automatique.
7. Sur PlayStation®4 (lorsque le sélecteur USB est en position PS4™), appuyez sur le bouton PS (8)
du volant, puis connectez-vous a votre compte Sony Entertainment Network pour que votre volant
soit fonctionnel.

o,

Vous étes maintenant prét a jouer !

Remarques importantes :

- Le sélecteur USB (5) de la base du volant du toujours étre positionné dans la bonne position
(PS3™ ou PS4™) avant de brancher 'USB du volant a la console.

Pour changer de position, débranchez le cable USB, puis changez la position du sélecteur
avant de rebrancher le cable USB a la console.

- Sur PlayStation®3, le sélecteur USB (5) doit toujours étre en position PS3™ :

* Le volant est reconnu dans la plupart des jeux comme un volant T500RS.

* Le volant est fonctionnel dans les jeux compatibles et dans les menus de la console.
* La fonction PS est fonctionnelle sur le volant.

- Sur PlayStation®4, avec le sélecteur USB (5) en position PS3™ :

* Le volant est reconnu dans la plupart des jeux comme un volant T500RS.

* Le volant est fonctionnel dans les jeux compatibles mais pas dans les menus de la console.
* Les fonctions SHARE et PS ne sont pas fonctionnelles sur le volant.

- Sur PlayStation®4, avec le sélecteur USB (5) en position PS4™ :

* N’'oubliez pas d’appuyer sur bouton PS (8) du volant pour que celui-ci soit fonctionnel.
* Le volant est reconnu dans la plupart des jeux comme un volant T300 RS.

* Le volant est fonctionnel dans les jeux compatibles et dans les menus de la console.

* Les fonctions SHARE et PS sont fonctionnelles sur le volant.

- La liste des jeux PlayStation®3 et PlayStation®4 compatibles avec le T300 RS (ainsi que la
position nécessaire du sélecteur USB en fonction du jeu utilisé) est disponible ici :
http://ts.thrustmaster.com (dans la rubrique Volants / T300 RS).
Cette liste est régulierement mise a jour.
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INSTALLATION SUR PC

Remarque importante :
Pour fonctionner sur PC, le sélecteur USB (5) de la base du volant doit toujours étre en position
PS3™,

1. Allez sur http://ts.thrustmaster.com pour télécharger les pilotes et le logiciel Force Feedback pour PC.
Dans la section Mise a jour et téléchargement, cliquez sur PC / Volants / T300 RS, puis Pilotes.

2. Une fois le téléchargement terminé, lancez l'installation, puis suivez les instructions affichées a I'écran
pour brancher le connecteur USB du volant sur votre PC et pour terminer I'installation.

3. Une fois I'installation terminée, cliquez sur Terminer et redémarrez votre ordinateur.

4. Sélectionnez Démarrer / Tous les programmes / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Panneau de
configuration pour ouvrir la fenétre Contréleurs de jeu.

La fenétre Controleurs de jeu affiche le nom du volant Thrustmaster T300 RS Racing Wheel avec I'état
OK.

5. Cliquez sur Propriétés pour configurer votre volant dans le panneau de configuration du T300 RS :

+ Onglet Test du périphérique : permet de tester et visualiser les boutons, la croix multidirectionnelle, les
axes du volant et du pédalier, et d'ajuster I'angle de rotation du volant dans vos jeux PC.

+ Onglet Tester les forces : permet de tester 12 effets de retour de force.

+ Onglet Ajuster les forces : permet d'ajuster la puissance des effets de retour de force dans vos jeux PC.

Vous étes maintenant prét a jouer !

Remarques générales :

- Sur PC, pensez & toujours fermer completement la fenétre Contréleurs de jeu en cliquant sur OK avant
de lancer votre jeu.

- Sur PC, les réglages et ajustements effectués dans la fenétre Controleurs de jeu ne seront sauvegardés
que sur votre PC (et n'auront donc aucune incidence sur PlayStation®3 ou PlayStation®4).

- La version du firmware de votre volant apparait en haut & droite dans les onglets du panneau de
configuration T300 RS.
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MAPPING PC
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CALIBRAGE AUTOMATIQUE DU VOLANT ET DES PEDALES

La roue du volant s'autocalibre de maniére automatique une fois le volant relié au secteur et le
connecteur USB connecté.
Cette opération entraine des mouvements rapides du volant de gauche a droite sur 900° avant de

s'immobiliser au centre.

ATTENTION :
Lors des phases d’autocalibration de la roue du volant, ne jamais toucher au volant
(au risque de fausser la calibration ou de se blesser).

CALIBRAGE AUTOMATIQUE DES PEDALES

Ne jamais débrancher ou brancher le pédalier de la base du volant lorsque celui-ci est connecté a la
console ni en cours de jeu (pour ne pas fausser la calibration)

= le pédalier doit toujours étre branché avant de relier le volant a la console.

Une fois le volant autocalibré et le jeu lancé, les pédales se calibrent automatiquement apreés quelques
pressions.

ATTENTION :
Lors des phases d’autocalibration de la roue du volant et lorsque votre jeu se lance,
ne jamais appuyer sur les pédales
(au risque de fausser la calibration)

Si votre volant et vos pédales ne fonctionnent pas correctement ou semblent mal calibrés :
Eteignez votre console, déconnectez entierement votre volant, reconnectez tous les cables (avec le
cable d'alimentation secteur et le pédalier), redémarrez et relancez votre jeu.

CAPTEUR DE TEMPERATURE INTERNE

Le systéme de refroidissement du volant est composé d'un radiateur et d’'un ventilateur.

+ Un thermostat calcule la température interne du volant.

+ Enphase dejeu:

- Le ventilateur de refroidissement se met en marche dés que le volant atteint un certain niveau
de température (= aprés quelques minutes de jeu en fonction de la puissance des effets de
retour de force utilisés).

- La puissance des effets de retour de force diminue automatiquement dés que le volant atteint un
niveau de température beaucoup plus élevé (afin de protéger le moteur). La puissance de ces
effets remonte automatiquement dés que la température redescend légérement.

+ Aprés la phase de jeu, en raison de linertie thermique du moteur, le ventilateur de
refroidissement reste en marche jusqu'a ce que la température redescende au niveau de mise
en marche, le tout afin de faciliter le refroidissement et de protéger le moteur (= cela peut
prendre de 5 a 45 mn en fonction du niveau de température atteint pendant la phase de jeu).
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BOUTON MODE ET SON VOYANT LUMINEUX (6)

Bouton MODE pour le pédalier

Le pédalier livré par défaut avec le T300 Ferrari GTE Wheel est de type 2 pédales.

Avec ce pédalier, la couleur du voyant lumineux doit toujours étre rouge, sinon la pédale d'accélérateur
ne fonctionnera pas.

FRANCAIS

Le T300 Ferrari GTE Wheel est également compatible avec des pédaliers Thrustmaster 3 pédales
(vendus séparément) dont vous pouvez inverser électroniquement la pédale d'accélérateur et
d’embrayage.

Pour ce faire, appuyez simplement sur le bouton MODE (6) pendant 2 secondes.

L'inversion ou non des pédales est alors instantanément enregistrée dans la mémoire interne du volant.

PEDALE D’ACCELERATEUR ET D’EMBRAYAGE | Couleur du voyant lumineux MODE (6)

NORMALE ROUGE

INVERSEE VERT

Autres astuces pour le bouton MODE

Pour profiter d'autres astuces concernant le bouton MODE et son voyant lumineux, allez sur
http://ts.thrustmaster.com. Dans la section Mise a jour et téléchargement, cliquez sur PlayStation® /
Volant / T300 RS puis Manuel / Fichier Aide.

COMPATIBILITE AVEC L'ECOSYSTEME THRUSTMASTER

La base du T300 RS est compatible avec :

+ Les roues détachables Thrustmaster : Ferrari F1 Wheel Add-on*; Ferrari GTE Wheel Add-on*;
T300 RS PS Wheel, T500RS GT Wheel*).

+ Le kit Base Fixed Paddle Shifters* : pour installer des palettes de vitesses fixes sur la base.

+  Les pédaliers Thrustmaster : T3PA* (Thrustmaster 3 Pedals Add-on) et le pédalier du T500RS.

+ Les boites de vitesses Thrustmaster : TH8A* et TH8RS*.

* Vendus séparément (plus d'infos sur http:/www.thrustmaster.com/products/t300rs)

AIDES & FAQ DIVERSES (non notifiées dans ce manuel)
Allez sur http:/its.thrustmaster.com. Dans la section Mise a jour et téléchargement, cliquez sur
PlayStation® / Volant / T300 RS puis Manuel / Fichier Aide.
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SUPPORT TECHNIQUE

Si vous rencontrez un probléme avec votre produit, rendez-vous sur le site
http://ts.thrustmaster.com et cliquez sur Support Technique. Vous aurez alors accés a différents
services (Foire Aux Questions (FAQ), derniéres versions des pilotes et logiciels) susceptibles de
résoudre votre probléme. Si le probléme persiste, vous pouvez contacter le support technique des
produits Thrustmaster (« Support Technique ») :

Par e-mail :

Pour bénéficier du support technique par e-mail, vous devez d'abord vous enregistrer en ligne. Les
informations fournies vont permettre aux techniciens de résoudre plus rapidement votre probleme.
Cliquez sur Enregistrement a gauche de la page Support technique et suivez les instructions a 'écran.
Si vous étes déja enregistré, renseignez les champs Nom d'utilisateur et Mot de passe puis cliquez
sur Connexion.

Par téléphone (si vous n'avez pas d'acces Internet) :

Jours, horaires et numéros de téléphone susceptibles de changer. Veuillez consulter
http://ts.thrustmaster.com pour obtenir une liste a jour.

0299 93 21 33
Numéro fixe France Telecom
non surtaxé.

Tarif selon opérateur
0842 000 022
Suisse Tarif d’'une communication Du lundi au vendredi de 9h & 20h

locale
078 16 60 56
Belgique Tarif d'une communication Du lundi au vendredi de 9h & 20h
nationale

France Du lundi au vendredi de 9h a 20h

80028612

Luxembourg Gratuit

Du lundi au vendredi de 9h a 20h
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Informations relatives a la garantie aux consommateurs

Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») garantit au
consommateur que le présent produit Thrustmaster est exempt de défaut matériel et de vice de
fabrication, et ce, pour une période de garantie qui correspond au délai pour intenter une action en
conformité de ce produit. Dans les pays de I'Union Européenne, ce délai est de deux (2) ans a
compter de la délivrance du produit Thrustmaster. Dans les autres pays, la durée de la période de
garantie correspond au délai pour intenter une action en conformité du produit Thrustmaster selon
la législation en vigueur dans le pays ou le consommateur avait son domicile lors de I'achat du
produit Thrustmaster (si une telle action en conformité n'existe pas dans ce pays alors la période de
garantie est de un (1) an & compter de la date d’achat d’origine du produit Thrustmaster).
Nonobstant ce qui précede, les batteries sont garanties six (6) mois a compter de la date d’achat
d'origine.

Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le
Support Technique qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit
devra étre retourné a son lieu d'achat (ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique).

Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, du
remplacement ou de la réparation du produit défectueux. Lorsque la loi applicable I'autorise, toute
responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour les dommages indirects) se limite a la
réparation ou au remplacement du produit Thrustmaster. Lorsque la loi applicable I'autorise,
Guillemot exclut toutes garanties de qualité marchande ou d’adaptation a un usage particulier. Les
droits 1égaux du consommateur au titre de la législation applicable & la vente de biens de
consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.

Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a ét¢ modifié, ouvert, altéré, ou a subi des
dommages résultant d'une utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de
I'usure normale, ou de toute autre cause non liée a un défaut matériel ou a un vice de fabrication (y
compris, mais non limitativement, une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément
inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-
fournis par Guillemot pour ce produit) ; (2) en cas de non respect des instructions du Support
Technique ; (3) aux logiciels, lesdits logiciels faisant I'objet d’'une garantie spécifique ; (4) aux
consommables (éléments a remplacer pendant la durée de vie du produit : piles, coussinets de
casque audio, par exemple) ; (5) aux accessoires (cables, étuis, housses, sacs, dragonnes, par
exemple) ; (6) si le produit a été vendu aux encheres publiques.

Cette garantie n'est pas transférable.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses filiales
excluent toute responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants:
(1) le produit a été modifié, ouvert, altéré, (2) lrrespect des instructions de montage, (3) I'utilisation
inappropriée ou abusive, la négligence, I'accident (un choc, par exemple), (4) I'usure normale du
produit. Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot et ses filiales excluent toute responsabilité
pour tout dommage dont la cause n'est pas liée a un défaut matériel ou & un vice de fabrication du
produit (y compris, mais non limitativement, tout dommage causé directement ou indirectement par
tout logiciel, ou par une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté,
notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par
Guillemot pour ce produit).
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COPYRIGHT
© 2014 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée

de Guillemot Corporation S.A. <|', “PlayStation”, ‘=3 et “AOXLT sont des marques
déposées de Sony Computer Entertainment Inc. “—_J"<1" est une marque de la méme société.
Ferrari® est une marque déposée de Ferrari Idea S.p.A. Toutes les autres marques sont la
propriété de leurs propriétaires respectifs. lllustrations non contractuelles. Le contenu, la conception
et les spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et de varier selon les pays. Fabriqué
en Chine.

Technologie TouchSense® sous licence d'Immersion Corporation. Protégée par un ou plusieurs
des brevets américains dont la liste est disponible a I'adresse www.immersion.com/patent-
marking.html, et d'autres brevets en attente.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’'ENVIRONNEMENT

En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec les déchets ménagers

normaux mais déposé a un point de collecte des déchets d'équipements

électriques et électroniques en vue de son recyclage.

Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou

I'emballage.

En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le
I recyclage et par les autres formes de valorisation des déchets d'équipements

électriques et électroniques, vous contribuez de maniere significative & la protection de

I'environnement. Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront le point de collecte

concerné.

A=
—©

5

Informations & conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Ce produit est en conformité avec I'ensemble des normes relatives aux enfants de plus de 16 ans. Il
ne convient pas aux enfants de moins de 16 ans.

www.thrustmaster.com

JOIN THE

THRUSTMASTER’

RACING TEAM

FOR RACERS

immersion. C
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"3; Y Ferrari
— = GTE Wheel

FUR PLAYSTATION®3 — PLAYSTATION®4

Benutzerhandbuch

DEUTSCH

ACHTUNG!

Um sicher zustellen, daf Ihr T300 Ferrari GTE Wheel Rennlenker mit Spielen fiir die
PlayStation®3 oder PlayStation®4 korrekt funktioniert, ist es eventuell erforderlich die
automatischen Aktualisierungen flir das Spiel zu installieren.

(Verfiigbar, wenn lhre Konsole mit dem Internet verbunden ist.)

118



TECHNISCHE SPEZIFIKATIONEN

1 T300 RS Basis 7 SELECT/START Buttons auf PS3™ und
2 Ferrari GTE Lenkkranz SHARE/OPTIONS auf PS4™
3 2sequenzielle Schaltwippen (Hoch & Runter) 8 PS-Button
4 Multidirektionales D-Pad 9 GroRes Schraubgewinde (fiir Befestigungs-
5 PS4™ oder PS3™ USB-Wahlschalter System und Feststellschraube)
6 MODE Button + Rot/Griin Leuchtanzeige 10 Befestigungssystem
11 Metallene Feststellschraube
®
®
® =TT
UsB
®
17
®
12 Thrustmaster Quick Release 15 USB-Kabel und Stecker des Rennlenkers
13 L3/R3 Buttons 16 Getriebe-Anschluss
14 Stromanschluss (Typ A oder B) (Separat erhéltlich)
(Von Land zu Land unterschiedlich) 17 Pedalset-Anschluss
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ANSCHLUSS DES RENNLENKERS AN DAS STROMNETZ: BITTE
SORGFALTIG LESEN!

Der Stromanschluss ihres Rennlenkers variiert je nach Land in dem Sie ihr Gerat erworben haben.
Der Stromanschluss kann folgendermafen sein:

Intern mit:
* einer Netzstromanschluss-Buchse in der Lenkerbasis vom Typ A

* und einem 220-240V Stromkabel —/H
= ausschlieBlich nur mit 220-240V Netzspannung zu verwenden. '@ @

A Das 220-240V Kabel niemals an eine 100-130V
Steckdose anschlieBen!
Dieses Kabel niemals an einen Stromadapter
anschlieBen!!!

Intern mit:

* einer Netzstromanschluss-Buchse in der Lenkerbasis vom Typ A
* und einem 100-125V Stromkabel :']I

= ausschlieBlich nur mit 100-125V Netzspannung zu verwenden.

A Das 100-125V Kabel niemals an eine 220-240V
Steckdose anschlieBen!
Dieses Kabel niemals an einen Stromadapter
anschlieBen!!!

WICHTIG: Falls Sie die Stromstérke der Gegend, in der Sie den Rennlenker benutzen wollen,
nicht kennen, fragen Sie bitte bei lhrem Stromanbieter nach.

Extern mit:
* einem externen Netzteil mit einem Stecker des Typs B.
* einem Stromkabel.

= Passend fiir alle Stromstérken von 110-240V. :']‘l
(T

DEUTSCH




WARNHINWEISE

Bevor Sie dieses Produkt benutzen, lesen Sie bitte diese Dokumentation sorgféltig durch und
bewahren Sie diese sicher auf, falls Sie spater etwas nachlesen missen.

Warnung - elektrischer Schlag

* Lagern Sie das Produkt an einem trockenen Ort und setzen Sie es weder Staub noch direktem
Sonnenlicht aus.

* Verdrehen Sie keine Kabel oder ziehen direkt an deren Steckern.

* Schitten Sie keine Fliissigkeiten auf das Produkt oder dessen Anschliisse.

* SchlieRen Sie das Produkt nicht kurz.

* Zerlegen Sie das Produkt niemals, werfen es ins Feuer oder setzen es hohen Temperaturen aus.

* Nutzen Sie kein anderes Stromkabel als das mitgelieferte.

* Nutzen Sie das Stromkabel nicht, wenn dieses oder dessen Stecker briichig oder beschadigt ist.

* Stellen Sie sicher, dal das Netzkabel richtig in die Steckdose gesteckt wurde und korrekt mit dem
riickwartigen Anschluss an der Rennlenkerbasis verbunden ist.

* Offnen Sie niemals den Rennlenker. Es befinden sich keine vom Benutzer austauschbare Teile im
Innern. Jedwede Reparaturen missen von einer vom Hersteller angegeben Werkstatt oder einem
qualifizierten Techniker ausgefiihrt werden.

* Nutzen Sie ausschlieRlich vom Hersteller empfohlene Befestigungssysteme/Accessoires.

* Falls der Lenker sich ungewdhnlich verhélt (seltsame Gerdusche, Hitze oder Gerliche abgibt),
stoppen Sie sofort dessen Benutzung, trennen das Stromkabel vom Netz und ziehen alle anderen
Kabel ab.

* Sollten Sie den Lenker fir eine langere Zeit nicht benutzen, trennen Sie diesen vom Stromnetz.

Liiftungsschlitze
Achten Sie darauf keine der Liftungsschlitze an der Lenkerbasis zu verdecken. Fiir eine optimale
Belliftung beachten Sie bitte die folgenden Hinweise:
* Stellen Sie die Basis mindestens 10 cm entfernt von Wanden auf.
* Stellen Sie die Basis nicht in engen Zwischenrdumen auf.
* Decken Sie die Basis niemals ab.
* Vermeiden Sie auf jeden Fall Staubbildung an den Liftungsschlitzen.

Benutzen Sie aus Sicherheitsgriinden das Pedalset niemals barfuB oder in Socken.
THRUSTMASTER ® UBERNIMMT KEINERLEI HAFTUNG BEI VERLETZUNGEN DURCH
EINSATZ DES PEDALSETS OHNE SCHUHE.

AWarnun - Verletzungen durch Force Feedback und wiederholte Bewegungen

Spielen mit einem Force-Feedback-Lenkrad kann Muskel- oder Gelenkschmerzen verursachen. Um

Probleme zu vermeiden:

* Vermeiden Sie langere Spielzeiten.

* Pausieren Sie fiir 10 bis 15 Minuten nach einer Stunde Spiel.

* Wenn Sie irgendeine Miidigkeit oder Schmerzen in den Handen, Handgelenken, Armen, Beinen oder
FuRen fihlen, unterbrechen Sie das Spiel und ruhen fiir ein paar Stunden, bevor Sie wieder zu
spielen beginnen.
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A Achtung - Verletzungen durch Force Feedback und wiederholte Bewegungen
(Fortsetzung)

* Wenn Sie wieder zu spielen beginnen und die oben beschriebenen Symptome oder Schmerzen
weiterbestehen, unterbrechen Sie das Spiel und konsultieren Sie Ihren Arzt.

* AuRerhalb der Reichweite von Kindern aufbewahren.

* Lassen Sie immer beide Hande wahrend des Spielens am Lenkrad positioniert, ohne dieses véllig
loszulassen.

* Plazieren Sie lhre Hande oder Finger wahrend des Spielens niemals unter die Pedale oder in deren
Nahe.

* Stecken Sie weder Ihren Arm noch lhre Hand wéhrend der Kalibrierung oder im Spiel durch die
Speichen des Lenkkranzes.

* Uberpriifen Sie den festen Sitz der Lenkerbasis entsprechend der Anleitungen dieses Handbuches.

DEUTSCH

SCHWERES PRODUKT
Produkt nur fiir den Gebrauch von Personen Lassen Sie das Produkt niemals auf sich
liber 16 Jahre oder élter oder andere fallen!
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AAchtun - Quetschgefahr am Pedalset wahrend des Spielens

* Bewahren Sie das Pedalset auBerhalb der Reichweite von Kindern auf.

* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Néhe der Seiten der Pedale.
* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals lhre Finger auf oder in die Nahe der Pedalriickseite.

* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Nahe der Pedalvorderseite.

NIE NIE

AAchtun - Quetschgefahr am Pedalset nach dem Spielen

* Bewahren Sie das Pedalset sicher auBerhalb der Reichweite von Kindern auf.

AKTUALISIEREN DER FIRMWARE IHRES RENNLENKERS

Die in Ihrer Rennlenkerbasis enthaltene Firmware kann durch eine produktverbessernde und aktuellere
Firmware aktualisiert werden.

Um die aktuelle Version der Firmware Ihres Rennlenkers anzuzeigen und ob eine Aktualisierung
eventuell verfigbar ist, rufen Sie auf Ihrem PC die Website http://ts.thrustmaster.com. auf. In der
Sektion Updates und Downloads klicken Sie bitte auf PlayStation® / Wheels / T300 RS. Wahlen
Sie dann Driver/Firmware und folgen der Anleitung, die die Prozedur zum Herunterladen und zur
Installation beschreibt.
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MONTAGE DES FERRARI GTE RENNLENKERS AUF DESSEN BASIS

Richten Sie die Positionen der Anschlisse mittels der Pfeile aus:
Basisanschluss (1): Pfeil zeigt nach oben
Rennlenkeranschluss (2): Pfeil zeigt nach oben

Sind die Anschliisse korrekt positioniert, drehen Sie einfach den Thrustmaster Quick Release (12)

Ring des Gerates entgegen dem Uhrzeigersinn, wéhrend Sie den Rennlenker (2) in Position halten.
Drehen Sie dann den Ring, soweit Sie kdnnen. Um dies zu bewerkstelligen, halten Sie den Ring in
Position und drehen den Rennlenker im Uhrzeigersinn.

DEUTSCH

Nach dem Montieren Ihres Ferrari GTE Rennlenkers drehen Sie diesen um 180° (mit Blick auf das
Lenkrad sollte das Ferrari® Logo aufrecht stehen), um die kleine Befestigungsschraube am Ring des
Thrustmaster Quick Release (12) zu erreichen. Mittels eines groBen Kreuzschlitz-Schraubendrehers
ziehen Sie die kleine Schraube im Uhrzeigersinn fest. Bitte iiben Sie dabei keine exzessive Kraft aus.

Bitte iiben Sie keine exzessive Kraft beim Eindrehen der kleinen Befestigungsschraube aus
(benutzen Sie einen Kreuzschlitz-Schraubendreher)!
Stoppen Sie das Eindrehen der Schraube, wenn Sie einen Widerstand bemerken.
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REGULIERUNG DER PEDALHOHE UND -ABSTANDE

Lésen Sie die beiden Befestigungsschrauben, mit denen die Pedalplatten an den Pedalarmen
festgeschraubt sind, mittels eines Kreuzschlitz-Schraubendrehers (nicht enthalten).
Danach stellen Sie die Pedalhdhen und —Absténde entsprechend lhres bevorzugten Fahrstils ein:

- 6 verschiedene Positionen stehen fiir das Gaspedal zur Verfigung.

- 6 verschiedene Positionen stehen fiir das Bremspedal zur Verfiigung.

Wenn Sie mit Hohen und Absténden zufrieden sind, drehen Sie die beiden Befestigungsschrauben, mit
denen die Pedalplatten an den Pedalarmen festgeschraubt werden, wieder ein.

BEFESTIGEN DES RENNLENKERS
Befestigen Sie den Rennlenker auf einem Tisch oder Schreibtisch

1. Plazieren Sie den Lenker auf einem Tisch oder einer anderen waagerechten, ebenen und
stabilen Oberflache.

2. Stecken Sie die Befestigungsschraube (11) in das Befestigungssystem (10). Ziehen Sie dann die
Schraube entgegen dem Uhrzeigersinn im Schraubgewinde (9) unterhalb des Gerats, bis der
Lenker sicher und perfekt stabil auf der Oberflache montiert ist.

IMMER NIE

ACHTUNG: Ziehen Sie die Schraube niemals ohne das Befestigungssystem fest!
(Dies kdnnte lhren Rennlenker beschadigen).
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MONTAGE /

ABMONTIEREN RICHTUNG
/ [ T \.\
|
Montieren:
Drehen der

Schraube entgegen
dem Uhrzeigersinn

Abmontieren:

Drehen der
Schraube im
Uhrzeigersinn

DEUTSCH




Montage der Basis des Rennlenkers in einem Cockpit

N =

w

. Plazieren Sie die Basis des Rennlenkers auf der Cockpit-Ablage.
. Drehen Sie zwei M6 Schrauben (nicht enthalten) durch die Cockpit-Ablage und fiihren diese in

die beiden kleinen Schraubgewinde unterhalb des Rennlenkers ein.

Achtung: Die Lénge der beiden M6 Schrauben sollte die Dicke der Ablage plus zusétzlich 12 mm
nicht iberschreiten. Léngere Schrauben kénnten die internen Komponenten der Lenkerbasis
beschédigen.

. Falls  erforderlich, schrauben Sie das Standard-Befestigungssystem mittels ~ der

Befestigungsschraube fiir das groRe Schraubgewinde an.

Montage des Pedalsets in ein Cockpit

1. Montieren Sie das Pedal-Set mittels der darunter liegenden, kleinen Gewindebohrungen.

2,

Drehen Sie zwei M6 Schrauben (nicht enthalten) durch die Cockpit-Ablage und fiihren diese in
die beiden kleinen Schraubgewinde unterhalb des Pedalsets.

Achtung: Die Lénge der beiden M6 Schrauben sollte die Dicke der Ablage plus zusétzlich 10 mm
nicht (berschreiten. Ldngere Schrauben kdnnten die internen Komponenten des Pedalsets
beschédigen.

Layout-Diagramme fiir Cockpits (zur Positionierung der Rennlenkerbasis und/oder des Pedalsets)
stehen auf http://ts.thrustmaster.com zur Verfiigung: Klicken Sie in der Sektion Updates und
Downloads auf PlayStation®/ Wheels / T300 RS und wéhlen dann Manual/Help file.

PLAYSTATION®3 UND PLAYSTATION®4 MAPPING

Directional
buttons

S
START (PS37)
OPTIONS (PS4™)

SELECT (PS37)
SHARE (PS4™)
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MONTAGE DES RENNLENKERS AN DER PLAYSTATION®3 ODER
PLAYSTATION®4

1. Verbinden Sie das Pedalset mit dem Anschluss (17) auf der Rickseite der Rennlenkerbasis.
2. Verbinden Sie das Netzkabel mit dem Anschluss (14) auf der Rickseite der Rennlenkerbasis.
3. Stecken Sie das Netzkabel in eine Steckdose mit der richtigen Spannung.

Ausfiihrlichere Information dazu erhalten Sie auf Seite 3 dieses Handbuchs im
Abschnitt ANSCHLUSS DES RENNLENKERS AN DAS STROMNETZ.

DEUTSCH

4. Je nach genutzter Konsole oder genutztem Spiel stellen Sie den USB-Wahlischalter (5) an der
Rennlenkerbasis entweder auf die PS3™- oder PS4™-Position.

5. Stecken Sie den USB-Stecker des Rennlenkers (15) in einen der USB-Anschliisse an der Konsole.

6. Nachdem lhre Konsole eingeschaltet wurde, kalibriert sich Ihr Rennlenker automatisch selbst.

7. Auf der PlayStation®4 (wenn der USB-Wahlischalter auf die PS4™-Position gestellt ist): Driicken
Sie den PS-Button (8) des Rennlenkers und melden sich bei hrem Sony Entertainment Network-
konto an, um den Lenker nutzen zu knnen.

Sie konnen nun an den Start gehen und lhr Rennen bestreiten!

Wichtige Hinweise:

- Der USB-Wahlschalter (5) an der Rennlenkerbasis muB immer vor dem AnschluR des USB-
Kabels des Rennlenkers an die Konsole auf die richtige Position (PS3™ oder PS4™) gestellt
werden. Um die Position des Wahlschalters zu verstellen, trennen Sie das USB-Kabel von der
Konsole und dndern dann die Position des Wahlschalters. SchlieBen Sie dann das USB-Kabel
erneut an die Konsole an.

- Auf der PlayStation®3 muB der USB-Wahlischalter (5) immer auf die PS3™-Position gestellt
werden:

* Der Lenker wird in den meisten Spielen als T500 RS Lenker erkannt.

* Der Lenker funktioniert in kompatiblen Spielen und in den Konsolenmeniis.

* Die “PS”-Funktion des Lenkers funktioniert.

- Auf der PlayStation®4 mit dem USB-Wahlschalter (5) auf der PS3™-Position:
* Der Lenker wird in den meisten Spielen als T500 RS Lenker erkannt.

* Der Lenker funktioniert in kompatiblen Spielen aber nicht in Konsolenmeniis.
* Die “SHARE”- und “PS”-Funktionen des Lenkers funktionieren nicht.

- Auf der PlayStation®4 mit dem USB-Wahlschalter (5) auf der PS4™-Position:

* Vergessen Sie nicht den PS-Button (8) des Lenkers zu driicken, um diesen nutzen zu kénnen.
* Der Lenker wird in den meisten Spielen als T300 RS Lenker erkannt.

* Der Lenker funktioniert in kompatiblen Spielen und in den Konsolenmeniis.

* Die “SHARE”- und “PS”-Funktionen des Lenkers funktionieren.

- Eine Liste der mit dem T300 RS kompatiblen Spiele fiir PlayStation®3 und PlayStation®4
(zusammen mit der erforderlichen Position des USB-Wahlschalters (5) je nach Spiel) ist
verfiigbar auf:

http://ts.thrustmaster.com (in der Sektion Updates und Downloads klicken Sie bitte auf
PlayStation® / Wheels / T300 RS). Diese Liste wird regelméBig aktualisiert.
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EINRICHTEN DES RENNLENKERS FUR DEN PC

Wichtiger Hinweis:
Der USB-Schiebeschalter (5) an der Rennlenkerbasis muB bei einer Nutzung mit dem PC immer
auf der PS3™-Position gestellt sein.

1. Gehen Sie auf http://ts.thrustmaster.com zum Herunterladen der Treiber und der Force Feedback
Software fir PC. Dazu klicken Sie in der Sektion Updates und Downloads auf PC / Wheels / T300 RS
und wahlen dann Treiber aus.

2. Nach dem Herunterladen starten Sie die Installation und folgen den Anweisungen auf dem Bildschirm,
um den USB-Stecker des Lenkers an einen freien USB-Anschlul des Computers anzuschlieRen und die
Installation zu komplettieren.

3. Nach Beenden der Installation klicken Sie auf Beenden und starten Ihren Computer neu.

4. Wahlen Sie Start / Alle Programme / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Control Panel, um das
Fenster fiir den Game-Controller zu 6ffnen.

In diesem Fenster wird der Name des Rennlenkers - T300 RS Racing Wheel — mit einem OK-Status
angezeigt.

5. Klicken Sie auf Eigenschaften, um Ihr Lenkrad mittels der T300 RS Steuerkonsole zu konfigurieren:

+ Tabulator ,Test Eingabe“ Ermdglicht das Testen und Beobachten der Actionbuttons, der
Richtungsbuttons, des Lenkers sowie der Pedalachsen und das Einstellen des Rotationswinkels des
Lenkrades bei Ihren PC-Spielen.

+ Tabulator “Test Forces™: Ermdglicht das Testen der 12 Force-Feedback-Effekte.

+ Tabulator ,Verstérkungseinstellungen: Ermdglicht das Einstellen der Stérke der Force-Feedback-
Effekte in lhren PC-Spielen.

Sie sind nun spielbereit!

Allgemeine Hinweise:

- Bevor Sie Ihr Spiel starten, klicken Sie auf OK, um das Game-Controller Fenster zu schliefen.

- Alle Einstellungen, die Sie im Game-Controller Fenster vorgenommen haben, werden auf lhrem
Computer gespeichert (und haben somit keinen Einfluss auf der PlayStation®3 oder PlayStation®4).

- Die Firmwareversion lhres Lenker wird in der oberen rechten Ecke neben den Tabulatoren in der
Steuerkonsole fiir den T300 RS angezeigt.
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BELEGUNG (MAPPING) AUF DEM PC
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AUTOMATISCHE RENNLENKER- UND PEDALSET-KALIBRIERUNG

Der Rennlenker kalibriert sich automatisch selbst beim Anschluss desselben an die Stromversorgung
und den USB-Anschluss an der Konsole.

Wahrend dieser Phase dreht sich der Lenkkranz schnell nach rechts und links und deckt dabei einen
Rotationswinkel von 900° ab. Danach stoppt der Lenkkranz in der mittigen Position.

WARNUNG:
Beriihren Sie den Rennlenker niemals wahrend der Kalibrierungsphase
(Dies kann zu Kalibrierungsfehlern und/oder Verletzungen fiihren.)

AUTOMATISCHE KALIBRIERUNG DES PEDALSETS

Verbinden/Trennen Sie das Pedalset niemals mit/von der Rennlenkerbasis, wenn diese mit der Konsole
verbunden ist oder wahrend eines Spiels. Dies kann zu Kalibrierungsfehlern fiihren. SchlieBen Sie das
Pedalset ausschlieflich nur an den Rennlenker an, bevor dieser an der Konsole angeschlossen ist.
Nach der Selbstkalibrierung des Lenkers und nach dem Spielstart werden die Pedale nach
mehrmaligem Niederdrlicken automatisch kalibriert.

WARNUNG:
Betétigen Sie die Pedale niemals wahrend der Selbstkalibrierung des Lenkers oder wahrend ein
Spiel geladen wird!!
(Dies kann zu Kalibrierungsfehlern fiihren.)

Falls lhr Rennlenker und/oder das Pedalset nicht ordnungsgemaR funktionieren oder die
Kalibrierung nicht korrekt zu sein scheint:

Schalten Sie Ihre Konsole aus. Trennen Sie den Rennlenker komplett von der Konsole. Schliefen Sie
die Kabel (auch Netz- und Pedalset-Kabel) erneut an. Starten Sie dann lhre Konsole und das Spiel neu.

INTERNER TEMPERATUR-MESSFUHLER

Das Kiihisystem des Lenkers besteht aus einem Kuhlkérper und einem Lifter.

o Ein Thermostat iiberwacht die interne Temperatur des Lenkers.

o Wenn Sie das Lenkrad in einem Spiel benutzen:

- Beginnt der Liifter zu arbeiten, wenn der Lenker eine bestimmte Temperatur erreicht hat (nach
ein paar Minuten, je nach der Stérke der benutzten Force Feedback Effekte).

- Die Leistung der Force Feedback Effekte verringert sich automatisch, sobald das Rad ein viel
héheres Temperaturniveau (zum Schutz des Motors) erreicht. Die Leistung dieser Effekte erhoht
sich automatisch, sobald die Temperatur leicht abnimmt.

e Nach dem Spielen: Wahrend der Abkihlungsphase des Motors I&uft der Lifter weiter, bis die
Temperatur unter den Beginn der Startstufe des Liifters abgesunken ist. lhr Lenkrad wurde deshalb
so gestaltet, um eine Kiihlung zu fordern und zu erleichtern und um den Motor zu schiitzen.

o (dies kann zwischen 5 bis 45 Minuten dauern und ist abhéngig von der Temperatur, die durch die
Nutzung des Lenkers im Spiel erreicht wurde).
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MODE-BUTTON UND LEUCHTANZEIGE (6)

MODE-Button fiir das Pedalset

Das inklusive Pedalset des T300 Ferrari GTE Wheel hat 2 Pedale.

Sollten Sie dieses Pedalset nutzen, vergewissern Sie sich, daR die Leuchtanzeige rot anzeigt.
Andernfalls funktioniert das Gaspedal nicht korrekt.

Das T300 Ferrari GTE Wheel ist kompatibel mit Thrustmasters Pedalsets, die 3 Pedale aufweisen
(separat erhéltlich).Diese versetzen Sie in die Lage die Gas- und Kupplungspedale elektronisch zu
vertauschen.

Um dies zu bewerkstelligen, driicken Sie einfach den MODE-Button (6) fiir 2 Sekunden.

Der interne Speicher des Rennlenkers speichert, ob die Pedale vertauscht wurden oder nicht.

DEUTSCH

GAS- UND KUPPLUNGSPEDALE Farbe der MODE Leuchtanzeige (6)
NORMAL ROT
VERTAUSCHT GRUN

Andere Hinweise fiir den MODE-Button

Um mehr iiber den MODE-Button und die Leuchtanzeige zu erfahren, besuchen Sie bitte die Website
http://ts.thrustmaster.com. In der Sektion Updates und Downloads klicken Sie bitte auf
PlayStation® / Wheels / T300 RS und wéhlen dann Manual/Help file.

KOMPATIBILITAT MIT DEM THRUSTMASTER-PRODUKT-ECOSYSTEM

Die Basis des T300 RS ist kompatibel mit:

o Den folgenden abnehmbaren Thrustmaster-Lenkréadem: “Ferrari F1 Wheel Add-on*”, “Ferrari GTE
Wheel Add-on*”, “T300 RS PS Wheel”, “T500 RS GT Wheel*".

o Das “Base Fixed Paddle Shifters*"-Kit, das Ihnen ermdglicht feste Schaltwippen auf der Basis zu
montieren.

o Die folgenden Thrustmaster-Pedalsets: “T3PA*” (Thrustmaster 3 Pedals Add-on) und das Pedalset
des T500 RS Rennlenkers.

o Die folgenden Thrustmaster-Schalthebel (Getriebe): “TH8A*” und “TH8RS*".

* Separat erhéltlich (weitere Informationen auf http.//www.thrustmaster.com/products/t300rs).

HILFE UND HAUFIG GESTELLTE FRAGEN (in diesem Handbuch nicht

enthalten)
Gehen Sie bitte auf http://ts.thrustmaster.com. In der Sektion Updates und Downloads klicken Sie
bitte auf PlayStation® / Wheels / T300 RS und gehen dann auf Manual/Help file.
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TECHNISCHER SUPPORT

Sollten Sie mit lhrem Produkt ein Problem haben, besuchen Sie bitte die Seite
http://ts.thrustmaster.com und klicken Sie auf Technischer Support. Von dort aus kénnen Sie auf
verschiedene Instrumente zugreifen (Fragen und Antworten (FAQ), die neuesten Versionen von
Treibern und Software), die Ihnen bei der Lésung Ihres Problems helfen kénnten. Falls das Problem
weiterhin besteht, konnen Sie mit dem technischen Support der Thrustmaster Produkten in Kontakt
treten (,Technischer Support):

Per E-Mail:

Um den Vorzug des technischen Supports per Email in Anspruch nehmen zu kénnen, missen Sie
sich zunachst online registrieren. Mit den Informationen, die Sie uns so zukommen lassen, kénnen
die Mitarbeiter Ihr Problem schneller 16sen. Klicken Sie auf Registrierung links auf der Seite des
technischen Supports und folgen Sie den Instruktionen auf dem Bildschirm. Falls Sie bereits registriert
sind, fiillen Sie die Textfelder Anwendername und Passwort aus und klicken dann auf Login.

Per Telefon (falls Sie Uber keinen Internetzugang verfiigen):

Geschéftstage und -zeiten und Telefonnummern kénnen sich andern. Bitte besuchen Sie fiir die
aktuellen Kontaktinformationen des Technischen Supports http.//ts.thrustmaster.com.

08000 00 1445
Kostenlos

) 0810 10 1809
Osterreich Zum Preis eines Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr
Ortsgespréachs

0842 000 022
Schweiz Zum Preis eines Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr
Ortsgespréchs

80028612
Kostenlos

Deutschland Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr

Luxemburg Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr
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Kunden-Garantie-Information

Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend “Guillemot”) garantiert Kunden weltweit, daRl dieses
Thrustmaster Produkt frei von Méngeln in Material und Verarbeitung fiir eine Gewahrleistungsfrist
ist, die mit der Frist fiir eine Mangelriige bezlglich des Produktes Ubereinstimmt. In den Landern
der Européischen Union entspricht diese einem Zeitraum von zwei (2) Jahren ab Kaufdatum des
Thrustmaster Produktes. In anderen Léndern entspricht die Gewahrleistungsfrist der zeitlichen
Begrenzung fiir eine Méngelriige bezlglich des Thrustmaster Produktes in Ubereinstimmung mit
anwendbarem Recht des Landes, in dem der Kunde zum Zeitpunkt des Erwerbs eines
Thrustmaster Produktes wohnhatt ist. Sollte eine entsprechende Regelung in dem entsprechenden
Land nicht existieren, umfasst die Gewahrleistungspflicht einen Zeitraum von einem (1) Jahr ab
dem origindren Kaufdatum des Thrustmaster Produktes.

Ungeachtet dessen werden wiederaufladbare Batterien (fortfolgend ,Akkus®) durch eine
Gewahrleistungsfrist von sechs (6) Monaten ab dem Kaufdatum abgedeckt.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie
unverziglich den Technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der
Defekt bestatigt, mu das Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach
MaRgabe des Technischen Kundendienstes) retourniert werden.

Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des
Technischen Kundendienstes, repariert oder ausgetauscht werden. Wenn nach geltendem Recht
zuldssig, beschrankt sich die volle Haftung von Guillemot und ihrer Tochtergesellschaften auf die
Reparatur oder den Austausch des Thrustmaster Produktes (inklusive Folgeschaden). Wenn nach
geltendem Recht zulassig, lehnt Guillemot alle Gewéhrleistungen der Marktgéngigkeit oder Eignung
fiir einen bestimmten Zweck ab. Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem
Recht beziiglich des Verkaufs auf Konsumgiter wird durch diese Garantie nicht beeintrachtigt.

Der Gewéhrleistungsanspruch verfallt: (1) Falls das Produkt modifiziert, gedffnet, verandert oder ein
Schaden durch unsachgemaBen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie
durch Fahrldssigkeit, einen Unfall, Verschlei® oder irgendeinem anderen Grund - aber nicht durch
Material- oder Herstellungsfehler (einschlieRlich, aber nicht beschrénkt auf, die Kombination der
Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegeréte,
oder andere Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht mitgeliefert wurden); (2) Im Falle
der Nichteinhaltung der durch den Technischen Support erteilten Anweisungen; (3) Durch Software.
Die besagte Software ist Gegenstand einer speziellen Garantie; (4) Bei Verbrauchsmaterialien
(Elemente, die wahrend der Produktlebensdauer ausgetauscht werden, wie z. B. Einwegbatterien,
Ohrpolster fiir ein Audioheadset oder fiir Kopfhorer); (5) Bei Accessoires (z. B. Kabel, Etuis,
Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (6) Falls das Produkt in einer offentlichen Versteigerung
verkauft wurde.

Diese Garantie ist nicht bertragbar.

Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend
"Guillemot") und ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fiir Schaden, die auf eine oder mehrere
der folgenden Ursachen zuriickzufiihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, gedffnet oder
geéndert; (2) Nichtbefolgung der Montageanleitung; (3) unangebrachte Nutzung, Fahrldssigkeit,
Unfall (z. B. ein Aufprall); (4) normalem VerschleiR. Wenn nach dem anwendbaren Recht zulassig,
lehnen Guillemot und seine Niederlassungen jegliche Haftung fiir Schaden, die nicht auf einen
Material- oder Herstellungsfehler in Bezug auf das Produkt beruhen (einschlieBlich, aber nicht
beschrankt auf, etwaige Schéden, die direkt oder indirekt durch Software oder durch die
Kombination der Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile,
Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von Guillemot fir dieses Produkt nicht geliefert
wurden), ab.
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COPYRIGHT
© 2014 Guillemot Corporation S.A. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist eine eingetragene Marke

von Guillemot Corporation S.A. J‘, “PlayStation”, “—J~ =3, und “AOXLT sind eingetragene
Marken von Sony Computer Entertainment, Inc. “—_J" 1" ist eine Marke derselben Firma. Ferrari® ist
ein eingetragenes Warenzeichen von Ferrari Idea S.p.A. Alle anderen Marken sind im Besitz Ihrer
jeweiligen Eigentlimer. lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte, Designs und Spezifikationen kdnnen ohne
vorherige Ankiindigung geéndert werden und kdnnen von Land zu Land unterschiedlich sein. Hergestellt
in China.

TouchSense® Technologie lizenziert von Immersion Corporation. Geschiitzt durch ein oder mehrere U.S.
Patente. Eine entsprechende Aufstellung ist unter www.immersion.com/patent-marking.html zu finden.
Andere Patente angemeldet.

Hinweise zum Umweltschutz

* In der Europaischen Union: Dieses Produkt darf nach Ende seiner Lebensdauer nicht
Uber den Hausmdill entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fiir das
Recycling von elektrischen und elektronischen Geraten abgegeben werden.
Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist
darauf hin.

_ Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von Altgerédten
leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei
der Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.

Fiir alle anderen Lander: Bitte beachten Sie die lokalen Entsorgungsrichtlinien/-Gesetze
bezliglich elektrischen und elektronischen Equipments.

O

Wichtige Informationen. Die Farben und Verzierungen kdnnen abweichen.
Plastikhalterungen und Aufkleber bitte vor der Nutzung des Produktes entfernen.

www.thrustmaster.com

*Nur in der EU und der Tiirkei anwendbar

JOIN THE

THRUSTMASTER’

RACING TEAM

FOR RAGCERS

{

immersion. @) CE€
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_; Y F~errari
= GTE Wheel

VOOR PLAYSTATION®3 — PLAYSTATION®4

Handleiding

NEDERLANDS

WAARSCHUWING:
Om er zeker van te zijn dat het T300 Ferrari GTE Wheel-racestuur correct werkt
met games voor de PlayStation®3 of de PlayStation®4
moet u mogelijk de automatische updates voor de games installeren
(beschikbaar wanneer de console met internet is verbonden).

118



TECHNISCHE SPECIFICATIES

1 T300 RS-voet 7 SELECT/START-knoppen op de PS3™ en
2 Ferrari GTE-stuur SHARE/OPTIONS-knoppen op de PS4™
3 2sequentiéle schakelflippers (Up & Down) 8 PS-knop
4 Multidirectionele D-Pad 9 Groot schroefgat (voor
5 USB-keuzeschakelaar (PS4™ of PS3™) bevestigingssysteem en -schroef)
6 MODE-knop + rood/groen-indicator 10 Bevestigingssysteem
11 Metalen bevestigingsschroef
®
®
® =TT
UsB
®
17
®
12 Thrustmaster Quick Release 15 USB-kabel en -connector voor racestuur
13 L3/R3-knoppen 16 Connector voor schakelpook
14 Connector voor netstroom (type A of B) (versnellingsbak) (wordt apart verkocht)
(kan per land verschillen) 17 Connector voor pedaalset
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HET RACESTUUR AANSLUITEN OP EEN STOPCONTACT: LEES DIT
VOORDAT U VERDER GAAT!

Het land waarin het racestuur is aangeschaft, is bepalend voor het soort netvoeding dat het stuur
gebruikt. Mogelijke soorten netvoeding:

Intern, met:
* een voedingseenheid gemonteerd in de voet van het racestuur met een connector van het

type A.

* een kabel voor netstroom van 220-240 V. _/H
= alleen compatibel met een netspanning van 220-240 V. ’@ @

ASIuit de 220-240 V kabel nooit aan
op een 100-130 V stopcontact!!!
Sluit deze kabel nooit aan op een netstroomadapter!!!

Intern, met:
* een voedingseenheid gemonteerd in de voet van het racestuur met een connector van het

type A.

* een kabel voor netstroom van 100-125 V. _/H
= alleen compatibel met een netspanning van 100-125V. @%@
ASIuit de 100-125 V kabel nooit aan

op een 220-240 V stopcontact!!!
Sluit deze kabel nooit aan op een netstroomadapter!!!

BELANGRIJK: als u niet weet welk voltage er op het stopcontact staat op de plek waar u het
racestuur wilt gebruiken, neem dan contact op met een plaatselijke elektriciteitsleverancier.

Extern, met:
* een externe voedingseenheid met een connector van het type B.

* een kabel voor de voeding. :'] ) I

= compatibel met alle netspanningen van 110-240 V.
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WAARSCHUWINGEN

Lees, voordat u dit product gebruikt, deze handleiding zorgvuldig door en bewaar hem om eventueel op
een later tijdstip te kunnen raadplegen.

Waarschuwing = Elektrische schok

* Berg dit product op een droge plek op, uit de zon en stofvrij.

* Trek nooit te hard aan een kabel of connector en zorg dat er geen knikken in kabels komen.

* Mors geen vioeistoffen op het product of op een connector.

* Veroorzaak geen kortsluiting.

* Haal het product nooit uit elkaar, gooi het niet in het vuur en stel het niet bloot aan hoge temperaturen.

* Gebruik geen andere netstroomkabel dan de kabel meegeleverd bij het racestuur.

* Gebruik de netstroomkabel nooit als de kabel, de stekkers of de connectoren zijn beschadigd,
gespleten of gebroken.

* Controleer dat de netstroomkabel correct is aangesloten op het stopcontact en correct is aangesloten
op de achterzijde van de voet van het racestuur.

* Maak het stuur niet open. Er bevinden zich geen door de gebruiker te onderhouden of repareren
onderdelen in. Alle reparaties dienen te worden uitgevoerd door de fabrikant, haar bevoegde
vertegenwoordiger of een gekwalificeerd technicus.

* Gebruik alleen door de fabrikant goedgekeurde hulpstukken en accessoires.

* Als het racestuur zich vreemd gedraagt, bijvoorbeeld door rare geluiden te maken, heet te worden of te
stinken, stop dan onmiddellijk met het gebruik, haal de stekker uit het stopcontact en maak alle andere
kabels los.

* Als het racestuur langere tijd niet wordt gebruikt, haal dan de stekker uit het stopcontact.

Ventilatieopeningen
Blokkeer nooit de ventilatieopeningen op de voet van het stuur. Aanwijzingen voor optimale ventilatie:

* Plaats de voet van het stuur minimaal 10 cm van een muur.
* Plaats de voet niet in een krappe ruimte.

* Leg nooit iets over de voet heen.

* Zorg dat de ventilatieopeningen stofvrij blijven.

Om veiligheidsredenen mogen de pedalen nooit met blote voeten worden
bediend of met alleen sokken aan.
THRUSTMASTER® WIJST ELKE VERANTWOORDELIJKHEID AF IN GEVAL
VAN LETSEL ALS GEVOLG VAN HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET
ZONDER SCHOENEN AAN.

A Waarschuwing — Mogelijk letsel ten gevolge van Force Feedback en repetitieve

bewegingen

Gamen met een Force Feedback-stuur kan leiden tot pijn in de gewrichten of de spieren. Hoe

voorkomt u problemen:

* Vermijd langdurige gamesessies.

* Neem na elk uur gamen een pauze van 10 tot 15 minuten.

* Stop met gamen bij last van vermoeidheid of pijn in handen, polsen, armen, voeten of benen, en rust
een paar uur voordat u weer verder gaat met gamen.
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A Waarschuwing — Mogelijk letsel ten gevolge van Force Feedback en repetitieve
bewegingen (vervolg)

* Stop al het gamen als de hierboven beschreven symptomen van pijn of ongemak blijven aanhouden
tijdens het gamen en raadpleeg een huisarts.

* Houd het stuur, de voet en de pedaalset buiten het bereik van kinderen.

* Houd tijdens het gamen altijd twee handen aan het stuur op de juiste stand en laat het stuur nooit
helemaal los.

* Zorg er tijdens het gamen voor dat handen of vingers nooit in de buurt van of onder de pedalen of de
pedaalset komen.

* Steek tijdens het kalibreren en gamen nooit een vinger, hand of arm door de openingen van het
racestuur.

* Zorg er voor dat de voet van het racestuur stevig vast zit, zoals beschreven in deze handleiding.

ZWAAR PRODUCT
Product mag alleen verplaatst worden door Wees voorzichtig en laat het product niet op
gebruikers uzelf of iemand anders vallen!

van 16 jaar of ouder

ALTIJD

NOOIT
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AWaarschuwin — Pedaalset beknellingsgevaar bij gebruik

* Houd de pedaalset buiten het bereik van kinderen.

* Houd tijdens het gamen nooit uw vingers op of in de buurt van de zijkanten van de pedalen.
* Houd tijdens het gamen nooit uw vingers op of in de buurt van de achterkant van de pedalen.
* Houd tijdens het gamen nooit uw vingers op of in de buurt van de voorkant van de pedalen.

ALTIJD NOOIT NOOIT

AWaarschuwin — Pedaalset beknellingsgevaar bij gebruik

* Berg de pedaalset op een veilige plaats op, buiten het bereik van kinderen.

DE FIRMWARE VAN HET RACESTUUR BIJWERKEN

De firmware in de voet van het racestuur kan worden bijgewerkt naar een nieuwere verbeterde versie
wanneer een dergelijke versie beschikbaar komt.

Om de huidige versie van de firmware van het racestuur weer te geven en deze bij te werken indien
gewenst: ga op een pc naar http:/ts.thrustmaster.com. Klik in de sectie Updates and Downloads op
PlayStation® / Wheels / T300 RS, selecteer Driver/Firmware en volg de instructies voor het
downloaden en installeren.
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HET FERRARI GTE-RACESTUUR INSTALLEREN OP DE VOET

Positioneer de connectoren met behulp van de pijlen:
Connector op voet (1): pijl die omhoog wijst
Connector op stuur (2): pijl die omhoog wijst

Draai zodra de connectoren correct zijn gepositioneerd de ring van de Thrustmaster Quick Release (12)
op zijn plaats tegen de wijzers van de klok in terwijl u het racestuur vasthoudt (2) .

Draai vervolgens de ring zo strak mogelijk vast door deze op zijn plaats te houden en het stuur met de
wijzers van de klok mee te draaien.

NEDERLANDS

Zodra u het Ferrari GTE-racestuur hebt geinstalleerd, draait u het 180° om (kijkend naar het stuur, moet
het Ferrari®-logo nu ondersteboven staan) voor toegang tot de kleine bevestigingsschroef onder op de
Thrustmaster Quick Release (12). Gebruik een grote kruiskopschroevendraaier om de kleine
bevestigingsschroef met de wijzers van de klok mee vast te draaien (gebruik geen overmatige kracht).

Gebruik geen overmatige kracht om de kleine bevestigingsschroef vast te draaien.
Gebruik een kruiskopschroevendraaier!
Stop met het aandraaien van de schroef zodra u enige weerstand voelt.
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DE HOOGTE EN TUSSENRUIMTE VAN DE PEDALEN AANPASSEN

Gebruik een kruiskopschroevendraaier (niet meegeleverd) om de twee bevestigingsschroeven te
verwijderen waarmee de pedalen aan de pedaalstangen zijn bevestigd.
Stel de hoogte en de tussenruimte van de pedalen zo in dat ze perfect passen bij uw rijstijl.

- het gaspedaal kent 6 mogelijke standen

- ook het rempedaal kent 6 mogelijke standen

QX =»

Wanneer de pedalen op de gewenste hoogte staan en de gewenste tussenruimte hebben, schroeft u
de pedalen weer vast op de pedaalstangen.

HET RACESTUUR BEVESTIGEN
Het racestuur op een tafel of werkblad bevestigen

1. Plaats het racestuur op een tafel of een ander horizontaal, viak en stabiel opperviak.

2. Plaats de bevestigingsschroef (11) in het bevestigingssysteem (10) en draai de schroef aan
(tegen de klok in) zodat deze vast komt te Zitten in het schroefgat (9) onder het racestuur en het
stuur volledig stabiel is.

ALTIJD NOOIT

WAARSCHUWING: draai de schroef nooit in het racestuur zonder het
bevestigingssysteem!
(Daarmee kunt u het racestuur beschadigen).
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BEVESTIGEN /
VERWIJDEREN

RICHTING

Vastdraaien:

Draai de schroef
linksom vast (tegen
de wijzers van de
klok in).

Losdraaien:

Draai de schroef
rechtsom los (met de
wijzers van de klok
mee).
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De voet van het racestuur aan een cockpit bevestigen

1. Plaats de voet van het racestuur op het cockpitpaneel.

2. Draai twee M6-schroeven (niet meegeleverd) door het cockpitpaneel en in de twee kleine
schroefgaten aan de onderkant van het racestuur.
Belangrijk: de M6-schroeven mogen niet langer zijn dan de dikte van het paneel + 12 mm.
Langere schroeven kunnen de componenten in de voet van het racestuur beschadigen.

3. Zet indien nodig het standaardbevestigingssysteem vast door de bevestigingsschroef in het
grote schroefgat te draaien.

De pedaalset aan een cockpit bevestigen

1. Bevestig de pedaalset met behulp van de kleine schroefdraden onderop de pedaalset.

2. Draai twee M6-schroeven (niet meegeleverd) door het cockpitpaneel en in de twee kleine
schroefgaten aan de onderkant van de pedaalset.
Belangrijk: de M6-schroeven mogen niet langer zijn dan de dikte van het paneel + 10 mm.
Langere schroeven kunnen de componenten in de pedaalset beschadigen.

Schema's voor cockpits (voor het plaatsen van de voet van het racestuur en/of de pedaalset) zijn

beschikbaar op http:/ts.thrustmaster.com. Klik in de sectie Updates and Downloads op
PlayStation®/ Wheels / T300 RS en selecteer Manual/Help file.

MAPPING VOOR PLAYSTATION®3 EN PLAYSTATION®4

Directional
buttons

"START (PS3")
OPTIONS (PS47)

SELECT (PS3")
SHARE (PS47)
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HET RACESTUUR GEREED MAKEN VOOR DE PLAYSTATION®3 OF
PLAYSTATION®4

1. Sluit de pedaalset aan op de connector (17) aan de achterkant van de voet van het racestuur.
2. Sluit de netstroomkabel aan op de connector (14) aan de achterkant van de voet van het racestuur.
3. Sluit de netstroomkabel aan op een stopcontact met de correcte netspanning.
Raadpleeg voor meer informatie over dit onderwerp de sectie HET RACESTUUR
A AANSLUITEN OP EEN STOPCONTACT op pagina 3 van deze handleiding.

4. Zet de USB-keuzeschakelaar (5) op de voet van het racestuur in de gewenste stand: PS3™ of
PS4™.,

5. Sluit de USB-connector (15) van het stuur aan op een van de USB-poorten van de console.

. Zodra de console stroom krijgt, kalibreert het stuur zichzelf.

7. Als de USB-keuzeschakelaar in de stand PS4™ staat, drukt u op de PlayStation®4 op de PS-knop
(8) op het racestuur en gaat u naar uw Sony Entertainment Network account om het stuur te
kunnen gebruiken.

-

NEDERLANDS

Nu kan er gespeeld worden!

Belangrijke opmerkingen:

- De USB-keuzeschakelaar (5) op de voet van het racestuur moet altijd op de correcte stand
(PS3™ of PS4™) worden gezet voordat de USB-kabel van het stuur op de console wordt
aangesloten. Als u de stand van de keuzeschakelaar wilt veranderen, koppelt u de USB-kabel
los van de console, verandert u de stand en sluit u de USB-kabel weer aan op de console.

- Op de PlayStation®3 moet de USB-keuzeschakelaar (5) altijd in de stand PS3™ staan:
* Het stuur wordt in de meeste games herkend als een T500RS-stuur.

* Het stuur werkt in compatibele games en in consolemenu's.

* De “PS’-functie op het stuur werkt.

- Op de PlayStation®4 met de USB-keuzeschakelaar (5) in de stand PS3™:
* Het stuur wordt in de meeste games herkend als een T500RS-stuur.

* Het stuur werkt in compatibele games, maar niet in consolemenu's.

* De “SHARE’- en de “PS’-functie op het stuur werken niet.

- Op de PlayStation®4 met de USB-keuzeschakelaar (5) in de stand PS4™:

* Vergeet niet op de PS-knop (8) op het stuur te drukken om het stuur te kunnen gebruiken.
* Het stuur wordt in de meeste games herkend als een T300 RS-stuur.

* Het stuur werkt in compatibele games en in consolemenu's.

* De “SHARE’- en de “PS’-functie op het stuur werken.

- De lijst met PlayStation®3- en PlayStation®4-games die compatibel zijn met de T300 RS en de
daarvoor benodigde stand van de USB-keuzeschakelaar (5) is beschikbaar op:
http://ts.thrustmaster.com (in de sectie Updates and Downloads,
klik op PlayStation®/ Wheels / T300 RS).
Deze lijst wordt regelmatig bijgewerkt.
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HET RACESTUUR INSTALLEREN OP UW PC

Belangrijke opmerking:
Op een pc moet de USB-schuifschakelaar (5) op de voet van het racestuur altijd in de stand PS3™
staan.

1. Ga naar http:/ts.thrustmaster.com en download de drivers en de Force Feedback software voor de pc.
Klik in de sectie Updates and Downloads op PC / Wheels / T300 RS en selecteer Drivers.

2. Start de installatie nadat de download is voltooid en volg de instructies op het scherm om de USB-
stekker van het stuur aan te sluiten op uw computer en de installatie te voltooien.

3. Klik nadat de installatieprocedure is afgerond op Voltooien om de computer opnieuw te starten.

4. Kies Start / Alle programma's / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Configuratiescherm om het venster
Game Controllers openen.

Het venster Game Controllers geeft T300 RS Racing Wheel als naam voor het racestuur met de status
OK.

5. Klik op Eigenschappen om het stuur te configureren in het T300 RS configuratiescherm:

® Tabblad "Test Input": hiermee kunnen de actieknoppen, richtingsknoppen, het stuur en de
pedaalassen getest en bekeken worden. Ook is het mogelijk de draaihoek van het stuur in pc-games aan
te passen.

® Tabblad "Test Forces": hiermee kunnen 12 Force Feedback effecten worden getest.

® Tabblad "Gain Settings": hiermee kan de kracht van de Force Feedback effecten in pc-games worden
aangepast.

Nu kan er gespeeld worden!

Algemene opmerkingen:
- Klik op de pc op OK om het venster Game Controllers te sluiten voordat u de game start.

- Op de pc worden aanpassingen gemaakt in het venster Game Controllers alleen opgeslagen op de
computer en hebben dus geen effect op de PlayStation®3 of PlayStation®4.

- De firmware-versie van uw stuur wordt rechtsboven in de T300 RS configuratiescherm-tabbladen
vermeld.
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MAPPING OP PC
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HET RACESTUUR EN DE PEDAALSET AUTOMATISCH KALIBREREN

Het stuur kalibreert zichzelf automatisch wanneer u het stuur op een stopcontact aansluit en de USB-
connector van het stuur op de console aansluit.

Tijdens deze kalibratie zal het stuur snel 900 graden linksom en rechtsom draaien voordat het stopt in
de middenstand.

WAARSCHUWING:
Tijdens het automatisch kalibreren mag u het stuur niet aanraken.
(Raakt u het stuur toch aan, dan kan dit leiden tot een onjuiste kalibratie en/of persoonlijk letsel).

AUTOMATISCH KALIBREREN VAN DE PEDAALSET

Sluit de pedaalset nooit aan op de voet van het racestuur of koppel deze nooit los van de voet terwijl het
is aangesloten op de console of tijdens het gamen. Doet u dit toch, dan kan dat leiden tot een onjuiste
kalibratie.

Sluit altijd eerst de pedaalset aan voordat u het racestuur aansluit op de console.

Nadat de kalibratie van het racestuur gereed is en de game gestart is, zijn de pedalen automatisch
gekalibreerd na een paar keer intrappen.

WAARSCHUWING:
Trap de pedalen nooit in
tijdens het zelfkalibreren van het stuur of tijdens het laden van de game.
(Dit kan leiden tot een onjuiste kalibratie).

Als het racestuur en de pedaalset niet goed werken of niet goed gekalibreerd lijken te zijn:
zet de console uit en koppel alle aansluitingen van het stuur los. Sluit daara alle kabels weer aan,
inclusief de voedingskabel en de pedaalset, en herstart de console en de game.

INTERNE TEMPERATUURSENSOR

Het stuur wordt gekoeld door een koellichaam en een ventilator.

o De temperatuur van het stuur wordt continu gemeten door een thermostaat.

o Wanneer het stuur wordt gebruikt in een game:

- Het stuur wordt warm en zodra een bepaalde temperatuur is bereikt, slaat de koelventilator aan
(na enkele minuten gamen en afhankelijk van de intensiteit van de Force Feedback-effecten).

- De intensiteit van de Force Feedback-effecten neemt automatisch af als het stuur erg warm
wordt (om de motor te beschermen). De intensiteit van deze effecten neemt automatisch toe
zodra de temperatuur weer iets zakt.

o Na gebruik van het stuur loopt de temperatuur slechts langzaam terug en zal de koelventilator blijven
draaien totdat de gewenste lagere temperatuur is bereikt. De koeling van het racestuur is op deze
wijze ontworpen om alle onderdelen maximaal te beschermen (het nakoelen kan 5 - 45 minuten
duren, afhankelijk van de tijdens het gamen bereikte temperatuur).
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MODE-KNOP EN INDICATOR (6)

MODE-knop voor de pedaalset

De pedaalset geleverd bij de T300 Ferrari GTE Wheel heeft twee pedalen.

Let er bij het gebruik van deze pedaalset op dat de indicator rood blijft branden. Is dit niet het geval,
dan werkt het gaspedaal mogelijk niet correct.

De T300 Ferrari GTE Wheel is ook compatibel met de Thrustmaster-pedaalsets met drie pedalen
(worden apart verkocht). Op deze sets is het mogelijk de functie van het koppelingspedaal en het
gaspedaal te verwisselen.

Dit doet u door de MODE-knop (6) twee seconden ingedrukt te houden.

De door u ingestelde functie van de pedalen wordt opgeslagen in het interne geheugen van het

racestuur. =2
=
=
GASPEDAAL EN KOPPELINGSPEDAAL Kleur van de MODE-indicator (6) &
NORMAAL ROOD =

VERWISSELD GROEN

Meer functies van de MODE-knop
Meer informatie over de MODE-knop en de indicator vindt u op http://ts.thrustmaster.com. Klik in de
sectie Updates and Downloads op PlayStation® / Wheels / T300 RS en selecteer Manual/Help file.

COMPATIBILITEIT MET ANDERE PRODUCTEN VAN THRUSTMASTER

De voet van de T300 RS is compatibele met:

o De volgende afneembare Thrustmaster-sturen: “Ferrari F1 Wheel Add-on*”, “Ferrari GTE Wheel
Add-on*”, “T300 RS PS Wheel”, “T500RS GT Wheel*".

e De “Base Fixed Paddle Shifters* kit waarmee vaste schakelflippers op de voet geinstalleerd
kunnen worden.

o De volgende Thrustmaster-pedaalsets: “T3PA*" (Thrustmaster 3 Pedals Add-on) en de pedaalset
van het T500RS-racestuur.

o De volgende Thrustmaster-schakelpoken (versnellingsbakken): “TH8A*” en “TH8RS*".

* Worden apart verkocht (meer informatie vindt u op http.//www.thrustmaster.com/products/t300rs).

HELPBESTANDEN EN FAQS (NIET OPGENOMEN IN DEZE HANDLEIDING)

Ga naar http:/its.thrustmaster.com, klik in de sectie Updates and Downloads op PlayStation® /
Wheels / T300 RS en selecteer Manual/Help file.
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TECHNISCHE ONDERSTEUNING

Mocht u problemen ondervinden met dit product, ga dan naar http:/ts.thrustmaster.com en klik op
Technical Support. U hebt daar toegang tot verschillende onderwerpen die u helpen bij het vinden
van oplossingen, zoals de FAQ (veelgestelde vragen) en de meest recente drivers en software. Als
het probleem op die manier niet kan worden verholpen, kunt u contact opnemen met de
Thrustmaster product technical support service (Technical Support).

Per e-mail:

Voordat u gebruik kunt maken van technische ondersteuning per e-mail dient u zich eerst online te
registreren. Met de door u verstrekte informatie kan uw probleem sneller en beter worden opgelost.
Klik op Registration aan de linkerzijde van de pagina Technical Support en volg de aanwijzingen
op het scherm. Indien u reeds geregistreerd bent, vult u de velden Username en Password in en
klikt u op Login.

Per telefoon:
Openingsdagen en -uren en telefoonnummers kunnen gewijzigd worden. Ga naar
http://ts.thrustmaster.com voor de actuele contactgegevens van Technical Support.

078 16 60 56 " ’ '
Belgié Kosten van interloksal gesprek Van maandag t/m vrijdag van 9:00 tot 20:00
Nederland (900,040 118 Van maandag tim vridag van 9:00 tot 20:00

Kosten van lokaal gesprek
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Informatie met betrekking tot kopersgarantie

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot’) de koper dat dit Thrustmaster-
product vrij zal zijn van materiaal- en fabricagefouten gedurende een garantieperiode gelijk aan de
tijd maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen van de
Europese Unie komt dit overeen met een periode van twee (2) jaar vanaf het moment van levering
van het Thrustmaster-product. In andere landen komt de garantieperiode overeen met de tijd
maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit Thrustmaster-product te claimen zoals
wettelijk is vastgelegd in het land waarin de koper woonachtig was op de datum van aankoop van
het Thrustmaster-product. Indien een dergelijk claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het
betreffende land, geldt een garantieperiode van één (1) jaar vanaf datum aankoop van het
Thrustmaster-product.

Ongacht het hierboven gestelde, geldt voor oplaadbare batterijen een garantieperiode van zes (6)
maanden vanaf datum aankoop.

Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan
onmiddellijk contact op met Technical Support die u zal informeren over de te volgen procedure. Als
het defect wordt bevestigd, dient het product te worden geretourneerd naar de plaats van aankoop
(of een andere locatie die wordt opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd of
vervangen, zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien toegestaan door van toepassing
ziinde wetgeving, beperkt de volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar
dochterondernemingen (inclusief de aansprakelijkheid voor vervolgschade) zich tot het repareren of
vervangen van het Thrustmaster-product. Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving,
wijst Guillemot elke garantie af met betrekking tot verhandelbaarheid of geschiktheid voor enig doel.
De wettelijke rechten van de koper die van toepassing zijn op de verkoop van consumentproducten
worden op generlei wijze door deze garantie beperkt.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of
beschadigd is ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk,
normale slijtage, of enige andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout
(inclusief maar niet beperkt tot het combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt
element waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander
element niet geleverd door Guillemot voor dit product); (2) indien u zich niet houdt aan de instructies
zoals verstrekt door Technical Support; (3) op software die onder een specifieke garantie valt; (4) op
verbruiksartikelen (elementen die tijdens de levensduur van het product worden vervangen zoals
bijvoorbeeld batterijen of pads van een headset of koptelefoon); (5) op accessoires (zoals
bijvoorbeeld kabels, behuizingen, hoesjes, etui's, draagtassen of polsbandjes); (6) indien het
product werd verkocht op een openbare veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Corporation S.A. (hierna
te noemen “Guillemot”) en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade
veroorzaakt door één van de volgende oorzaken: (1) indien het product aangepast, geopend of
gewijzigd is; (2) de montage-instructies niet zijn opgevolgd; (3) oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik,
verwaarlozing, een ongeluk (bijvoorbeeld stoten); (4) normale slijtage. Indien toegestaan onder van
toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot en haar dochterondernemingen alle
aansprakelijkheid af voor enige schade aan dit product niet gerelateerd aan een materiaal- of
fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot enige schade direct of indirect veroorzaakt door enige
software, of door het combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt element
waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element
niet geleverd door Guillemot voor dit product).
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COPYRIGHT
© 2014 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd

handelsmerk van Guillemot Corporation S.A. <|', “PlayStation”, “—J =3" en AOX[T zijin
geregistreerde handelsmerken van Sony Computer Entertainment, Inc. “—_J"<1" is een handelsmerk
van hetzelfde bedrijf. Ferrari® is een geregistreerd handelsmerk van Ferrari Idea S.p.A. Alle andere
handelsmerken zijn het eigendom van hun respectieve eigenaren. Afbeeldingen zijn niet bindend. Inhoud,
ontwerp en specificaties kunnen zonder kennisgeving vooraf worden gewijzigd en kunnen per land
verschillen. Geproduceerd in China.

TouchSense®-technologie onder licentie van Immersion Corporation. Beschermd door een of meer
Amerikaanse patenten zoals vermeld op www.immersion.com/patent-marking.html en door andere
aangevraagde patenten.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU

. In de Europese Unie: Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg met
het normale afval, maar breng het naar het door uw gemeente aangewezen
inzamelpunt voor elektrische en/of computerapparatuur.
Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de verpakking
een symbool aangebracht.
De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en andere
methoden voor verantwoorde verwerking van afgedankte elektrische en
elektronische apparaten kunt u een belangrijke bijdrage leveren aan de
bescherming van het milieu.

Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.

In alle andere landen: houd u aan de plaatselijk milieuwetgeving voor elektrische en elektronische

apparaten.

Bewaar deze informatie. De kleuren en decoraties kunnen variéren.
Plastic bevestigingen en hechtmaterialen moeten van het product worden verwijderd voordat het wordt
gebruikt.

www.thrustmaster.com

*Alleen van toepassing in de EU en Turkije

JOIN THE

THRUSTMASTER’

RACING TEAM

FOR RAGCERS

{

immersion. @) CE€
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_; Y F~errari
= GTE Wheel

PER PLAYSTATION®3 — PLAYSTATION®4

Manuale d'uso

o
=
=
=
=

ATTENZIONE:
Per far si che il tuo T300 Ferrari GTE Wheel funzioni correttamente
con i giochi per PlayStation®3 o PlayStation®4,
potrebbe rendersi necessario installare gli aggiornamenti automatici dei giochi
(disponibili nel momento in cui la tua console viene collegata a internet).
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CARATTERISTICHE TECNICHE

1 Base T300 RS 7 Pulsanti SELECT/START su PS3™ e
2 Volante Ferrari GTE SHARE/OPTIONS su PS4™

3 2leve del cambio sequenziali (Up e Down) 8 Pulsante PS

4 D-Pad multidirezionale 9 Ampio foro filettato (per sistema di

5 Selettore USB PS4™ o PS3™ aggancio e vite di fissaggio)

6 Pulsante MODE + spia luminosa rosso/verde 10 Sistema di aggancio

11 Vite di fissaggio in metallo

®
®
® =TT
UsB
®
17
®
12 Thrustmaster Quick Release 15 Cavo USB e connettore del volante
13 Pulsanti L3/R3 16 Connettore per cambio (marce)
14 Connettore di alimentazione (tipo A 0 B) (venduto separatamente)
(varia da una nazione all'altra) 17 Connettore pedaliera
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COLLEGARE IL VOLANTE A UNA PRESA DI CORRENTE: SI PREGA DI
LEGGERE ATTENTAMENTE PRIMA DI PROCEDERE!

L'alimentatore del tuo volante varia a seconda della nazione in cui hai acquistato la tua periferica.
L'alimentazione potrebbe essere:

Interna, con:
* Un alimentatore collocato direttamente nella base del volante, con un connettore tipo A

*Un cavo di alimentazione da 220-240V
= compatibile solo con correnti elettriche a 220-240V. :']I

A Non collegare mai il cavo da 220-240V
a una presa elettrica a 100-130V!
Non collegare mai questo cavo a un adattatore!!!

Interna, con:
* Un alimentatore collocato direttamente nella base del volante, con un connettore tipo A

*Un cavo di alimentazione da 100-125V
= compatibile solo con correnti elettriche a 100-125V. :']I

A Non collegare mai il cavo da 100-125V
a una presa elettrica a 220-240V!!!
Non collegare mai questo cavo a un adattatore!!!

IMPORTANTE: se non conosci il voltaggio della corrente elettrica presente nell'area in cui
stai utilizzando il tuo volante, ti invitiamo a contattare il tuo fornitore di energia elettrica.

Esterna, con:

* Un alimentatore esterno, con un connettore tipo B.
*Un cavo di alimentazione.

= compatibile con tutti i tipi di voltaggio, da 110 a 240 V.

(=]
=
=
=
=




ATTENZIONE

Prima di utilizzare questo prodotto, ti invitiamo a leggere con attenzione il presente documento e a
conservare questultimo in caso avessi bisogno di consultarlo nuovamente.

Attenzione - Shock elettrico

* Conserva questo prodotto in un luogo asciutto e non esporlo alla polvere o alla luce del sole.

* Non torcere e non tirare i connettori e i cavi.

* Non versare liquidi sul prodotto o sui relativi connettori.

* Non cortocircuitare il prodotto.

* Non smontare questo prodotto; non gettarlo nel fuoco e non esporlo alle alte temperature.

* Non usare un altro cavo di alimentazione oltre a quello fornito assieme al tuo volante.

* Non utilizzare il cavo di alimentazione qualora questultimo o i connettori dovessero risultare
danneggiati, divisi o rotti.

* Assicurati che il cavo di alimentazione si ben inserito in una presa di corrente e correttamente connesso
al connettore presente nella parte posteriore della base del volante.

* Non aprire il volante: all'interno non vi sono componenti utili allutente. Qualunque riparazione dovra
essere effettuata dal produttore, da un suo rappresentante autorizzato o da un tecnico qualificato.

* Usa unicamente sistemi di fissaggio/ accessori indicati dal produttore.

* Qualora il volante non dovesse funzionare correttamente (se dovesse generare un qualunque
suono inusuale, calore o odori), smetti immediatamente di utilizzarlo, scollega il cavo di
alimentazione dal relativo connettore e scollega tutti gli altri cavi.

* Se pensi di non dover utilizzare il volante per un lungo periodo di tempo, scollega I'alimentatore dalla
presa di corrente.

Prese d'aria
Accertati di non ostruire nessuna delle prese d'aria presenti nella base del volante. per una
ventilazione ottimale, attieniti alle seguenti indicazioni:
* Colloca la base ad almeno 10cm di distanza dal muro.
* Non collocare la base in uno spazio angusto.
* Non coprire la base.
* Non lasciare che la polvere penetri nella prese d'aria.

Per motivi di sicurezza, non utilizzare mai la pedaliera a piedi nudi o
indossando solamente i calzini.
THRUSTMASTER® DECLINA OGNI RESPONSABILITA IN CASO DI INFORTUNI
DERIVANTI DALL'USO DELLA PEDALIERA SENZA SCARPE.

A Attenzione - Infortuni derivanti dal force feedback e dai movimenti ripetuti

Giocare con un volante force-feedback potrebbe causare dolori muscolari o articolari. Per evitare

qualsiasi problema:

* Evita di giocare per lunghi periodi di tempo.

* Prenditi 10-15 minuti di pausa per ogni ora di gioco.

* Qualora dovessi avvertire fatica o dolore a mani, polsi, braccia, piedi o gambe, smetti di giocare e
riposati per alcune ore prima di ricominciare a giocare.
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A Attenzione - Infortuni derivanti dal force feedback e dai movimenti ripetuti (seguito

* Qualora i sintomi o il dolore sopradescritti dovessero persistere anche quando ricominci a giocare,
smetti di giocare e consulta il tuo medico.

* Tenere lontano dalla portata dei bambini.

* Nei giochi, mantieni sempre le mani sul volante in posizione corretta, senza mai lasciarlo andare
completamente.

* Mentre giochi, non infilare mai le tue mani o le tue dita sotto ai pedali o in una qualunque posizione
nei pressi della pedaliera.

* Durante la calibrazione e mentre giochi, non infilare mai la tua mano o il tuo braccio attraverso le
aperture del volante.

* Assicurati che la base del volante sia ben fissata, cosi come indicato dalle istruzioni nel presente
manuale.

PRODOTTO PESANTE
o
=
=
—
. =
Prodotto maneggiabile solo da utenti Fai attenzione a non far cadere il prodotto
con un'eta minima di 16 anni addosso a te 0 a chiunque altro!

SEMPRE

MAI
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AAttenzione - Rischio di schiacciamento da pedaliera mentre giochi

* Tieni la pedaliera lontana dai bambini.

* Mentre giochi, non appoggiare mai le tue dita sui pedali o nelle immediate vicinanze.

* Mentre giochi, non appoggiare mai le tue dita sulla base posteriore dei pedali o nelle immediate
vicinanze.

* Mentre giochi, non appoggiare mai le tue dita sulla base anteriore dei pedali o nelle immediate
vicinanze.

MAI MAI

A Attenzione - Rischio di schiacciamento da pedaliera quando non giochi

* Conserva la pedaliera in un posto sicuro e tienila lontana dalla portata dei bambini.

AGGIORNARE IL FIRMWARE DEL TUO VOLANTE

Il firmware presente nella base del tuo volante pud essere aggiornato ad una versione pili recente, per
apportare migliorie al prodotto.

Per visualizzare la versione del firmware attualmente presente nel tuo volante e, se necessario,
aggiornarla: su PC, collegati al sito http://ts.thrustmaster.com. Nella sezione Updates and
Downloads, clicca su PlayStation® / Volanti / T300 RS, quindi scegli Driver/Firmware e segui le
istruzioni sulla procedura di download e installazione.
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INSTALLARE IL VOLANTE FERRARI GTE SULLA SUA BASE

Allinea correttamente i connettori utilizzando le frecce:
Connettore della base (7): freccia rivolta verso I'alto
Connettore del volante (2): freccia rivolta verso I'alto

Dopo aver correttamente posizionato i connettori, non devi far altro che ruotare in senso antiorario
I'anello del sistema Thrustmaster Quick Release (12), tenendo il volante (2) fermo in posizione.
Dopodiché, stringi I'anello piti a fondo che puoi; per far questo, tieni I'anello in posizione e ruota il volante
in senso orario.

o
=
=
=
=

Dopo aver installato il volante Ferrari GTE, ruotalo di 180° (guardando il volante, il logo Ferrari® deve
apparire ribaltato) per accedere alla piccola vita di fissaggio presente sull'anello del sistema Thrustmaster
Quick Release (12). Utilizzando un grande cacciavite Phillips, stringi la piccola vite di fissaggio (senza
usare troppa forza), facendola ruotare in senso orario.

Non utilizzare troppa forza per stringere la piccola vite di fissaggio (con un cacciavite Phillips)!
Smetti di avvitarla non appena avverti un po' di resistenza.
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REGOLARE L'ALTEZZA E LA DISTANZA DEI PEDALI

Utilizzando un cacciavite Phillips (non incluso), estrai le 2 viti che tengono le teste dei pedali attaccate
alle relative staffe.
Dopodiché, regola I'altezza delle teste e la reciproca distanza in base la tuo stile di guida preferito:

- peril pedale dell'acceleratore & possibile scegliere tra 6 diverse posizioni.

- per il pedale del freno & possibile scegliere tra 6 diverse posizioni.

Una volta selezionate le altezze e le distanze volute, riavvita le 2 viti che fissano le teste dei pedali alle
relative staffe.

FISSARE IL VOLANTE
Fissare il volante a un tavolo o a una scrivania

1. Colloca il volante su un tavolo o su qualsiasi altra superficie piana, orizzontale e stabile.

2. Inserisci la vite di fissaggio (11) nel sistema di aggancio (10), dopodiché blocca la periferica
ruotando la vite in senso antiorario, in modo tale che questa penetri nell'ampio foro filettato (9)
presente nella parte inferiore del volante, finché il volante non risulti perfettamente stabile.

SEMPRE MAI

ATTENZIONE: Non stringere mai la vite da sola, senza il sistema di aggancio!
(Cio potrebbe danneggiare il volante.)
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AGGANCIO /
RIMOZIONE

DIREZIONE

Per stringere:

Gira la vite in senso
antiorario

)‘-

g\’

Per allentare:

Gira la vite in
senso orario
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Agganciare la base del volante ad un abitacolo

1.
2.

Colloca la base del volante sul piano dell'abitacolo.

Fai passare due viti tipo M6 (non incluse) attraverso il piano dell'abitacolo, quindi avvitale nei
due fori per le viti presenti nella parte posteriore del volante.

Importante: la lunghezza delle due viti tipo M6 non dovra superare lo spessore del piano + 12
mm; viti piti lunghe potrebbero danneggiare le componentistiche presenti all'interno della base
del volante.

. Se necessario, stringi il sistema di aggancio standard inserendo la vite di fissaggio nell'apposito

ampio foro filettato.

Agganciare la pedaliera ad un abitacolo

1.
2,

Aggancia la pedaliera sfruttando i piccoli fori per le viti presenti sulla sua parte posteriore.

Fai passare due viti tipo M6 (non incluse) attraverso il piano dell'abitacolo, quindi avvitale nei
due fori per le viti presenti sulla parte posteriore della pedaliera.

Importante: la lunghezza delle due viti tipo M6 non dovra superare lo spessore del piano + 10
mm; viti pit lunghe potrebbero danneggiare le componentistiche presenti all'interno della base
del volante.

| diagrammi delle configurazioni per gli abitacoli (per il posizionamento della base del volante
e/o della pedaliera) sono disponibili sul sito http://ts.thrustmaster.com: nella sezione Updates and
Downloads, clicca su PlayStation®/ Wheels / T300 RS, quindi scegli Manual/Help file.

MAPPATURA SU PLAYSTATION®3 E PLAYSTATION®4

Directional
buttons

S
START (PS37)
OPTIONS (PS4™)

SELECT (PS37)
SHARE (PS4™)

10/18



INSTALLARE IL VOLANTE SU PLAYSTATION®3 O PLAYSTATION®4

1. Collega la pedaliera al connettore (17) presente nella parte posteriore della base del volante.
2. Collega il cavo di alimentazione al connettore (14) presente nella parte posteriore della base del
volante.
3. Collega il cavo di alimentazione a una presa di corrente, rispettando le indicazioni sul voltaggio
elettrico.
Per ulteriori informazioni su questo punto, consulta il capitolo COLLEGARE IL
VOLANTE A UNA PRESA DI CORRENTE, a pagina 3 del presente manuale.

4. Sposta il selettore USB (5) della base del volante in posizione PS3™ o PS4™, in base alla console
o al gioco utilizzato.

5. Collega il connettore USB del volante (15) ad una delle porte USB della console.

6. Una volta accesa la tua console, il tuo volante si calibrera automaticamente.

7. Su PlayStation®4 (con il selettore USB in posizione PS4™): per poter utilizzare il volante, premi il
pulsante PS del volante (8) e accedi al tuo account Sony Entertainment Network.

Ora sei pronto/a per giocare!

o
=
=
=
=

Note importanti:

- Prima di collegare il cavo USB del volante alla console, il selettore USB (5) presente sulla
base del volante dovra sempre trovarsi nella corretta posizione (PS3™ o PS4™). Per cambiare
la posizione del selettore, scollega il cavo USB dalla console e cambia la posizione del
selettore prima di ricollegare il cavo USB alla console.

- Su PlayStation®3, il selettore USB (5) dovra sempre trovarsi in posizione PS3™:

* Nella maggior parte dei giochi, il volante verra riconosciuto come un volante T500RS.
* Il volante funziona con i giochi compatibili e nei menu della console.

* Lafunzione “PS” é attiva sul volante.

- Su PlayStation®4, con il selettore USB (5) in posizione PS3™:

* Nella maggior parte dei giochi, il volante verra riconosciuto come un volante T500RS.
* Il volante funziona con i giochi compatibili, ma non nei menu della console.

* Le funzioni “SHARE” e “PS” non funzionano sul volante.

- Su PlayStation®4, con il selettore USB (5) in posizione PS4™:

* Per poter utilizzare il volante, ricordati di premere il pulsante PS del volante (8).

* Nella maggior parte dei giochi, il volante verra riconosciuto come un volante T300 RS.
* Il volante funziona con i giochi compatibili e nei menu della console.

* Le funzioni “SHARE” e “PS” sono attive sul volante.

- L’elenco dei giochi per PlayStation®3 e PlayStation®4 compatibili con il T300 RS (oltre alla
posizione del selettore USB (5) richiesta per i vari giochi) é disponibile sul sito:
http://ts.thrustmaster.com (nella sezione Updates and Downloads,
clicca su PlayStation®/ Wheels / T300 RS).
Questo elenco viene aggiornato regolarmente.
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CONFIGURAZIONE DEL VOLANTE PER PC

Nota importante:
Su PC, il selettore USB (5) della base del volante deve essere sempre in posizione PS3™.

1. Vai sul sito http://ts.thrustmaster.com per scaricare i driver e il software Force Feedback per PC. Nella
sezione Updates and Downloads, clicca su PC / Wheels / T300 RS, dopodiché seleziona Drivers.

2. Una volta completato il download, avvia l'installazione e segui le istruzioni che appariranno sullo
schermo per collegare al computer il connettore USB del tuo volante e completare I'installazione.

3. Una volta completata I'installazione, clicca su Fine e riavvia il tuo computer.

4. Seleziona Start / Tutti i programmi / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Pannello di Controllo per
aprire la finestra Controller di Gioco.

Nella finestra Controller di Gioco comparira il volante col nome T300 RS Racing Wheel con associato lo
stato di OK.

5. Clicca su Proprieta per configurare il tuo volante nel pannello di controllo di T300 RS:

+ Scheda Test Input: permette di testare e visualizzare i pulsanti azione, i pulsanti direzionali, gli assi di
volante e pedali, oltre a regolare I'angolo di rotazione del volante nei tuoi giochi per PC.

+ Scheda Test Forze: consente di testare 12 effetti force feedback.

+ Scheda Impostazioni Guadagno: permette di regolare la potenza degli effetti force feedback nei tuoi
giochi per PC.

Ora sei pronto per giocare!

Note generali:

- Su PC, prima di avviare il gioco, clicca su OK per chiudere la finestra Controller di Gioco.

- Su PC, i parametri impostati nella finestra Periferiche di Gioco verranno salvate solo sul tuo computer
(di conseguenza, non avranno alcun effetto su PlayStation®3 o PlayStation®4).

- La versione del firmware del tuo volante viene visualizzata nell'angolo in alto a destra nelle schede del
pannello di controllo del T300 RS.
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MAPPATURA PC
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CALIBRAZIONE AUTOMATICA DI VOLANTE E PEDALIERA

Il volante si calibra automaticamente nel momento in cui colleghi il volante alla rete elettrica e
inserisci nella console il connettore USB del volante.

Durante questa fase, il volante si muovera rapidamente a destra e a sinistra, coprendo un angolo di
900 gradi, prima di fermarsi in posizione centrale.

ATTENZIONE:
Non toccare mai il volante durante la fase di auto-calibrazione!
(Cio potrebbe causare un'errata calibrazione e/o infortuni personali.)

CALIBRAZIONE AUTOMATICA DELLA PEDALIERA

Non collegare mai la pedaliera alla base del volante (né scollegarla mai dalla base) mentre il volante

& collegato alla console o durante i giochi (cio potrebbe causare un'errata calibrazione).

Collega sempre la pedaliera prima di collegare il volante alla console.

Una volta completata la calibrazione del volante e avviato il gioco, i pedali si auto-calibreranno dopo
averli premuti alcune volte.

ATTENZIONE:
Non premere mai i pedali durante la fase di auto-calibrazione del volante o durante il caricamento
di un gioco!
(Cio potrebbe causare un'errata calibrazione.)

Qualora il tuo volante e la tua pedaliera non funzionassero correttamente, o se la
calibrazione dovesse apparirti errata:

Spegni la tua console, scollega completamente il tuo volante, ricollega tutti i cavi (compresi il cavo di
alimentazione e la pedaliera), quindi riavvia la tua console e il tuo gioco.

SENSORE TEMPERATURA INTERNA

Il sistema di raffreddamento del volante & composto da un dissipatore e da una ventola.
o Un termostato monitora la temperatura interna del volante.
e Quando usi il volante in un gioco:

- la ventola di raffreddamento si avvia nel momento in cui il volante ha raggiunto una data
temperatura (dopo alcuni minuti di gioco, a seconda dell'intensita degli effetti the Force Feedback
utilizzati).

- la forza degli effetti Force Feedback diminuisce automaticamente all'aumentare della
temperatura interna (per proteggere il motore). La potenza di tali effetti aumenta
automaticamente non appena la temperatura dovesse calare leggermente.

¢ Quando smetti di giocare: a causa dell'inerzia termica del motore, la ventola continua a girare finché
la temperatura non scende al di sotto del livello iniziale di avvio. Il tuo volante ¢ stato cosi progettato

per facilitarne il raffreddamento e per proteggere il motore (questa operazione potrebbe durare da 5

a 45 minuti, a seconda della temperatura raggiunta durante I'uso del volante in un gioco).
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PULSANTE MODE E SPIA LUMINOSA (6)

Pulsante MODE per la pedaliera

La pedaliera acclusa al T300 Ferrari GTE Wheel presenta 2 pedali.

Durante l'uso della pedaliera, assicurati che il led resti sempre acceso in rosso, altrimenti il pedale
dell'acceleratore non funzionera correttamente.

Il T300 Ferrari GTE Wheel & compatibile anche con pedaliere Thrustmaster a 3 pedali (vendute
separatamente); in questo modo potrai scambiare elettronicamente fra loro i pedali di acceleratore e
frizione.

Per far questo, non devi far altro che tenere premuto il pulsante MODE (6) per 2 secondi.

Lo stato dell'attivazione dello scambio tra i pedali viene salvato nella memoria interna del volante.

PEDALI ACCELERATORE E FRIZIONE Colore del led MODE (6)
NORMALI ROSSO
SCAMBIATI VERDE

Altri consigli per il pulsante MODE

Per saperne di piu sul pulsante e sul led MODE, consulta il sito http://ts.thrustmaster.com; nella
sezione Updates and downloads, clicca su PlayStation® / Wheels / T300 RS, quindi scegli
Manual/Help file.

COMPATIBILITA CON L’ECOSISTEMA DEI PRODOTTI THRUSTMASTER

o
=
=
=
=

La base del T300 RS & compatibile con:

o | seguenti volanti Thrustmaster rimuovibili: “Ferrari F1 Wheel Add-on*”, “Ferrari GTE Wheel Add-
on*, “T300 RS PS Wheel”, “T500RS GT Wheel*".

o |l kit “Base Fixed Paddle Shifters*”, che ti permette di installare sulla base delle leve del cambio
fisse.

o Le seguenti pedaliere Thrustmaster : “T3PA*” (Thrustmaster 3 Pedals Add-on) e la pedaliera del
volante T500RS.

o | seguenti sistemi Thrustmaster per il cambio (della marcia): “TH8A*” e “TH8RS*".

* Venduto separatamente (per ulteriori informazioni, visita il sito
http.//www.thrustmaster.com/products/t300rs).

FILE DI AIUTO E FAQ (NON INCLUSI NEL PRESENTE MANUALE)

Visita il sito http://ts.thrustmaster.com e nella sezione Updates and Downloads, clicca su
PlayStation® / Wheels / T300 RS, dopodiché scegli Manual/Help file.
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ASSISTENZA TECNICA

Qualora riscontrassi un problema con il tuo prodotto, accedi al sito http://ts.thrustmaster.com e clicca su
Technical Support. Da qui, potrai accedere a vari servizi ed informazioni (Risposte alle Domande piu
Frequenti (FAQ), le pili recenti versioni di driver e software) che potrebbero esserti utili per risolvere il tuo
problema. Qualora il problema persistesse, puoi contattare il servizio di assistenza tecnica Thrustmaster
(“Technical Support”):

Per e-mail:

Per poter usufruire del servizio di assistenza tecnica tramite e-mail, dovrai prima registrarti online. Le
informazioni che fornirai aiuteranno i nostri esperti a risolvere piu rapidamente il tuo problema. Fai clic su
Registration nella parte sinistra della pagina di Assistenza Tecnica e segui le istruzioni che appariranno
sullo schermo. Se sei gia registrato, riempi i campi Username e Password e clicca quindi su Login.

Per telefono:

Gli giorni e orari di reperibilitd e i numeri telefonici sono soggetti a modifiche. Per conoscere le
informazioni pit aggiornate su come contattare il Servizio di Assistenza Tecnica, ti preghiamo di visitare il
sito http://ts.thrustmaster.com.

ltalia 800035261_ Lun - Ven: 9:00-13:00 e 14:00-18:00
Numero gratuito
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Informazioni sulla garanzia al consumatore

A livello mondiale, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti “Guillemot’) garantisce al
consumatore che il presente prodotto Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai materiali e alla
fabbricazione, per un periodo di garanzia corrispondente al limite temporale stabilito per la
presentazione di un reclamo riguardante la conformita del prodotto in questione. Nei paesi della
Comunita Europea, tale periodo equivale a due (2) anni a partire dalla consegna del prodotto
Thrustmaster. In altri paesi, la durata della garanzia corrisponde al limite temporale stabilito per la
presentazione di un reclamo riguardante la conformita del prodotto Thrustmaster in base alle leggi
applicabili nel paese in cui il consumatore risiedeva alla data di acquisto del prodotto Thrustmaster
(qualora nel paese in questione non esistesse alcuna norma a riguardo, il periodo di garanzia
corrispondera a un (1) anno a partire dalla data originale di acquisto del prodotto Thrustmaster).
Diversamente da quanto affermato in precedenza, le batterie ricaricabili sono coperte da una
garanzia di sei (6) mesi dalla data di acquisto originale.

Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti
immediatamente I'Assistenza Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora il difetto
dovesse essere confermato, il prodotto dovra essere riportato al luogo di acquisto (o qualsiasi altro
luogo indicato dall’Assistenza Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore potra essere
riparato oppure sostituito, a discrezione dell'Assistenza Tecnica. Qualora le leggi applicabili in
materia lo consentano, la totale responsabilita di Guillemot e delle sue controllate (compresi i danni
conseguenti) si limita alla riparazione o alla sostituzione del prodotto Thrustmaster. Qualora le leggi
applicabili in materia lo consentano, Guillemot declina ogni garanzia sulla commerciabilita o la
conformita a finalita particolari. | diritti legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di
vendita di beni di consumo, non vengono intaccati dalla presente garanzia.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto € stato modificato, aperto,
alterato o ha subito danni derivanti da un uso inappropriato o non autorizzato, da negligenza, da un
incidente, dalla semplice usura, o da qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o
nell'assemblaggio (compresi, ma non i soli, prodotti Thrustmaster combinati con elementi inadatti,
tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da
Guillemot per questo prodotto); (2) in caso di mancato rispetto delle istruzioni fornite dall'Assistenza
Tecnica; (3) in caso di software, ovvero software soggetto a una specifica garanzia; (4) ai materiali
di consumo (elementi che richiedono la loro sostituzione al termine della loro durata di esercizio
come, ad esempio, batterie di tipo convenzionale o cuscinetti protettivi per auricolari o cuffie); (5)
agli accessori (ad esempio, cavi, custodie, borsette, borse, cinturini); (6) se il prodotto & stato
venduto ad un'asta pubblica.

La presente garanzia non ¢ trasferibile.

Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti
“Guillemot”) e le sue controllate declinano ogni responsabilitd per qualsiasi danno derivante da
almeno una delle seguenti condizioni: (1) il prodotto € stato modificato, aperto o alterato; (2)
mancato rispetto delle istruzioni di installazione; (3) uso inappropriato 0 non permesso, negligenza,
incidente (come, ad esempio, un impatto); (4) semplice usura. Qualora le leggi applicabili in materia
lo consentano, Guillemot e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno non
riconducibile a difetti nei materiali o nella fabbricazione del prodotto (compresi, ma non i soli,
potenziali danni causati direttamente o indirettamente da un qualunque software, oppure dall'uso
del prodotto Thrustmaster in combinazione con elementi inadatti, tra cui, in particolare, batterie
ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto).
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COPYRIGHT
© 2014 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato da

Guillemot Corporation S.A. <|', “PlayStation”, ‘—J 3" e “AOXLI sono marchi registrati da
Sony Computer Entertainment, Inc. ‘<" & un marchio appartenente alla medesima compagnia.
Ferrari® € un marchi registrato da Ferrari Idea S.p.A. Tutti gli altri marchi appartengono ai legittimi
proprietari. lllustrazioni puramente indicative. | contenuti, i design e le caratteristiche possono essere
oggetto di modifiche senza preavviso e possono variare da una nazione all'altra. Fabbricato in Cina.
Tecnologia TouchSense® su licenza di Immersion Corporation. Protetta da uno o piu Brevetti degli Stati
Uniti, consultabili al seguente indirizzo: www.immersion.com/patent-marking.html, oltre ad altri brevetti in
fase di approvazione.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE

+ Nell’Unione Europea: Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non
dovrebbe essere gettato assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad
un apposito punto di raccolta destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed
Elettronico.
Cio é confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla
confezione.
A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati.
Tramite il riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed

Elettronico, & possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia dell'ambiente.

Per conoscere i punti di raccolta piu vicini a te, contatta le autorita locali competenti.

In tutti gli altri Paesi: per favore, rispetta le leggi locali sul riciclo dei materiali elettrici ed elettronici.

Informazioni da conservare. | colori e le decorazioni possono variare.
| ganci di plastica e gli adesivi dovrebbero essere rimossi dal prodotto prima che quest'ultimo venga
utilizzato.

www.thrustmaster.com

*Valido solo in UE e Turchia

JOIN THE

THRUSTMASTER’

RACING TEAM

FOR RAGCERS

{

immersion. @) C€
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Y F~errari
= GTE Wheel

PARA PLAYSTATION®3 — PLAYSTATION®4

n

Manual del usuario

ESPANOL

ADVERTENCIA:
Para asegurarte de que tu volante de carreras T300 Ferrari GTE Wheel funcione
correctamente con juegos para PlayStation®3 o PlayStation®4,
puede que tengas que instalar las actualizaciones automaticas de los juegos
(disponibles cuando tu consola esta conectada a Internet).

118



CARACTERISTICAS TECNICAS

1 Base de T300 RS 7 Botones SELECT/START en PS3™ y

2 Volante Ferrari GTE SHARE/OPTIONS en PS4™

3 2levas de cambio secuenciales (Up y Down) 8 Boton PS

4 D-Pad multidireccional 9 Agujero roscado grande (para sistema de
5 Interruptor selector de USB de PS4™ o PS3™ fijacion y tornillo de apriete)

6 Boton MODE + luz indicadora roja/verde 10 Sistema de fijacion

11 Tomillo de fijacion metalico

®
®
® =TT
UsB
®
17
®
12 Thrustmaster Quick Release 15 Conector y cable USB del volante de
13 Botones L3/R3 carreras
14 Conector de fuente de alimentacion (tipo A 16 Conector del cambio de marchas (caja de
0 B) (varia de un pais a otro) cambios) (se vende por separado)

17 Conector de los pedales
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iCQNEXI()N DEL VOLANTE DE CARRERAS A UN ENCHUFE
ELECTRICO: LEER ANTES DE CONTINUAR!

La fuente de alimentacién del volante de carreras varia en funcién del pais en el que hayas
comprado el dispositivo.

La fuente de alimentacion puede ser:

Interna, con:
* Una unidad de fuente de alimentacion situada directamente en el interior de la base del

volante de carreras, con un conector de tipo A.
*Un cable de fuente de alimentacion de 220-240 V. _/H
= compatible sélo con un suministro eléctrico de 220-240 V. ’@ @

’=

Am’No conectes nunca el cable de 220-240 V
a un enchufe eléctrico de 100-130 V!!!
ijiiNo conectes nunca este cable a un adaptador de
corriente eléctrical!!

Interna, con:
* Una unidad de fuente de alimentacion situada directamente en el interior de la base del

volante de carreras, con un conector de tipo A.
* Un cable de fuente de alimentacion de 100-125 V. _/H
= compatible sélo con un suministro eléctrico de 100-125 V. '@ @

AmNo conectes nunca el cable de 100-125 V
a un enchufe eléctrico de 220-240 V!!!
ijiiNo conectes nunca este cable a un adaptador de
corriente eléctrical!!

IMPORTANTE: Si no sabes qué tension se suministra en la zona en la que estas usando el
volante de carreras, consulta a tu suministrador eléctrico local.

Externo, con:

* Una unidad de fuente de alimentacion externa, con un conector de tipo B.
*Un cable de fuente de alimentacion.

= compatible con todas las tensiones eléctricas, a partir de 110-240 V.

ESPANOL




ADVERTENCIAS

Antes de utilizar este producto, lee detenidamente este manual y consérvalo para consultarlo
posteriormente.

Advertencia - Descarga eléctrica
* Mantén el producto en un lugar seco y no lo expongas al polvo ni a la luz directa del sol.

* No retuerzas ni tires de los conectores ni de los cables.

* No derrames liquidos en el producto ni en sus conectores.

* No cortocircuites el producto.

* No desmontes nunca el producto ni lo lances al fuego ni lo expongas a temperaturas elevadas.

* No utilices otro cable de fuente de alimentacion distinto del proporcionado con el volante de carreras.

* No utilices el cable de fuente de alimentacion si el cable o los conectores estan dafiados, partidos o
rotos.

* Asegurate de que el cable de fuente de alimentacion esté enchufado correctamente en un enchufe
eléctrico, y conectado correctamente al conector de la parte trasera de la base del volante de carreras.

* No abras el volante de carreras: en el interior no hay piezas que el usuario pueda arreglar. Las
reparaciones las debe realizar el fabricante, su representante autorizado o un técnico cualificado.

* Utiliza unicamente sistemas de fijacion/accesorios especificados por el fabricante.

* Si el volante de carreras se comporta de forma anormal (si emite sonidos anormales, calor u olores),
deja de utilizarlo inmediatamente, desenchufa el cable de fuente de alimentacion del enchufe eléctrico
y desconecta los demas cables.

* Si no vas a utilizar el volante de carreras durante un periodo de tiempo prolongado, desenchufa su
cable de fuente de alimentacion del enchufe eléctrico.

Rejillas de ventilacién
Asegurate de no bloquear ninguna de las rejillas de ventilacion de la base del volante de carreras. Para

obtener una ventilacion 6ptima, respeta los puntos siguientes:

* Coloca la base del volante al menos a 10 cm de distancia de las paredes.
* No coloques la base en espacios estrechos.

* No tapes la base.

* No dejes que se acumule polvo en las rejillas de ventilacion.

Por razones de seguridad, no uses nunca los pedales con los pies descalzos
o Gnicamente con calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA TODA RESPONSABILIDAD EN CASO DE
LESIONES PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.

Advertencia - Lesiones debidas al Force Feedback y los movimientos repetitivos
Jugar con un volante con Force Feedback puede producir dolor en las articulaciones o en los
musculos. Para evitar problemas:
* Evita jugar durante periodos prolongados.
* Haz descansos de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.
* Si sientes fatiga o dolor en las manos, mufiecas, brazos, pies o piernas, deja de jugar y descansa
durante unas horas antes de volver a jugar.
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A Advertencia — Lesiones debidas a Force Feedback y los movimientos repetitivos

(continuacién)

* Si los sintomas o el dolor indicados anteriormente persisten cuando vuelves a jugar, deja de hacerlo
y consulta al médico.

* Mantén el volante fuera del alcance de los nifios.

* Durante el juego, mantén siempre ambas manos colocadas correctamente en el volante sin dejarlas
completamente caidas.

* Mientras estés jugando, no coloques nunca las manos ni los dedos debajo de los pedales, ni
tampoco cerca de ellos.

* Durante la calibracion y el juego, no metas nunca las manos ni los brazos a través de las aberturas
del volante de carreras.

* Asegurate de que la base del volante de carreras esté fijada correctamente, segun las instrucciones
de este manual.

PRODUCTO PESADO
El producto sélo puede ser manejado por iTen cuidado de no dejar caer el producto
usuarios de 16 afios de edad como minimo encima de ti o de otra persona! s

ESPANOL

SIEMPRE NUNCA
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A Advertencia - Peligro de pillarse los dedos con los pedales mientras se juega

* Mantén los pedales fuera del alcance de los nifios.

* Cuando juegues, no pongas nunca los dedos en los lados de los pedales ni cerca de ellos.

* Cuando juegues, no pongas nunca los dedos sobre la base trasera de los pedales ni cerca de ella.

* Cuando juegues, no pongas nunca los dedos sobre la base delantera de los pedales ni cerca de ella.

NUNCA NUNCA NUNCA

AAdvertencia - Peligro de pillarse los dedos con los pedales cuando no se juega

* Guarda los pedales en un lugar seguro y lejos del alcance de los nifios.

ACTUALIZACION DEL FIRMWARE DEL VOLANTE DE CARRERAS

El firmware incluido en la base del volante de carreras se puede actualizar a una version mas reciente
que incluya mejoras del producto.

Para mostrar la version de firmware que esta usando actualmente tu volante de carreras y actualizarla
si es necesario: en PC, visita http://ts.thrustmaster.com. En la secciéon Updates and Downloads,
haz clic en PlayStation® / Wheels / T300 RS y, a continuacion, selecciona Driver/Firmware y sigue
las instrucciones que describen el procedimiento de descarga e instalacion.
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INSTALACION DEL VOLANTE DE CARRERAS FERRARI GTE EN SU BASE

Alinea las posiciones de los conectores usando las flechas:
Conector de la base (1): Flecha apuntando hacia arriba
Conector del volante de carreras (2): Flecha apuntando hacia arriba

Una vez que los conectores estén colocados correctamente, simplemente gira el anillo del dispositivo
Thrustmaster Quick Release (12) hacia la izquierda, mientras sostienes el volante de carreras (2) en su
posicién.

A continuacién, aprieta el anillo todo lo que puedas: para ello, mantén el anillo en su posicion y gira el
volante de carreras hacia la derecha.

ESPANOL

Una vez que hayas instalado el volante de carreras Ferrari GTE, giralo 180° (cuando mires al volante, el
logotipo de Ferrari® deberia estar al revés) para acceder al pequefio tornillo de fijacién situado en el
anillo del dispositivo Thrustmaster Quick Release (12). Con un destornillador Phillips para apretar el
tornillo de fijacion (no utilices una fuerza excesiva), giralo hacia la derecha.

iNo utilices una fuerza excesiva cuando aprietes el pequeio tornillo de fijacion
(usando un destornillador Phillips)!
Deja de girar el tornillo en cuanto notes algo de resistencia.
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AJUSTE DE LAALTURAY EL ESPACIADO DE LOS PEDALES

Usando un destornillador Phillips (no incluido), quita los 2 tornillos de fijacién que sujetan las cabezas
de los pedales a los brazos de los pedales.
A continuacion, ajusta la altura y el espaciado de las cabezas de los pedales a tu estilo de conduccion
preferido:

- Para el pedal del acelerador hay 6 posiciones diferentes disponibles.

- Para el pedal del freno hay 6 posiciones diferentes disponibles.

Cuando estés satisfecho con la altura y el espaciado, vuelve a colocar y apretar los 2 tornillos de
fijacion que sujetan las cabezas de los pedales a los brazos de los pedales.

FIJACION DEL VOLANTE DE CARRERAS

Fijacion del volante de carreras a una mesa o un escritorio

1. Coloca el volante de carreras en una mesa o en otra superficie horizontal, plana y estable.

2. Inserta el tornillo de sujecion (11) en el sistema de fijacion (10) y, a continuacion, aprieta el
dispositivo girando el tornillo a la izquierda, para que entre en el agujero roscado grande (9)

situado debajo del volante de carreras, hasta que el volante esté perfectamente estable.

SIEMPRE NUNCA

ADVERTENCIA: iNo aprietes nunca el tornillo solo, sin el sistema de fijacion en su sitio!
(De hacerlo asi, se podria daniar el volante).
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COLOCACION /
RETIRADA

INDICACION

Para apretar:

Gira el tornillo
hacia la izquierda

<_J

/

— e

),

Para aflojar:

Gira el tornillo
hacia la derecha
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Fijacion de la base del volante de carreras a una cabina

1. Coloca la base del volante de carreras en el estante de la cabina.

2. Pasa dos tornillos M6 (no incluidos) a través del estante de la cabina e insértalos en los dos
agujeros roscados pequefios situados en la cara inferior del volante de carreras.
Importante: La longitud de los dos tornillos M6 no debe exceder el grosor del estante + 12 mm;
tornillos mas largos podrian dafiar los componentes internos situados en la base del volante de
carreras.

3. Si es necesario, aprieta el sistema de fijacion estandar insertando el tornillo de sujecion en el
agujero roscado grande.

Fijacion del volante de carreras a una cabina

1. Fijalos pedales usando los agujeros roscados pequefios situados en su cara inferior.

2. Pasa dos tornillos M6 (no incluidos) a través del estante de la cabina e insértalos en los dos
agujeros roscados pequefios situados en la cara inferior de los pedales.
Importante: La longitud de los dos tornillos M6 no debe exceder el grosor del estante + 10 mm;
tornillos mas largos podrian dafiar los componentes internos situados en los pedales.

Los diagramas de disefio para cabinas (para colocar la base del volante de carreras y/o los

pedales) estan disponibles en http:/ts.thrustmaster.com: en la seccion Updates and Downloads,
haz clic en PlayStation®/ Wheels / T300 RS y, a continuacion, selecciona Manual/Help file.

ASIGNACION DE PLAYSTATION®3 Y PLAYSTATION®4

Directional
buttons

S
START (PS37)
OPTIONS (PS4™)

SELECT (PS37)
SHARE (PS4™)
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CONFIGURACION DEL VOLANTE DE CARRERAS PARA PLAYSTATION®3
O PLAYSTATION®4

1. Conecta los pedales al conector (17) situado en la parte trasera de la base del volante de carreras.
2. Conecta el cable de fuente de alimentacion al conector (14) situado en la parte trasera de la base
del volante de carreras.
3. Enchufa el cable de fuente de alimentacion a un enchufe eléctrico con las mismas especificaciones
de tension.
Para més informacion sobre esto, consulta la seccion CONEXION DEL VOLANTE
A DE CARRERAS A UN ENCHUFE ELECTRICO, en la pagina 3 de este manual.

4. Pon el interruptor selector de USB (5) de la base del volante de carreras en la posicion PS3™ o
PS4™. en funcién de la consola o el juego que estés usando.

5. Conecta el conector USB del volante de carreras (15) a uno de los puertos USB de la consola.

6. Una vez encendida la consola, el volante de carreras se calibrara solo automaticamente.

7. En PlayStation®4 (cuando el interruptor selector de USB esta puesto en la posicion de PS4™):
pulsa el botén PS del volante (8) e inicia sesion en tu cuenta Sony Entertainment Network para
poder usar el volante.

iYa estas preparado para jugar!

Notas importantes:

- El interruptor selector USB (5) de la base del volante de carreras siempre debe ponerse en la
posicion adecuada (PS3™ o PS4™) antes de conectar el cable USB del volante a la consola.
Para cambiar la posicion del interruptor selector, desconecta el cable USB de la consola y, a
continuacion, cambia la posicion del interruptor antes de volver a conectar el cable USB a la
consola.

ESPANOL

- En PlayStation®3, el interruptor selector de USB (5) siempre debe ponerse en la posicion
PS3™:

* El volante se reconoce en la mayoria de los juegos como un volante T500RS.

* El volante esta operativo en los juegos compatibles y en los ments de la consola.

* La funcion “PS” esta operativa en el volante.

- En PlayStation®4, con el interruptor selector de USB (5) en la posicion PS3™:

* El volante se reconoce en la mayoria de los juegos como un volante T500RS.

* El volante esta operativo en los juegos compatibles, pero no en los menus de la consola.
* Las funciones “SHARE” y “PS” no estan operativas en el volante.

- En PlayStation®4, con el interruptor selector de USB (5) en la posicion PS4™:

* No olvides pulsar el boton PS del volante de carreras (8) para poder usar el volante.
* El volante se reconoce en la mayoria de los juegos como un volante T300 RS.

* El volante esta operativo en los juegos compatibles y en los menus de la consola.

* Las funciones “SHARE” y “PS” estan operativas en el volante.

- La lista de juegos de PlayStation®3 y PlayStation®4 compatibles con el T300 RS (junto con la
posicion requerida del interruptor selector de USB (5) segin el juego que se esté jugando)
esta disponible en:

http://ts.thrustmaster.com (en la seccion Updates and Downloads,
haz clic en PlayStation®/ Wheels / T300 RS).
Esta lista se actualiza regularmente.
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CONFIGURACION DEL VOLANTE DE CARRERAS PARA PC

Nota importante:
En PC, el interruptor deslizante de USB (5) de la base del volante de carreras siempre debe estar

puesto en la posicion PS3™,

1. Dirigete a http://ts.thrustmaster.com para descargar los controladores y el software de Force Feedback
para PC. En la seccidn Updates and Downloads, haz clic en PC / Wheels / T300 RS vy, a continuacién,
selecciona Drivers.

2. Una vez terminada la descarga, inicia la instalacion y sigue las instrucciones en pantalla para conectar
la clavija USB del volante al ordenador y terminar la instalacion.

3. Una vez completada la instalacién, haz clic en Terminar y reinicia el ordenador.

4. Selecciona Inicio / Todos los programas / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Panel de control para
abrir la ventana Dispositivos de juego.

La ventana Dispositivos de juego muestra el nombre del volante de carreras T300 RS Racing Wheel con
el estado OK.

5. Haz clic en Propiedades para configurar el volante en el panel de control del T300 RS:

+ Pestaia Test Input: permite probar y ver los botones de accion, botones de direccidn, ejes del volante y
los pedales, y ajustar el angulo de rotacion del volante en los juegos de PC.

+ Pestaria Test Forces: permite probar los 12 efectos Force Feedback.

+ Pestafia Gain Settings: permite ajustar la potencia de los efectos Force Feedback en los juegos de PC.

iYa estas preparado para jugar!

Notas generales:
-En PC, haz clic en Aceptar para cerrar la ventana Dispositivos de juego antes de ejecutar el juego.

- En PC, los ajustes realizados en la ventana Dispositivos de juego sélo se guardaran en el ordenador
(por lo tanto no tendran efecto en PlayStation®3 ni en PlayStation®4).

- La version del firmware del volante se muestra en la esquina superior derecha de las pestafias del
panel de control del T300 RS.
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ASIGNACION EN PC
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CALIBRACION AUTOMATICA DEL VOLANTE Y DE LOS PEDALES

El volante de carreras se calibra solo automéaticamente cuando enchufas el volante de carreras a la red
eléctrica y conectas el conector USB del volante de carreras a la consola.

Durante esta fase, el volante de carreras girara rapidamente hacia la izquierda y la derecha, cubriendo
un angulo de 90 grados, antes de detenerse en el centro.

ADVERTENCIA:
iNo toques nunca el volante de carreras durante la fase de autocalibracion!
(Esto podria provocar una calibracién incorrecta o lesiones personales).

CALIBRACION AUTOMATICA DE LOS PEDALES

No conectes nunca los pedales a la base del volante (ni los desconectes de la base) cuando esté
conectada a la consola o durante el juego (esto podria provocar una calibracion incorrecta).

Conecta siempre los pedales antes de conectar el volante de carreras a la consola.

Una vez que se ha realizado la calibracién del volante de carreras y el juego se ha ejecutado, los
pedales se calibran automaticamente tras presionarlos unas cuantas veces.

ADVERTENCIA:
No pises nunca los pedales durante la fase de autocalibracion
del volante de carreras ni mientras se esta cargando un juego!
(Esto podria provocar una calibracion incorrecta).

Si el volante de carreras y los pedales no funcionan correctamente o la calibracion parece
incorrecta:

Apaga la consola, desconecta por completo el volante de carreras, vuelve a conectar todos los cables
(utilizando el cable de fuente de alimentacion y los pedales) y reinicia la consola y el juego.

SENSOR DE TEMPERATURA INTERNO

El sistema de refrigeracion del volante se compone de un disipador de calor y un ventilador.
e Un termostato calcula la temperatura interna del volante.
o Cuando estés utilizando el volante en un juego:

- El ventilador de refrigeracion se pone en marcha cuando el volante ha alcanzado una
determinada temperatura (tras unos minutos de juego, dependiendo de la potencia de los
efectos Force Feedback utilizados).

- La potencia de los efectos Force Feedback disminuye automaticamente en cuanto el volante
alcanza un nivel de temperatura mucho mas alto (para proteger el motor). La potencia de esos
efectos aumenta automaticamente en cuanto se reduce ligeramente la temperatura.

e Cuando has terminado de jugar: debido a la inercia térmica del motor, el ventilador de refrigeracion
contindia funcionando hasta que la temperatura desciende por debajo del nivel inicial del ventilador.

El volante se ha disefiado de esta manera para facilitar la refrigeracion y para proteger el motor

(este funcionamiento puede durar de 5 a 45 minutos, dependiendo de la temperatura alcanzada al

utilizar el volante en un juego).
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BOTON MODE Y LUZ INDICADORA (6)

Boton MODE de los pedales

Con el T300 Ferrari GTE Wheel se incluyen 2 pedales.

Al utilizar estos pedales, asegurate de que la luz indicadora permanezca en rojo o el pedal del
acelerador no funcionara correctamente.

El T300 Ferrari GTE Wheel también es compatible con los pedales de Thrustmaster que incluyan 3
pedales (vendidos por separado) que te permitirdn intercambiar electronicamente los pedales del
acelerador y el embrague.

Para ello, simplemente pulsa el botén MODE (6) durante 2 segundos.

La memoria interna del volante de carreras almacena si los pedales se han intercambiado o no.

PEDALES DEL ACELERADOR Y EL -
EMBRAGUE Color de la luz indicadora MODE (6)
NORMAL ROJO
INTERCAMBIADOS VERDE

Otros consejos para el boton MODE

Para obtener mas informacion sobre el boton MODE y la luz indicadora, visita
http://ts.thrustmaster.com. En la seccion Updates and Downloads, haz clic en PlayStation® /
Wheels / T300 RS y, a continuacion, selecciona Manual/Help file.

COMPATIBILIDAD CON EL ECOSISTEMA DE PRODUCTOS DE
THRUSTMASTER

ESPANOL

La base del T300 RS es compatible con:

e Los siguientes volantes desmontables de Thrustmaster: “Ferrari F1 Wheel Add-on*", “Ferrari GTE
Wheel Add-on*”, “T300 RS PS Wheel”, “T500RS GT Wheel*".

o Elkit ‘Base Fixed Paddle Shifters*”, que te permite instalar levas de cambio de marchas fijas en la
base.

o Los siguientes pedales de Thrustmaster: “T3PA*” (Thrustmaster 3 Pedals Add-on) y los pedales
del volante de carreras T500RS.

o Los siguientes cambios de marchas (cajas de cambios) de Thrustmaster: “TH8A*" y “TH8RS*".

* Se venden por separado (para obtener mas informacién, visita
http.//www.thrustmaster.com/products/t300rs).

ARCHIVOS DE AYUDA'Y FAQ (NO INCLUIDOS EN ESTE MANUAL)

Visita http:/its.thrustmaster.com y en la seccién Updates and Downloads haz clic en PlayStation® /
Wheels / T300 RS. A continuacion, selecciona Manual/Help file.
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SOPORTE TECNICO

Si encuentras un problema con tu producto, visita http://ts.thrustmaster.com y haz clic en Technical
Support. Desde alli podras acceder a distintas utilidades (preguntas frecuentes (Frequently Asked
Questions, FAQ), las Ultimas versiones de controladores y software) que pueden ayudarte a resolver
tu problema. Si el problema persiste, puedes contactar con el servicio de soporte técnico de los
productos de Thrustmaster (“Soporte Técnico”):

Por correo electrénico:

Para utilizar el soporte técnico por correo electronico, primero debes registrarte online. La
informacion que proporciones ayudara a los agentes a resolver mas rapidamente tu problema. Haz
clic en Registro del producto en la parte izquierda de la pagina de Soporte técnico y sigue las
instrucciones en pantalla. Si ya te has registrado, rellena los campos Nombre de usuario y
Contraseia y después haz clic en sesion.

Por teléfono:
Las dias i horas de funcionamiento y los niumeros de teléfono pueden cambiar. En
http://ts.thrustmaster.com se puede obtener la informacién de contacto de Soporte técnico mas
actualizada.

901988060

Precio de una llamada telefénica
local

Espaiia De lunes a viernes de 9:00 a 19:00
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Informacion de garantia al consumidor

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot”) garantiza al consumidor
que este producto de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante
un periodo de garantia que corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal
referida a la conformidad en relacidn con este producto. En los paises de la Unién Europea, esto
corresponde a un periodo de dos (2) afios a partir de la entrega del producto de Thrustmaster. En
otros paises, el periodo de garantia corresponde al limite de tiempo para interponer una accion
legal referida a la conformidad en relacién con este producto de Thrustmaster segin las leyes
aplicables del pais en el que el consumidor estuviese domiciliado en la fecha de compra del
producto de Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el pais correspondiente, entonces
el periodo de garantia sera de un (1) afio a partir de la fecha de compra original del producto de
Thrustmaster).

A pesar de lo anterior, las baterias recargables estan cubiertas por un periodo de garantia de seis
(6) meses a partir de la fecha de compra original.

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el
defecto, el producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otra ubicacion indicada
por el Soporte Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera reparado o sustituido,
a eleccion del Soporte Técnico. Si la ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad de Guillemot y sus
filiales (incluso por dafios resultantes) se limita a la reparacion o sustitucion del producto de
Thrustmaster. Sila ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a todas las garantias de comerciabilidad
0 adecuacion para un propésito determinado. Los derechos legales del consumidor en relacion con las
leyes aplicables a la venta de productos de consumo no se ven afectados por esta garantia.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido
dafios como resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o
cualquier otra causa no relacionada con un defecto de materiales o fabricacién (incluyendo, pero no
de forma exclusiva, la combinacion del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no
adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o
cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot para este producto); (2) en caso de
incumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (3) a software, es decir
software sujeto a una garantia especifica; (2) en caso de incumplimiento de las instrucciones
proporcionadas por el Soporte Técnico; (3) a software, es decir software sujeto a una garantia
especifica; (4) a consumibles (elementos que se tienen que reemplazar a lo largo de la vida del
producto: por ejemplo, baterias desechables o almohadillas para auriculares de audio); (5) a
accesorios (por ejemplo, cables, cajas, bolsas, bolsos o mufiequeras); (6) si el producto se ha
vendido en una subasta publica. (6) si el producto se ha vendido en una subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot”) y sus filiales
renuncian a toda responsabilidad por los dafios causados por uno o mas de los siguientes motivos:
(1) el producto ha sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de
montaje; (3) uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4)
desgaste normal. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot y sus filiales renuncian a toda
responsabilidad por los dafios no relacionados con defectos de materiales o fabricacion en relacion
con el producto (incluyendo, pero no de forma exclusiva, los dafios causados de forma directa o
indirecta por cualquier software, o por combinar el producto de Thrustmaster con cualquier
elemento no adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias recargables,
cargadores o cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot para este producto).
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COPYRIGHT
© 2014 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca

comercial registrada de Guillemot Corporation S.A. <|', “PlayStation’, ‘33" y “AOXLT son
marcas comerciales registradas de Sony Computer Entertainment, Inc. “—_J"<1" es una marca
comercial de la misma compafiia. Ferrari® es una marca comercial registrada de Ferrari Idea S.p.A.
Todas las demés marcas comerciales son propiedad de sus respectivos duefios. llustraciones no
vinculantes. Los contenidos, disefios y especificaciones estan sujetos a cambios sin previo aviso y
pueden variar de un pais a otro. Fabricado en China.

Tecnologia TouchSense® con licencia de Immersion Corporation. Protegido por una o mas de las
patentes de Estados Unidos disponibles en la siguiente direccion: www.immersion.com/patent-
marking.html, y otras patentes pendientes.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

« En la Union Europea: Al terminar su vida util, este producto no debe tirarse en un
contenedor de basuras estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida de
desechos eléctricos y equipamiento electrénico para ser reciclado.
Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual del
usuario 0 embalaje.
Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante el
reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el
equipamiento electronico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a proteger
el medio ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas cercano.

Para los demés paises: cumpla las leyes locales sobre reciclaje de equipos eléctricos y electronicos.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Los adhesivos y los cierres de plastico se deben quitar del producto antes de utilizarlo.

www.thrustmaster.com

*Aplicable inicamente a la UE y Turquia

JOIN THE

THRUSTMASTER’

RACING TEAM

FOR RAGCERS

{

immersion. @) C€E
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; Y F~errari
— = GTE Wheel

PARA A PLAYSTATION®3 — PLAYSTATION®4

Manual do Utilizador

PORTUGUES

ATENCAO:
Para garantir que o seu volante T300 Ferrari GTE Wheel funciona corretamente
com jogos para a PlayStation®3 ou PlayStation®4,
podera ser-lhe pedido para instalar as atualizacbes automaticas dos jogos
(disponivel quando a consola de jogos esta ligada a Interet).
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CARACTERISTICAS TECNICAS

1 Base do T300 RS 7 Botbes SELECT/START na PS3™ e
2 Volante Ferrari GTE SHARE/OPTIONS na PS4™
3 2 pas de mudanga de velocidades sequenciais 8 Botao PS
(Up e Down) 9 Furo roscado grande (para o sistema de
4 D-Pad multidirecional fixagdo e parafuso de aperto)
5 Interruptor do seletor USB PS4™ ou PS3™ 10 Sistema de fixagao
6 Botdo MODE + luz indicadora vermelhal/verde 11 Parafuso de aperto de metal
®
(14}
® =TT
UsB
®
7]
®
12 Thrustmaster Quick Release 15 Cabo e conector USB do volante
13 Botdes L3/R3 16 Conector da alavanca de velocidades
14 Conector de alimentag&o (tipo A ou B) (caixa de velocidades)
(varia consoante o pais) (vendido a parte)

17 Conector do conjunto de pedais
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LIGAR O VOLANTE A UMA TOMADA ELETRICA: LEIA ANTES DE
CONTINUAR!

A fonte de alimentagéo do volante varia de acordo com o pais onde adquiriu o0 seu dispositivo.
A alimentag&o pode ser:

Interna, com:
* uma unidade de alimentagao situada diretamente no interior da base do volante, com um
conector de tipo A.

* um cabo de alimentagéo de 220-240 V. _/H
= compativel apenas com energia elétrica de 220-240 V. ’@ @
ANunca ligue o cabo de 220-240 V

a uma tomada elétrica de 100-130 V!
Nunca ligue este cabo a um transformador!

Interna, com:
* uma unidade de alimentagao situada diretamente no interior da base do volante, com um
conector de tipo A.

* um cabo de alimentagao de 100-125 V. _/H
= compativel apenas com energia elétrica de 100-125 V. @%@
ANunca ligue o cabo de 100-125V

a uma tomada elétrica de 220-240 V!
Nunca ligue este cabo a um transformador!

IMPORTANTE: se néo sabe que tensdo é fornecida na zona onde tenciona utilizar o volante,
pergunte ao seu fornecedor de eletricidade local.

Externa, com:
* uma unidade de alimentagéo externa, com um conector de tipo B.

* um cabo de alimentagao.
= compativel com todas as tensdes elétricas, de 110 a 240 V. 3'] l

PORTUGUES




AVISOS

Antes de utilizar este produto, leia atentamente este manual e guarde-o para posterior consulta.

Atencao - Choque elétrico

* Guarde o produto num local seco e ndo o exponha ao p6 nem a luz do sol.

* N&o torga nem puxe os conectores e os cabos.

* Nao derrame liquidos sobre o produto ou os respetivos conectores.

* Nao provoque um curto-circuito no produto.

* Nunca desmonte o produto, ndo o atire para o fogo nem o exponha a temperaturas elevadas.

* Nao utilize um cabo de alimentagéo diferente do fornecido com o volante.

* Nao utilize o cabo de alimentacéo se o cabo ou os conectores estiverem danificados, fendidos ou
partidos.

* Certifique-se de que o cabo de alimentagdo esta corretamente ligado a uma tomada elétrica, assim
como ao conector situado na parte posterior da base do volante.

* Nao abra o volante: ndo contém pecas utilizaveis pelo utilizador no interior. Todas as reparacées
devem ser realizadas pelo fabricante, pelo seu representante autorizado ou por um técnico qualificado.

* Utilize apenas sistemas de fixagdo/acessorios especificados pelo fabricante.

* Se o volante estiver a funcionar de forma anormal (se emite quaisquer sons, calor ou cheiros
anormais), pare imediatamente de utiliza-lo, desligue o cabo de alimentagdo da tomada e desligue os
outros cabos.

* Se ndo utilizar o volante durante um longo periodo de tempo, desligue o respetivo cabo de alimentagao
da tomada elétrica.

Aberturas de ventilagao
Certifique-se de que ndo tapa as aberturas de ventilagdo na base do volante. Para uma ventilagéo ideal,

certifique-se do seguinte:

* Posicione a base do volante a pelo menos 10 cm de distancia de quaisquer paredes.
* Nao coloque a base em espacos apertados.

* Nao tape a base.

* Nao deixe que p6 se acumule nas aberturas de ventilagéo.

Por razdes de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés
descalgos ou apenas com meias calgadas nos pés.
A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA
EVENTUALIDADE DE DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO
CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.

A Atencdo - Ferimentos resultantes dos efeitos Force Feedback e dos movimentos

repetidos

Jogar com um volante Force Feedback podera causar dores musculares ou articulares. Para evitar

quaisquer problemas:

* Evite jogar durante longos periodos de tempo.

* Faga um intervalo de 10 a 15 minutos ap6s cada hora de jogo.

* Se sentir cansago ou dores nas m&os, pulsos, bracos, pés ou pernas, pare de jogar e descanse
durante algumas horas antes de recomegar a jogar.
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A Atencdo - Ferimentos resultantes dos efeitos Force Feedback e dos movimentos
repetidos (continuagéo)

* Se os sintomas ou as dores acima indicados persistirem quando recomegar a jogar, pare de jogar e
consulte 0 seu médico.

* Guarde o volante fora do alcance das criangas.

* Durante o jogo, mantenha sempre ambas as maos posicionadas corretamente no volante sem larga-
lo por completo.

* Durante o jogo, nunca cologue as maos ou os dedos por baixo dos pedais ou perto do conjunto de
pedais.

* Durante a calibragdo e o jogo, nunca coloque a méo ou o brago através das aberturas existentes no
volante.

* Certifique-se de que a base do volante estd devidamente fixada, de acordo com as instrugées do
manual.

PRODUTO PESADO
Produto para ser manuseado apenas por Tenha cuidado para néo deixar cair o
utilizadores produto em cima de si ou de outra pessoa!

com 16 anos de idade ou mais

SEMPRE NUNCA
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AAten 40 - Perigo de entalamento no conjunto de pedais ao jogar

* Guarde o conjunto de pedais fora do alcance das criangas.

* Quando jogar, nunca coloque os dedos nos lados dos pedais nem perto dos mesmos.

* Quando jogar, nunca coloque os dedos na base posterior dos pedais nem perto da mesma.
* Quando jogar, nunca coloque os dedos na base frontal dos pedais nem perto da mesma.

NUNCA NUNCA NUNCA

AAten 40 - Perigo de entalamento no conjunto de pedais em inatividade

* Guarde o conjunto de pedais num local seguro e fora do alcance das criangas.

ATUALIZAR O FIRMWARE DO VOLANTE

O firmware incluido na base do volante pode ser atualizado para uma vers&o mais recente que inclua
melhoramentos do produto.

Para visualizar a versao do firmware que o volante utiliza atualmente e atualiza-la, se necessario: no
PC, aceda a http:/its.thrustmaster.com. Na seccdo Updates and Downloads, clique em
PlayStation® / Wheels / T300 RS, em seguida selecione Driver/Firmware e siga as instrugdes que
descrevem o procedimento de transferéncia e instalagéo.
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INSTALAR O VOLANTE FERRARI GTE NA RESPETIVA BASE

Alinhe as posicdes dos conectores com as setas:
Conector da base (1): Seta a apontar para cima
Conector do volante (2): Seta a apontar para cima

Assim que os conectores estiverem posicionados corretamente, rode o anel do dispositivo Thrustmaster
Quick Release (12) no sentido anti-horario enquanto mantém o volante (2) na posig&o.

Em seguida, aperte 0 anel 0 maximo que conseguir; para tal, mantenha o anel na posicéo e rode o
volante no sentido horario.

PORTUGUES

Depois de instalar o volante Ferrari GTE, rode-o 180° (quando esté virado de frente para o volante, o
logétipo Ferrari® deve ficar virado ao contrario) para aceder ao parafuso de fixagdo pequeno situado no
anel do dispositivo Thrustmaster Quick Release (12). Utilize uma chave de fendas Phillips grande para
apertar o parafuso de fixagao pequeno (ndo aplique forca excessiva), rodando-o no sentido horério.

A

Nao aplique forga excessiva ao apertar o parafuso de fixagdo pequeno
(com uma chave de fendas Philips)!
Pare de rodar o parafuso assim que sentir alguma resisténcia.
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AJUSTAR A ALTURA E O ESPACAMENTO DOS PEDAIS

Com uma chave de fendas Phillips (ndo incluida), remova os 2 parafusos de fixagdo que prendem as
cabegas dos pedais aos bragos dos mesmos.
Em seguida, ajuste a altura e o espagamento das cabegas dos pedais de acordo com o seu estilo de
condugao preferido:

- estdo disponiveis 6 posi¢des diferentes para o pedal do acelerador.

- estdo disponiveis 6 posi¢des diferentes para o pedal do travéo.

Quando estiver satisfeito com a altura e o espagamento, volte a colocar e reaperte os 2 parafusos de
fixag@o que prendem as cabegas dos pedais aos bragos dos mesmos.

FIXAR O VOLANTE
Fixar o volante a uma mesa ou secretaria

1. Coloque o volante sobre uma mesa ou de qualquer outra superficie horizontal, plana e estavel.

2. Insira o parafuso de aperto (11) no sistema de fixagdo (10),em seguida aperte o dispositivo
rodando o parafuso no sentido anti-horario, de forma que penetre no furo roscado grande (9)
situado por baixo do volante, até o volante estar perfeitamente estavel.

SEMPRE NUNCA

ATENGCAO: Nunca aperte apenas o parafuso, sem o sistema de fixagéo instalado!
(Se o fizer, podera danificar o volante.)
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FIXAGAO |
REMOGAO

Para apertar:

Rode o parafuso
no sentido anti-
horério

<

A

Para soltar:

Rode o parafuso
no sentido horario
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Fixar a base do volante a um cockpit

1. Coloque a base do volante na prateleira do cockpit.

2. Insira dois parafusos M6 (ndo incluidos) na prateleira do cockpit e em seguida enrosque-0s nas
duas roscas de parafuso pequenas situadas na parte inferior do volante.
Importante: O comprimento dos dois parafusos M6 nédo deve exceder a espessura da prateleira
+ 12 mm; os parafusos mais compridos poderdo causar danos nos componentes internos
situados na base do volante.

3. Se necessario, aperte o sistema de fixagdo padrao inserindo o parafuso de aperto no furo
roscado grande.

Fixar o conjunto de pedais a um cockpit

1. Fixe o conjunto de pedais com as roscas de parafuso pequenas situadas na parte inferior.

2. Insira dois parafusos M6 (ndo incluidos) na prateleira do cockpit € em seguida enrosque-os nas
duas roscas de parafuso pequenas situadas na parte inferior do conjunto de pedais.
Importante: O comprimento dos dois parafusos M6 néo deve exceder a espessura da prateleira
+ 10 mm; os parafusos mais compridos poderdo causar danos nos componentes internos
situados no conjunto de pedais.

Estéao disponiveis esquemas de disposi¢do para cockpits (para posicionar a base do volante

e/ou o conjunto de pedais) em http://ts.thrustmaster.com: na sec¢do Updates and Downloads,
clique em PlayStation®/ Wheels / T300 RS e em seguida selecione Manual/Help file.

MAPEAR A PLAYSTATION®3 E PLAYSTATION®4

Directional
buttons

S
START (PS37)
OPTIONS (PS4™)

SELECT (PS37)
SHARE (PS4™)
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CONFIGURAR O VOLANTE PARA A PLAYSTATION®3 OU PLAYSTATION®4

1. Ligue o conjunto de pedais ao conector (17) situado na parte posterior da base do volante.
. Ligue o cabo de alimentagéo ao conector (14) situado na parte posterior da base do volante.
3. Ligue o cabo de alimentagdo a uma tomada elétrica com as mesmas especificagdes de tenséo.
Para mais informagées a este respeito, consulte a sec¢do LIGAR O VOLANTE A
A UMA TOMADA ELETRICA, na pagina 3 deste manual.

N

4. Ajuste o interruptor do seletor USB (5) na base do volante para a posigdo PS3™ ou PS4™,
consoante a consola ou 0 jogo que esta a utilizar.
. Ligue o conector USB do volante (15) a uma das portas USB da consola.
. Quando a consola for ligada, o volante ira calibrar-se automaticamente.
7. Na PlayStation®4 (quando o interruptor do seletor USB esta ajustado para a posigdo PS4™):
prima o botéo PS (8) do volante e inicie sess&o no sua conta Sony Entertainment Network, para
poder utilizar o volante.

oo

Esta pronto para comegar a jogar!

Notas importantes:

- O interruptor do seletor USB (5) na base do volante deve ser sempre ajustado para a posi¢do
correta (PS3™ ou PS4™) antes de ligar o cabo USB do volante a consola. Para mudar a
posigdo do interruptor do seletor, desligue o cabo USB da consola e em seguida mude a
posigdo do interruptor antes de voltar a ligar o cabo USB a consola.

- Na PlayStation®3, o interruptor do seletor USB (5) deve estar sempre ajustado para a posi¢do
PS3™:

* 0 volante é reconhecido na maioria dos jogos como um volante T500 RS.

* 0 volante esta funcional em jogos compativeis e nos menus da consola.

* A fungéo “PS” esta funcional no volante.

PORTUGUES

- Na PlayStation®4, com o interruptor do seletor USB (5) na posigdo PS3™:

* 0 volante é reconhecido na maioria dos jogos como um volante T500 RS.

* 0 volante esta funcional em jogos compativeis, mas nao nos menus da consola.
* As fungdes “SHARE” e “PS” nao estao funcionais no volante.

- Na PlayStation®4, com o interruptor do seletor USB (5) na posigdo PS4™:
* Nao se esquega de premir o botao PS (8) do volante para poder utiliza-lo.
* 0 volante é reconhecido na maioria dos jogos como um volante T300 RS.
* 0 volante esta funcional em jogos compativeis e nos menus da consola.
* As fungbes “SHARE” e “PS” estédo funcionais no volante.

- A lista de jogos para a PlayStation®3 e PlayStation®4 compativeis com o T300 RS
(juntamente com a posigdo necessdria do interruptor do seletor USB (5) de acordo com o jogo
utilizado) esta disponivel em:

http://ts.thrustmaster.com (na sec¢do Updates and Downloads,
clique em PlayStation®/ Wheels / T300 RS).
Esta lista é atualizada regularmente.
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CONFIGURAR O VOLANTE PARA O PC

Observagdo importante:
No PC, o interruptor USB(5) na base do volante deve sempre permanecer na posigao PS3™.

1. Acesse http://ts.thrustmaster.com para baixar os drivers e software Force Feedback para PC. Na
segdo Updates and Downloads, clique em PC / Wheels / T300 RS e selecione Drivers.

2. Quando o download for concluido, inicie a instalagdo e siga as instrugdes na tela para conectar o
volante ao computador via USB e completar a instalag&o.

3. Quando a instalagéo for concluida, clique em Finalizar e reinicie 0 computador.

4. Selecione Iniciar / Todos os Programas / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Painel de Controle para
abrir a janela Controladores de Jogo

A janela Controladores de Jogo exibe o nome T300 RS Racing Wheel e o status OK.

5. Clique em Propriedades para configurar o volante no painel de controle do T300 RS.

« Aba Test Input: permite testar e visualizar os botdes de ag&o, os botdes direcionais, os eixos do volante
e dos pedais e ajustar o angulo de rotag&o do volante em jogos para PC.

+ Aba Test Forces: permite testar os 12 efeitos de force feedback.

+ Aba Gain Settings: permite ajustar a forga dos efeitos force feedback nos jogos para PC.

Vocé estd pronto para jogar!

Observacdes gerais:

- No PC, clique em OK para fechar a janela Controladores de Jogo antes de iniciar o jogo.

- No PC, os ajustes feitos na janela Controladores de Jogo serdo salvos apenas no computador (ndo
terdo efeito no PlayStation®3 ou PlayStation®4).

- A versdo do firmware do volante é exibida no canto superior direito do painel de controle do T300 RS.
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MAPEAMENTO PARA PC
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CALIBRAGEM AUTOMATICA DO VOLANTE E DO CONJUNTO DE PEDAIS

O volante calibra-se automaticamente quando liga o volante a uma tomada elétrica e o conector USB
do volante a consola.

Durante esta fase, o volante roda rapidamente para a esquerda e direita, cobrindo um &ngulo de 900
graus, antes de parar no centro.

ATENCAO:
Nunca toque no volante durante a fase de autocalibragem!
(Isto podera resultar numa calibragem incorreta e/ou em ferimentos pessoais.)

CALIBRAGEM AUTOMATICA DO CONJUNTO DE PEDAIS

Nunca ligue o conjunto de pedais a base do volante (nem o desligue da base) quando estiver ligado a
consola ou durante o jogo (isto podera resultar numa calibragem incorreta).

Ligue sempre o conjunto de pedais antes de ligar o volante a consola.

Quando a calibragem do volante estiver concluida e o jogo tiver iniciado, os pedais sdo calibrados
automaticamente ao fim de varias pressoes.

ATENCAO:
Nunca carregue nos pedais durante a fase de autocalibragem
do volante ou quando um jogo estiver a ser carregado!
(Isto podera resultar numa calibragem incorreta.)

Se o volante elou o conjunto de pedais ndo funcionam corretamente, ou se parecem estar
calibrados incorretamente:

Desligue a consola e desligue todos os cabos do volante. Em seguida, volte a ligar todos os cabos
(incluindo o cabo de alimentagao e o conjunto de pedais) e reinicie a consola € 0 jogo.

SENSOR DA TEMPERATURA INTERNA

O sistema de refrigeracéo do volante é composto por um dissipador de calor e uma ventoinha.
e Um terméstato monitoriza a temperatura interna do volante.
¢ Quando utiliza o volante num jogo:
- A ventoinha de refrigeragdo arranca quando o volante atinge uma determinada temperatura (ao
fim de alguns minutos de jogo, em fungéo da intensidade dos efeitos Force Feedback utilizados).
- A poténcia dos efeitos Force Feedback diminui automaticamente assim que o volante atinge
uma temperatura muito mais alta (para proteger o motor). A intensidade destes efeitos aumenta
automaticamente assim que a temperatura desce ligeiramente.
¢ Quando acaba de jogar: devido a inércia térmica do motor, a ventoinha de refrigeragéo continua a
funcionar até a temperatura ser inferior ao nivel de arranque da ventoinha. O volante foi concebido
desta forma para facilitar o arrefecimento e proteger o motor (isto podera demorar entre 5 e 45
minutos, consoante a temperatura atingida ao utilizar o volante num jogo).
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BOTAO MODE E LUZ INDICADORA (6)

Botdo MODE para o conjunto de pedais

O conjunto de pedais incluido com o T300 Ferrari GTE Wheel possui 2 pedais.

Quando utilizar este conjunto de pedais, certifique-se de que a luz indicadora permanece vermelha,
caso contrario o pedal do acelerador néo funcionara corretamente.

0 T300 Ferrari GTE Wheel também é compativel com conjuntos de pedais Thrustmaster dotados de 3
pedais (vendidos a parte); estes permitem trocar eletronicamente os pedais do acelerador e da
embraiagem.

Para tal, basta premir o botdo MODE (6) durante 2 segundos.

A memoria interna do volante memoriza se os pedais foram trocados ou nao.

PEDAIS DO ACELERADOR E DA -
EMBRAIAGEM Cor da luz indicadora MODE (6)
NORMAL VERMELHA
TROCADOS VERDE

Outras sugestdes relativas ao botdo MODE

Para saber mais sobre o botdo MODE e a luz indicadora, aceda a http://ts.thrustmaster.com. Na
secgdo Updates and Downloads, clique em PlayStation® / Wheels / T300 RS e em seguida
selecione Manual/Help file.

COMPATIBILIDADE COM O ECOSSISTEMA DE PRODUTOS THRUSTMASTER

A base do T300 RS é compativel com:

o Os seguintes volantes Thrustmaster destacaveis: “Ferrari F1 Wheel Add-on*”, “Ferrari GTE Wheel
Add-on*”, “T300 RS PS Wheel”, “T500 RS GT Wheel*".

e O conjunto “Base Fixed Paddle Shifters*”, que permite instalar pas de mudanga de velocidades
fixas na base.

e Os seguintes conjuntos de pedais Thrustmaster: “T3PA*" (Thrustmaster 3 Pedals Add-on) e o
conjunto de pedais do volante T500 RS.

e As seguintes alavancas de velocidades (caixas de velocidades) Thrustmaster: “TH8A*" e
“TH8RS*".

PORTUGUES

* Vendido a parte (para mais informagées, aceda a http://www.thrustmaster.com/products/t300rs).

FICHEIROS DE AJUDA E FAQ (NAO INCLUIDOS NESTE MANUAL)

Aceda a http:/its.thrustmaster.com e, na seccdo Updates and Downloads, clique em
PlayStation® / Wheels / T300 RS e selecione Manual/Help file.
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SUPORTE TECNICO

Se surgir algum problema com o seu produto, va até http:/ts.thrustmaster.com e clique em
Technical Support. A partir daqui pode aceder a varios utilitarios, como as perguntas mais
frequentes (FAQ) ou as versdes mais recentes dos controladores e do software, capazes de ajuda-lo
a resolver o seu problema. Se o problema se mantiver, contacte o servico de suporte técnico dos
produtos Thrustmaster (“Technical Support’):

Por correio electronico:

Para tirar partido do suporte técnico por correio electronico, primeiro tem de se registar online. As
informagdes que fornecer ajudardo os agentes a resolver mais rapidamente o seu problema. Clique
em Registration no lado esquerdo da pagina Technical Support e siga as instrugdes que surgirem
no ecré. Se ja tiver feito o seu registo, preencha os campos Username e Password e clique em
Login.
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Informagoes sobre a garantia para o consumidor

A Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada como “Guillemot’) garante a nivel mundial ao
consumidor que este produto Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabrico
durante um periodo de garantia que corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de
conformidade relativamente a este produto. Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um
periodo de dois (2) desde a entrega do produto Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de
garantia corresponde ao limite de tempo para intentar uma agao de conformidade relativamente ao
produto Thrustmaster de acordo com a legislagdo em vigor do pais no qual o consumidor residia a
data de compra do produto Thrustmaster (se a dita agao néo existir no pais correspondente, entdo
o periodo de garantia serd de um (1) ano a partir da data de compra original do produto
Thrustmaster.

Nao obstante o supracitado, as baterias recarregaveis estdo cobertas por um periodo de garantia
de seis (6) meses a partir da data de compra original.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte
imediatamente o Suporte Técnico, que Ihe indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se
confirmar, o produto tera de ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local
indicado pelo Suporte Técnico).

No &mbito da presente garantia, e por opgdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do
consumidor serd reparado ou substituido. Se for permitido pela legislagdo em vigor, a
responsabilidade total da Guillemot e das respetivas filiais (incluindo para danos indiretos) esta
limitada & reparagéo ou substituicdo do produto Thrustmaster. Se for permitido pela legislagao em
vigor, a Guillemot rejeita todas as garantias de comercializagéo ou adequagdo a um fim especifico.
Os direitos legais do consumidor no que concerne & legislagéo aplicavel a venda de bens de
consumo n&o s&o afetados pela presente garantia.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou
danificado em resultado de utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste
normal ou qualquer outra casa relacionada com um defeito de material ou fabrico (incluindo, mas
sem limitagdo, combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em
particular, fontes de alimentagéo, baterias recarregdveis, carregadores ou quaisquer outros
elementos ndo fornecidos pela Guillemot para este produto); (2) na eventualidade de
incumprimento das instrugdes fornecidas pelo Suporte Técnico; (3) a software, estando o mesmo
sujeito a uma garantia especifica; (4) a consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida util
do produto, como baterias descartaveis e auriculares de auscultadores, por exemplo); (5) a
acessorios (cabos, estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (6) se o produto foi
vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Responsabilidade

Se for permitido ao abrigo da legislagéo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada
“Guillemot”) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos resultantes de uma
ou mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento
das instrugdes de montagem; (3) utilizacdo inadequada ou abusiva, negligéncia ou acidente (um
impacto, por exemplo); (4) desgaste normal. Se for permitido ao abrigo da legislagao aplicavel, a
Guillemot e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos relacionados com um
defeito de material ou fabrico relativamente ao produto (incluindo, mas sem limitagéo, quaisquer
danos causados direta ou indiretamente por qualquer software ou por combinar o produto
Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagéo,
baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos nao fornecidos pela Guillemot
para este produto).
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DIREITOS DE AUTOR
© 2014 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca registada

da Guillemot Corporation S.A. <|', “PlayStation”, ‘™" " e “AOX [T sz marcas registadas da
Sony Computer Entertainment, Inc. “—_J"<1" é uma marca comercial da mesma empresa. Ferrari® é
uma marca registada da Ferrari Idea S.p.A. Todas as outras marcas comerciais pertencem aos
respetivos proprietarios. As ilustragdes ndo sao vinculativas. Os contetdos, os desenhos e as
especificagdes estdo sujeitos a alteragdo sem aviso prévio e podem variar consoante o pais. Fabricado
na China.

Tecnologia TouchSense® licenciada pela Immersion Corporation. Protegida por uma ou mais patentes
norte-americanas disponiveis no seguinte enderego: www.immersion.com/patent-marking.html, bem
como por outras patentes em processo de aprovagao.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL

Na Unido Europeia: Quando este produto chegar ao fim da sua vida Util, ndo o elimine
juntamente com os residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-o num ponto de
recolha de residuos de equipamento eléctrico e electronico (REEE) para posterior
reciclagem.

O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.

Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através da
reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de equipamento eléctrico
e electrénico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a proteger o
ambiente.

Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto de recolha mais perto da sua érea de
residéncia.

Relativamente a todos os outros paises: Respeite a legislagdo local sobre a reciclagem de equipamento
eléctrico e electronico.

Informagdes a reter. As cores e as decoragdes podem variar.
Os fechos e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagéo.

www.thrustmaster.com
*Aplicavel apenas a Unido Europeia e Turquia

JOIN THE

THRUSTMASTER’

RACING TEAM

FOR RAGCERS

|

immersion. @) C
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_; Y F~errari
= GTE Wheel

LNA PLAYSTATION®3 — PLAYSTATION®4

WHCTpyKumA no akcnnyataumm

BHUMAHWE!
[ins obecneyeHms onTmanbHoii coBMecTmocTn pynesoi cuctemsl T300 Ferrari GTE
Wheel ¢ urpamu ansi PlayStation®3 unu PlayStation®4,
MOXET NoTpeboBaThCs YCTaHOBKa aBTOMATUYECKUX OBHOBREHWI ANs Urp
(ux MOXHO 3a2py3umb, NOOKITHOYUS UepOsyto KOHCOMb K IHmepHemy).
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TEXHUYECKWUE XAPAKTEPUCTUKU

1 Basa cuctemsl T300 RS 7 Knonku SELECT/START gna PS3™
2 Pynb ans koHconu Ferrari GTE v SHARE/OPTIONS ans PS4™
3 2 nenecTkoBbIx nepekntoyatens (Up u Down) 8 KHonka PS
4 MHOronoauumoHHas kHonka 9 Pe3sbba nog 60nbLIOA BUHT (4N CUCTEMBI
5 [epexntoyarens USB-exona ans PS4™ y PS3™ KpenneHusi 1 KpenexHoro BuHTa)
6 Knonka MODE (Pexum) + kpacHblit/3eneHblit 10 Cucrema kpenneHus
MHAMKaTop 11 MeTannuyeckuit KpenexHblit BUHT
®
®
® =TT
UsB
®
7]
®
12 Cucrema kpennenus Thrustmaster Quick 15 USB-kabenb 1 pasbem pynesoi CUCTEMbI
Release 16 Pasbem [nns nepekmnioyatens CKopocTen
13 KHonkv L3/R3 (kopobkv nepepay)
14 Pasbem nutanus (Tuna A unu B) (npuobpemaemcs omoesnbHO)

(pa3Hble cmaHOapmbI Ons pas3HbIX CmMpaH) 17 Pasvbem ans neganbHoro 6noka
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NOAKMIOYEHUE PYNEBOW CUCTEMbl K  3MNEKTPOPO3ETKE
CHAYANA NPOYTUTE CNEAYIOLLEE!

Tun Gnoka NUTaHWs PYNeBoit CUCTEMbI 3aBUCUT OT CTPaHbI NPUOBPETEHNS YCTPOCTBA.
Briok nutaHus MoxeT 6biTb OFHOTO 13 CRIEAYIOLLMX TUMOB.

BcTpoeHHbIl, B cneaytouieit komnaekTauum:
* GNOK NWUTaHWA, WMHTErpUPOBaHHLIA HenocpeAcTBEHHO B 6asy pynesoro komneca, C

pasbemom Thna A;
Teda)

* kabenb NUTaHUA ANA ceTH HanpshkeHuem 220—240 B
= COBMECTUMbIV TONbKO C po3eTkamu 220—240 B. ’

:

AKaGenb dns cemu 220—240 B Henb3s
nodkntoyamsb K po3emke ¢ HanpsbkeHuem 100—130 B!
3mom kabenb Henb3si NodKN0Yamb K cemesomy

adanmepy!!!

BcTpoeHHbIl, B cneaytouieit koMnaekTauum:
* GNOK NWTaHWA, WMHTErpUPOBaHHLIA HenocpeACTBEHHO B 6asy pynesoro komneca, C
pa3bemom Tuna A;

* kabenb NUTaHWA Ans ceTn HanpskeHnem 100—125 B _/H
= COBMECTMMbIV ToNbKo ¢ po3eTkamu 100—125 B. :'] @

AKaGenb dns cemu 100—125 B Henb3s
nodkntoYamsb K po3emke ¢ HanpsbkeHuem 220—240 B!
3mom kabenb Henb3si NodKYamb K cemesomy

adanmepy!!!

BHUMAHUE! Ecnu eam Heu3eecmHo, Kakogo HanpsikeHue 371eKmpocemu 8 pe2uoHe, 29de 8bl
ucnonb3yeme pynesyo cucmemy, 06pamumechk K MECMHOMY NOCMasU4UKy IHepauu.

HapyxHbiii, B criegytouieil koMmnnekTaumm:

* HapyXHblii GNOK NUTaHMA ¢ pa3bemom Tuna B;

* kabenb NUTaHWA ANSA 3NEKTPOCETH

= COBMECTUMBIV C CETbI0 No6oro HanpsixxeHus B ananasoHe 110—240 B.

PYCCKUK



NPEOYNPEXAEHNA

I'Iepe,u. ekcnnyaTaumeﬁ AAHHOTO M3fenusa BHUMATENbHO O3HAKOMbTECb C HaCTOﬂU.[eVI MHCprKL{MeVI ]
COXpaHuTe ee Ha 6y/:(yu.|,ee.

BHumaHne — onacHOCTb NOpPaXeHWs 3NEKTPUYECKUM TOKOM!
* WUapenvne CcrneayeT XpaHuTb B CyXOoM MecTe, n3berasi nonagaHnst Ha Hero NbINK W CONHEYHOTO CBeTA.

* He ponyckaeTtcs nepexpy4mBaHue pasbeMos v kabene; kabenu Henb3s TaHyTb.

* He ponyckaeTcs nonagatme XWAKOCTY Ha U3ETNNE U ET0 Pa3beMbl.

* He ponyckaeTcs KOpOTKOE 3aMblkaue B LiENW U3[enus.

* Banpelyaetcs pasbupaTb u3genve, GpocaTb M3henMe B OfOHb M MOABEPraTb €0 BO3AEACTBUIO
BbICOKUX TEMMEPATYp.

* He ponyckaetcst ucnonb3osaHune apyrux kabeneit nutaHusi, kpome kabensi, BXOAALEro B KOMMNEKT
PyNEBOW CUCTEMbI.

* Henb3s cnonb3oBatb kabenb NUTaHUS, ECTI OH UMK €ro pPasbeMbl NOBPEKAEHbI, NOTPecKanuch Ui
CrOMaHbl.

* YBeautech, 4To KaBemnb NUTaHUS AOMKHBIM 0GPa3oM MOAKMIOYEH K SMEKTPOPO3ETKE U K pasbemy Ha
3aiHel CTOpoHe Ga3bl pyNeBoro koneca.

* Henb3s BCKpbIBaTb CUCTEMY PYNEBOro Koreca — B Heil HET fieTareit, KoTopble MoryT oBCnyKMBaTLCS
nonb3oarenem. JloGOi PEMOHT [OMKEH BbINOMHATLCS MPOWU3BOAUTENEM, €r0 aBTOPU30BaHHBIM
MPEeACTABUTENEM UMW KBANU(DULMPOBAHHBIM TEXHUYECKIM CNELMANNCTOM.

* [lonyckaeTc  MCNONb3oBaHWE TOMbKO OfOBPEHHbIX MPOM3BOAMTENEM CUCTEM  KPEMMEHUs W
aKCeccyapos.

* B cnyyae HEHOPManbHOMO (yHKLUMOHMPOBAHWS PYNEBOI CUCTEMbI (NPU BO3HWKHOBEHWUM MOCTOPOHHX
3BYKOB, MEPETPEBE WNM 3amaxe) Cresyer HEMEAneHHO MNpeKpaTUTb WMCMOMb30BaHWe CUCTEMbI,
BLIKTIOYNTE KABEmb MUTaHNS U3 PO3ETKM U OTCOBAUHUTb BCE OCTaNbHbIE kabenu.

* Ecnv npeanonaraeTcs, YTo pyneBasi CUCTEMA He ByAeT MCMonb3oBaTbCs MPOLOMKUTENBHOE BPEMS,
OTKMIYMTE Kabenb NUTaHus OT PO3ETKM.

BeHTunAumMoHHbIe oTBEPCTHA
He ponyckaetcs OnoOKMpoBaHME BEHTWUNALUMOHHBIX OTBEpCTWA Ha 6a3e pynesoit cucTembl. Ans

obecneyeHnst ONTUManbHOIA BEHTUNALMY BbIMOMHUTE CRIAYIOLLMe yKa3aHus:
* paameLyaiite 6a3y pyns Ha paccTosiHuM He MeHee 10 CM OT CTeH;

* He pa3meLLaiiTe 6asy B CTECHEHHOM NPOCTPaHCTBE;

* HUYEM He HakpbiBaiiTe 6asy;

* He [ionycKaiTe CKONMEHNs Nbini Ha BEHTUNALMOHHBIX OTBEPCTURX.

A

U3 cooBpaxeHnit Ge3onacHOCTM HUKOTAA He HaxuMaliTe Ha neaanu 6ocon
HOTOW MNK HOToM B Hocke (6e3 oGyBM).
KOMMAHWS THRUSTMASTER® OTKA3bIBAETCS OT NIOBO
OTBETCTBEHHOCTW B CNYYAE NONYYEHUA TPABMbI B PE3YNIbTATE
HAXWUMAHWUA HA NEQANU HEOBYTbIMU HOFAMW.
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A BHuMaHne — puck TpaBMUpPOBaHWA B pesynbTate NOBTOPSAWMXCA ABWKEHUA W
e/ICTBUSA CUNIOBOW 06paTHON CBA3M

Vcnonb3oBaHue pyneBoii CUCTEMbI C CUMOBOI 06paTHOI CBA3bI0 MOXET BbI3BaTb GOMb B MbILLLAX UMK

cycraBax. CoBeTbl M0 NpefoTBpaLLeHmio Npobnem co 300poBbEM:

* He MPOBOANTE 3a UrPOii MPOLOMKUTENBHOE BPEMS;

* nocne Kaxaoro vaca urpbl aenaite 10-15-MUHYTHBIA NepepbIB;

* eCNW B KUCTSIX, 3ansCTbsX, MPEAMNeybsix, CTOMax WM Horax MosBWMach yYCTanoctb unu 6omb,

npekpaTiTe Urpy 1 OTAOXHUTE B TEYEHME HECKOMbKUX Yaco, MPexae YeM CHOBa NPUCTYMUTB K Urpe.

€CTM BbllLEYKa3aHHbIE NPU3HAKK NPOSIBNSOTCS CHOBA NMpW BO3BPALLEHWM K UTPE, NPeKpaTuTe urpy 1

obpatuTech k Bpauy;

* IepXuTe CUCTEMY BHE JOCTYNa AeTel;

* BO Bpems Urpbl NpaBunbHO pacnonaraiiTe obe pyku Ha pyneBoM Konece M He MO3BOnsiATE emy

BpaLLaThCs GECKOHTPONBHO;

BO BpeMS Wrpbl HU B KOEM Clyyae He 3acoBbIBaNTe Pykv UK Nanblibl NOA NeAany 1 He AepXUTe uX

PSiBOM C nefanbHbIM GrokoM;

* BO BPEMSs KanubpoBKY 1 Urpbl HU B KOEM Crly4ae He 3acoBbIBaiiTe Pyku B pyneBoe Komeco;

* obecneybTe HapexHyl ukcaumio 6asbl pyneBoro koneca B COOTBETCTBAM C YkasaHWsMU B
MHCTPYKLKM MO aKcnnyaTaumi.

*

*

TAXENOE U3AENUE
He nonyckaetcs ncnonb3osanme n3nenus He poHsitte u3nenve Ha cebs unn Ha
nuuamn monoxe 16 net apyrvx nuu!
NPABUIIbHO HENb3A HENb3A

5/18

PYCCKUK



A NpeaynpexaeHne — BOIMOXHO CxaTue NefanbHOro 6noka Bo BPeMsA Urpbl

* [lepxuTe neaanbHbIin 6ok BHe fOCTyNa AeTedt.

* Bo BpeMmst Urpbl HY B KOEM Crly4ae He KNaauTe nanblibl Ha Nefani 1 He 3acoBbiBaiTe UX ¢ GOKOBbIX
CTOPOH NepAanbHoro broka.

* Bo Bpems Wrpbl H1 B KOEM Cly4ae He 3acoBblBaliTe ux c3aav B 6a3y nepanbHoro 6noka.

* Bo Bpems urpbl HK B KOEM Cryyae He 3acoBbliBaliTe WX cnepeay B 6asy neaanbHoro 6roka.

HENb3A HENb3A HENb3A

A MpegynpexnexHne — BO3MOXHO CaTue NeAanbHoro 6noka Bo BpeMda npocTtos

* XpaHuTe nepganbHbii 6rok B 6e30MacHOM MecTe BHe 30HbI 4OCTYMNA AeTel.

OBHOBINEHKE NPOLUMBKKW PYNIEBOIO KONECA

Mpowmsky B Gase pyneBoro koneca MOXHO O6HOBMTb [0 Gonee mo3gHei Bepcwu, COAepXalledt
YCOBEPLUEHCTBOBAHMS.

[Ins NpocMoTpa YCTAHOBMEHHOW B [aHHbIA MOMEHT BEpciM MPOWMBKA M ee OBHOBMEHUs npu
HeobxoaumocTu oTkpoiiTe canT http://ts.thrustmaster.com. B pasgene Updates and Downloads
Bbibepute PlayStation® /| Wheels / T300 RS, 3atem otkpoitte Driver/Firmware 1 BbinonHute
YKa3aHWsi Mo 3arpy3ke W YCTaHOBKE MPOLLMBKY.

6/18


http://ts.thrustmaster.com/

YCTAHOBKA PYJNIEBOIO KONECA FERRARI GTE HA BA3Y

C MOMOLLbIO CTPEMNOK COOTHECUTE PasbeMbl.
Pasbem Ha 6a3e (1): cTpenka ykasblBaeT BBEPX.
Pasbem Ha pyne (2): cTpenka yka3biBaeT BBEPX.

Mocne MpaBUMLHOrO MO3ULMOHMPOBAHUS Pa3bEMOB MPOCTO MOBEPHUTE KOMbLIO KPEMEXHON CUCTEMbI
Thrustmaster Quick Release (12) npoTis 4acoBoi CTpenki, yaepxusas Ha MecTe pynb (2).

3aTeM ¢ MaKcManbHbIM YCUNIMEM 3aTSHUTE KONbLO, yAepXBas ero Ha MecTe 1 NoBopaynBas pymb (no
4acoBOW CTperke).

PYCCKUK

YcraHosus pynb Ferrari GTE, noBephute ero Ha 180° (ecrm cmotpeTb Ha pynb, norotun Ferrari®
AomKkeH BbITb MepeBEPHYT «BBEPX HOraMuy»), YToBbI MONYYUTb AOCTYN K MarnoMy KpenexHoMy BUHTY Ha
konbue cuctembl Thrustmaster Quick Release (12). C nomowbto 6onblwoit oteeptkyn Phillips sataHuTe
Marblil KpenexHbli BUHT (6€3 Ype3mMepHOTro yCUNMs) Mo YacoBOI CTPENKE.

A

He npunaraiite 4peamepHbIX YCUNUIA NPY 3aTArMBaHUN MANoro KPenexHoro BUHTa
(c nomowto orBeptkH Phillips)!
lMpekpatuTe 3aTArMBaHMUe, Kak TONLKO NOYYBCTBYETE CONPOTUBNIEHNE
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PErYNUPOBKA BbICOTbI U PACCTOAHUA MEXAY NEAANAMW

C nomowpto oteeptku Phillips (He BxoguT B KOMMNEKT) OTKPYTUTE 2 KPENnexXHbIX BUHTA,
YAEPKVUBAIOLLMX Nefani Ha NefarnbHbIX pblyarax.
3aTem oTperynupyiATe BbICOTY neaaneit U paccTosiHME MeXdy HUMU B COOTBETCTBUM CO CBOWUMM
NpesnoYTEHNSIMU.

- B03mMoXHO 6 pa3nuyHbIX NONOXeEHWIA ANs Nefany rasa.

- B03MO0XHO 6 pa3nuuHbIX NONOXEHMIA Ans Nefani TopMo3a.

OTperynMpoaaB neganu no BbiCOTE U NPOMEXYTOYHOMY PacCTOAHUIO, 3aHOBO 3aKpyTUTE 2 KpenexHbIX
BMHTA, yAEePXKMBAIOLMX NeAani Ha NefanbHbIX pblyarax.

YCTAHOBKA PYNEBOW CUCTEMbI
Pa3melueHue pyneBoro koneca Ha cTone.

1. Pacnonoxure roHouHbIA pyNb Ha CTONE WM WHOW FOPU3OHTAMNbHON MIOCKOM U YCTOMYMBON
MOBEPXHOCTH.

2. BcTaBbTe kpenexHbiit BUHT (11) B cuctemy kpennenus (10) v HagexHo 3admkcupyiiTe pynb,
3aTsrvBasi BUHT MPOTWUB 4acoOBOW CTPerkM, Tak 4Tobbl OH Bowen B Gombluoe pesbbosoe
oTBepcTHe (9), pacnonoXeHHoe HUXE pyns.

NPABUJIBHO HENb3A

H
b

!

BHUMAHUE! Henb3s 3akpyunBaTb BUHT 6€3 cucTembl kpennenus!
(B npomusHoM cy4yae 803MOXHO nogpexdeHue pynesol cucmembl.)
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YCTAHOBKA /
OEMOHTAX

HAMPABNEHUE

Dukcaums

3akpyyueaiime
euHm
npomuse Yacoeoli
cmpenku

OcnabneHue

Packpy4ueaiime
8uUHM
no 4yacosou
cmpernke
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33er|1ﬂeHMe 6a3bl pyneBoro Koneca Ha KoknuTe

1.
2.

Pa3mectiTe 6asy pynesoro koneca Ha LWUTKe KoknuTa.

Yepes 0TBEpCTUS B LUMTKE KOKMWTa BCTaBbTe ABa BMHTAa M6 (He BXOAST B KOMMNeEKT) B ABa
HeBOMbLUNX BUHTOBLIX OTBEPCTIS HA HUXHEN CTOPOHe 6a3bl pyns.

BaxHo! [Anuna eusmos M6 He QomkHa npesbiwamb monwuHy wumka + 12mm; 6onee
ONUHHbIE 8UHMbI MO2YM 8bI38amb NOBPexOeHuUe 8HympeHHUX demarell 6asb! pyss.

. an HeobxoaUMocCTyh 3aTsHUTE CTaHAapTHYI0 CUCTEMY KpenneHus, BCTaBUB erl'le)KHbII;l BUHT B

6onbLuoe pe3bboBoe 0TBEPCTHE.

3aernneHMe nepganbHoro 6noka B KoknuTe

1.

2,

3akpenuTe nepanbHblit 6ok ¢ NOMOLLBIO HeBONbLMX Pe3bBOBbIX OTBEPCTIA HA €r0 HIKHEN
MOBEPXHOCTU.

Yepe3 oTBepCTMS B LMTKE KOKNWTa BCTaBbTe ABa BUHTa M6 (He BXOAST B KOMNMeEKT) B fBa
HEBONbLLNX BUHTOBbIX OTBEPCTUSI Ha HIXHEI! CTOPOHE NeAanbHoro 6roka.

Baxro! [nuHa euHmog M6 He OomkHa npesbiwamb MOMWUHY wumka + 10mm,; 6Gonee
OnTUHHbIE BUHMBI MO2YM 8bI38aMb NOBPEXOEHUE 8HympeHHUX demanel nedanbHoeo b1ioka.

KomnoHogo4Hble cxembl Onsi Koknumos (pasmeweHue 6asbl pynesozo Koneca u/unu
nedanbHoeo br1oka) MOXHO Halimu Ha caiime http./ts.thrustmaster.com: e pasdene Updates and
Downloads ebibepume PlayStation®/ Wheels / T300 RS u omkpotime Manual/Help file.

COOTHECEHME ®YHKLIMA QNS PLAYSTATION®3 U PLAYSTATION®4

Directional
buttons

="
——

"START (PS3")
OPTIONS (PS47)

— PS
S

ELECT (PS3™)

'
SHARE (PS4™)
/o

®
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HACTPOWKA PYNEBOM CWUCTEMbl [NA PLAYSTATION®3 WUNU
PLAYSTATION®4

1. MoakniounTe neganbHbIit 6nok k pasbemy (17) Ha 3agHen cTopoHe 6a3bl pyneBoro koneca.
2. MopkniounTe kabenb NuUTaHUs k pasbemy (14) Ha 3aaHeil cTopoHe 6asbl pynesoro koneca.
3. TMogkniounTte kabenb NUTaHKSA K 3NEKTPOPO3ETKE COOTBETCTBYIOLLENO HaMpPsHKEHMS.
ModpobHee amo onucaHo e pasdene «MOQKMOYEHNE PYTIEBOW CACTEMbI K
A OJIEKTPOPO3ETKE» Ha cmp. 3 Hacmosiwe2o pykogodcmea.

4. MNepesegute nepeknioyatens USB-Bxoga (5) Ha 6ase pynesoro koneca B nonoxexne PS3™ unu
PS4™, B 3aBUCMMOCTY OT CMONb3YEMOI KOHCOMN UMK UMPbI.
. Mogkniounte USB-kabenb pynesoit cuctembl (15) k ogHomy 13 USB-noptos koHconu.
. Tocne BKMIOYEHIst KOHCONM aBTOMATUYECKM BbIMOMHSETCS kKanuGpoBKa pyreBoro Koneca.
7. [ins koHconu PlayStation®4 (koraa nepekmnioyatens USB-Bxoaa HaxopuTcs B nonoxeHun PS4™):
HaxmuTe KHomky PS Ha pynesom komece (8)1 OTKpoiiTe CBOIt MrpoBoit mpodunb Sony
Entertainment Network, 4to6bl MOXHO 6bino cnonb3oBaTh pyib.

o o

Tenepb ece 20moeo Anst uepbI!

BaxHo!

- Nepekntoyatens USB-Bxoaa (5) Ha Gase pyneBoro koneca 06si3aTenbHO AOMKEH ObITb
nepeBefieH B npaBunbHoe nonoxexue (PS3™ unu PS4™) nepen noaknioyeHneM K KOHCONM
USB-kabens. [inA u3MeHeHUsi NONOXeHUsi nepekniouarens orcoeauhute USB-kabenb ot
KOHCONM W nepeBeAuTe MNepeknoyaTenb B HYXHOE MONOXEHWe, MOCne Yero CHOBa
nogkntouute USB-kabenb K KOHCONW.

- [ina ucnonb3oBaHus koHconu PlayStation®3 nepekntoyatens USB-Bxopa (5) obssatenbHo
[OMKeH ObITb NepeBefeH B nonoxeHune PS3™:

* BONbLWMUHCTBOM Urp pyneBas CMCTEMa pacrno3HaeTcs kak pynb T500RS.

* OYHKUMN pyneBoy cUCTEMbI MOAAEPKNBAIOTCA COBMECTUMBIMU UFPaMi U MEHIO KOHCOMEN.

* ®yHKumsa PS peifcTBYeT Ha pyneBoil cucteme.

- [ins koHconu PlayStation®4, korpa nepekntoyarens USB (5) Haxoautcs B nonoxenun PS3™:
* BonbLKUHCTBOM Urp pyneBas cucTema pacnosHaetcs kak pynb T500RS.

* DYHKUUM pyns NoAAepKUBAIOTCA COBMECTUMbIMU UrPaMK, HO He MEHIO KOHCOMNE.

* ®yHkunn SHARE u PS He peiicTBYIOT Ha pyneBoW cucteme.

- [ins koHconu PlayStation®4, korpa nepekntoyatens USB (5) Haxoautcs B nonoxenun PS4™:

* He 3abyabTe HaxaTb kHonky PS Ha pyneBom konece (8) u oTkpouTe CBOW UrpoBoi Npodunb,
4T0GbI MOXHO 6bINO UCNONL30BaTh PYNb.

* BoMnbLWKUHCTBOM Urp pyneBas cucTema pacnosHaeTcs kak pynb T300 RS.

* OYHKLWN pyneBoi CUCTEMbI NOAAEPXKNBAIOTCA COBMECTUMBIMM UTPaMU U MEHIO KOHCOMEH.

* ®yHkuun SHARE u PS pelicTByIOT Ha pyneBoii cucteme.

- MepeyeHb uep dns PlayStation®3 u PlayStation®4, coemecmumbix ¢ pynegol cucmemoll
T300 RS (c ykasaHuem Heob6xodumoz2o nosoxeHusi nepekntoyamens USB-exoda (5) e
coomeemcmeauu ¢ ucnonb3yemoll u2poli) MOXHO Halimu Ha calime:http:/ts.thrustmaster.com
(8 pasdene Updates and Downloadsenibepume PlayStation® / Wheels / T300 RS). 3mom
Ccnucok pezynsipHo o6Hoensemcs.
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HACTPOWKA PYNEBOW CUCTEMbI ANs NK

BaxHo!
Mpu ncnonb3oBanuu MK nepeknioyatens USB (5) Ha 6Ga3e pyneBoro koneca Bceraa AOMKeH
HaxoAuTbLCA B NonoxeHun PS3™,

1. 3arpysute fpaitsepbl v nporpammy Force Feedback ans MK Ha caiite hitp://ts.thrustmaster.com. B
pasgene Updates and Downloads (O6HoBnenms u 3arpysku) Boibepute PC / Wheels / T300 RS u
Drivers.

2. Tocne 3aBeplUeHNs 3arpysku 3anycTuTe MpOLIECC YCTAHOBKM 1 BbINOMHUTE YKadaHWs Ha dkpaHe Mo
nopkmnioyermnio USB-kabens k koMnblOTEPY W 3aBEPLLEHNIO YCTAHOBKM.

3. Mocne 3aBepLUeHNs YCTaHOBKM LLENKHUTE KHOMKY «loTOBO» M nepesanycruTe KOMNbTEP.

4. Boibepute «[yck / Bce nporpammbl / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Control Panel», 4to6bl
OTKPbITb OKHO «/rpoBble YCTpoCTBaY.

B okHe «Mrposble ycTpoiicTBa» oTobpaxaetcs pynesas cuctema T300 RS Racing Wheel ¢ cocTosHrem
«OKb».

5. WenkHute «CBoiicTBa», 4TOBbI HacTpouTb napameTpbl pyneBoit cucTembl T300 RS Ha nanenm
ynpaBnexus:

+ Bknagka Test Input (TecT BXoAa): BO3MOXHOCTb MPOTECTMPOBATb 1 MPOCMOTPETL (DYHKLIMOHANbBHbIE
KHOMKM 11 KHOMKW HanpaBMneHuiA, 0Cu pyns v nefanei, a Takke OTPErynMpoBaTb Yron nosopoTa pyns B
urpax Ha K;

+ Bknagka Test Forces (Tect cunosoit 06paTHON CBS3M): BOIMOXHOCTb NpoTecTUpoBaTh 12 adhdextoB
CUIoBOI1 06paTHOI CBSA3M;

+ Bknagka Gain Settings (MapameTpbl ycuneHus): perynpoBka MOLHOCTY 3dheKTOB C1oBON 0BpaTHON
cBA3K B urpax Ha K.

Tenepb 8ce 20mogo 0nsi uepbI!

O6Luve npumeyanmns:

- nepeg 3anyckom urpbl Ha MK wenkHuTe OK, 4To6bl 3aKPbITH OKHO «MrpoBbIE YCTPOICTBAY;

- HACTPOWKY, cAenaHHble B OkHe «/rpoBble yCTpoiACTBa» ByyT COXpaHeHbl TONbKO Ha KOMMbIOTEPE (OHM
He ByayT UMeTb cunbl Ha koHcomnn PlayStation®3 unu PlayStation®4);

- BEpCUsi MPOLUMBKM pyrsi oToBGpaxaeTcst B BEPXHEM MPaBOM YTy Ha BKMagkax MaHenu ynpasneHus
cuctembl T300 RS.
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PACKNAOKA ®YHKLUWA ANA NK
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ABTOMATUYECKAA KANIMBPOBKA PYNIA U NEAANBHOIO BJIOKA

KannbpoBka roHOYHOTO pynsi BbINOMHAETCS aBTOMATAYECKU MU MOAKMIOYEHM PYNeBol CUCTEMbI K
3MEKTPOPO3ETKE W K UrPOBOIA KoHCOMM Yepe3 USB-pasbem.

Bo Bpems 3T0it npoLiedypbl pynb BbICTPO BpalyaeTcs BMEBO W BNpaBo, coBepluas noBopoT Ha 900
TPajlycoB, 1 3aTeM OCTaHABNIMBAETCS B LIEHTPE.

BHUMAHUE!
Bo Bpems aBTOKanubpoBKkM Henb3s A0TParMBaThbea Ao pyns!
(B npomueHoM ciy4yae 803MOXxeH c60li Kanlubpoeku u/unu menecHasi mpasma).

ABTOMATUYECKAA KATMBPOBKA NEQANBHOIO BIOKA

Henb3s nogkniovatb nefanbHblii Bnok k 6ase pyneBoro koneca ( OTKMiouaTh €ro OT 6asbl), ecnu
cucTema MoAKMKYeHa K KOHCOMM 1 BO BpeMs Urpbl (B NPOTUBHOM Cry4ae BO3MOXeH cBoit kannbposki).
MenanbHblit 6riok criefyeT NopKNoYaTh K PyneBoi cucTeMe nepeq ee NoAKMoYEHNEM K KOHCOMM.
Mocne 3aBeplieHns kanubpoBkv pynmsi M 3amycka Wrpbl HECKOMbKUMM HaxaTusMu Ha nepanu
BKIIOYaeTCA X aBTOMaTiyeckas kannbposka.

BHUMAHUE!
Henb3s HaxuMaTb nefany Bo Bpemsi aBTOKanMGpoBKM pynisi U BO BpeMs 3arpy3ku Urpbl!
(B npomusHoM cy4yae 803mMoxeH c6oli Kanubposku).

Ecnu roHouYHbI pynb u/Mnu nepanbHbii 6N0K He paboTalT JOMKHBLIM 06Pa3oM MNM KaxyTcs
HeBepHO OTKanUBPOBaHHbLIMMU:

BbIKIIOYMTE KOHCOMb W MOMHOCTBIO OTCOEAMHUTE PYFEBYI0 CUCTEMY; 3aTEM 3aHOBO MOAKIIOWMTE BCE
kabenu (B ToM uncne kabenu nuTaHus 1 neaanbHoro Grioka) 1 nepesanycTuTe KOHCONb W Urpy.

BCTPOEHHbIA JATYMK TEMMEPATYPbI

MexaHn3m oxnaxaeHnsi pyneBoil CUCTEMbI COCTOUT U3 TENMOOTBOAA U BEHTUMNATOPA.

o TepmocTaT KOHTPONUPYET BHYTPEHHIOK TeMnepaTypy pyneBoi CUCTEMbI.

e Bo Bpewms Urpbl C 3a4€NCTBOBAHUEM Pynsi:

- OXNaXpaloluil BEHTUNATOP BKMIOYaeTcsi, Korga TemnepaTypa [OCTUraeT OnpefeneHHoro
3HaYeHUs (Yepes HECKOMbKO MMHYT MOCTE Hayana Wrpbl, B 3aBUCUMOCTM OT HACTPOEHHOrO
YPOBHS C1NOBOV 06PaTHON CBS3M);

- MOLLUHOCTb 3h(peKTOB CUNOBOI OBPaTHON CBA3WN aBTOMAaTM4Yecku ocrabeBaeT C JOCTUXEHUEM
3HaunTenbHo Goree BbICOKOW TeMnepaTypbl pyns (B LENsx 3awuTsl MoTopa). MowHOCTb 3Tux
3thheKTOB ABTOMATUYECKV BO3PACTAET NpW HEGOMbLLOM NafieHn TeMNepaTypbI.

o [locne OKOHYaHWs Urpbl BEHTUNSTOP MpofomKaeT paboTy, 40 Tex Nop Noka Temnepatypa He ynaget
HUXE 3a/1aHHOTO 3HAYEHMS, YTO CBA3AHO C TEMMOBOI MHEPTHOCTLIO MOTOpa. MogoBHas KOHCTPYKLMS
pYyneBoii CUCTEMbI MO3BONSIET YNPOCTUTL MPOLIECC OXMaXAEHUs M 3aluTuTb MOTOp (Bpems
OXNaX[EHNS MOXET COCTaBUTb OT 5 A0 45 MUHYT, B 3aBUCMOCTM OT TEMNEPaTypbl, AOCTUTHYTO BO
BPEMSI Urpbl).
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KHOMKA U UHOAWKATOP MODE(6)

Knonka MODE ans negansHoro 6noka

MepanbHblit Grok, BxoaAwWwiA B komnnekt pynesoit cuctembl T300 Ferrari GTE Wheel, ocHatueH
[ABYMS Nefansmu.

Mpw wmcnonb3oBaHM nepansbHoro 6roka WHAMKATOp AOMKEH TOpeTb KpacHbIM, WHadye nedanb
yckopeHus He Byaet pabotatb JOMKHBEIM 06pa3oMm.

Pynesas cuctema T300 Ferrari GTE Wheel coBmecTuma Takoke ¢ nefanbHbiMu 6rokamu Thrustmaster
c Tpems nepansmu (npuobpemaromesi 0mOeNbHO); Ha KOTOPbIX MOXHO 3MEKTPOHHBIM crnocofom
MOMEHSITb MeCTaMy Nefani CLENNeHs 1 rasa.

[ns atoro fgoctatouHo Haxatb kHonky MODE (6) Ha 2 cek.

Bo BCTPOEHHOII NaMsATI pyNeBoil CUCTEMbI COXPaHSIHOTCS AaHHbIE O MEpPEHOCe neaaneit.

NEOANW YCKOPEHWUA U CLEENNEHUA LiseT nHamnkatopa MODE (6)
OBbIYHbIN PEXUM KPACHbIN
OBPATHbI/ PEXUM 3ENEHBIN

[pyrve coBeTbI N0 ucnonb3oBaHuto kHonkn MODE

Moppo6Hee o kHonke u uHaukatope MODE pacckasbiBaeTcs Ha caiite http:/its.thrustmaster.com. B
pasnene Updates and Downloads Bui6epute PlayStation® / Wheels / T300 RS, 3atem oTkpoiite
Manual/Help file.

COBMECTUMOCTb C CEPUEW NPOAYKTOB THRUSTMASTER

MpoaykTbl, coBMecTUMble ¢ 6a3oi cuctembl T300 RS:

e creaytowme cbemtble pynu Thrustmaster: Ferrari F1 Wheel Add-on*, Ferrari GTE Wheel Add-on*,
T300 RS PS Wheel, TS00RS GT Wheel*;

e KOMMNMEKT 3akpennsembix Ha 6a3e nenecTkoBbIx nepekmnioyarenei Base Fixed Paddle Shifters®;

e cregylowye nepanbHble 6noku Thrustmaster: T3PA* (Thrustmaster 3 Pedals Add-on) n
nefanbHbIi 6ok pynesoit cuctembl T500RS;

o creayloLe kopobku nepeaay Thrustmaster: TH8A* u TH8RS*.

* Mpuobpematomesi omdenbHo (nod0pobHee cM. Ha calime
http://www.thrustmaster.com/products/t300rs).

CMPABKA U OTBETbI HA YACTbIE BOMPOCbHI (HE NPUBEAEHHLIE B
HACTOSILLEM PYKOBOACTBE)

Ha caitte http:/its.thrustmaster.com B pasgene Updates and Downloads BbiGepute
PlayStation® / Wheels / T300 RS, 3atem otkpoiite Manual/Help file.
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TEXHUYECKASA NOAAEPXKA

Mpn BO3HMKHOBEHMM NpPoBnem, CBA3aHHLIX C MCMONb30BaHMEM KOHTponnepa, 3aiiauTe Ha Beb-
caitT http://ts.thrustmaster.com u nepeitaute no ccoinke Technical Support (TexHuueckas
nopaepxkka). Ha aToii cTpaHuue ecTb AOCTYN K Pa3nuyHbiM YTUAMTaM (YacTo 3ajaBaemble
Bonpocsl (FAQ), camble HOBble BepcuM ApaiiBepoB M MPOrpaMMHOr0 0becneyeHms) — 3T0 MOXeT
NoMOYb peLLeHnto npobnembl. Ecnn 310 He NOMOINO, MOXHO CBA3ATLCA CO CNYXO0iA TEXHUYECKO
noanepxku Thrustmaster (“Technical Support”):

[o aneKkTpoHHOM noyTe:

YroBbl OTNPaBUTL 3aNpoc B OTAEN TEXHNYECKON NOAAEPXKKN MO BNEKTPOHHOI NoYTe, HeoBX0ANMO
3aperncTpupoBatbes.  [lpenocTaBnerHas uHGopmaLms nomMoxeT BbicTpee pelwnTb npobnemy.
Mepeiigute no ccoinke Registration (perucTpaums), koTopasi HaxoaUTCs CMeBa Ha CTpaHuUe
TexHU4eckoil noanepxkin Technical Support n cnedyiite MHCTPYKUMAM Ha akpaHe. Ecnun Bbl yxe
3aperncTpupoBaHbl, BBEAUTE UMs MONB30BATENsA ¥ Naponb, 3aTeM LiernkHuTe Login (Bxop).
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CBefieHNs 0 NOTPeOUTENbLCKO rapaHTUn

Kopnopaums Guillemot Corporation S.A. (nanee — «Guillemot») rapaHTupyeT CBOUM KIMEHTaM BO BCEM MUPE,
4TO B AAaHHOM 3pemn Thrustmaster He GyeT BbISBNEHO HUKaKUX AeHEKTOB MaTepUarios v MPoW3BOACTBA B
TeyeHne rapaHTUitHOro Nepropa, KOTOpbIii paBeH CPOKY MPEAbSBMEHNS NMPETEH3UM Mo COOTBETCTBUIO ANA
naHHoro uapenus. B ctpaHax Esponeiickoro Coto3a 3TOT CpOK COOTBETCTBYET ABYM (2) rofam ¢ MOMEHTa
noctasku u3genus Thrustmaster. B apyrmx cTpaHax rapaHTAiHbIN NMepuoa paBeH CPOoky MpenbsasrneHns
MpeTeHaM Mo  COOTBETCTBMIO Ans  uadenus  Thrustmaster, onpenensieMoMy — COOTBETCTBYIOLLM
3aKOHOAATEMNbCTBOM CTPaHbl, B KOTOPOI MpoxwBan notpebuTten Ha MOMEHT npuobpeTeHusi uapenms
Thrustmaster (ecrn nopo6HbIe NPETEH3UM He [ENCTBYIOT B COOTBETCTBYIOLLEN CTPaHe, rapaHTUiHbIA Nepuos,
paHsieTcs oHomy (1) rogy ¢ nepBoHavanbHOM AaTbl nprobpeTenns anenus Thrustmaster).

HeBanpas Ha BbILEM3NOXEHHOE, rapaHTUs Ha akKyMynsTopbl paBHseTcs wecTu (6) mecsiyam c
nepBoHaYarnbHoit AaTbl NPUOGPETEHMS!.

B cnyyae obHapyxeHus AedekToB u3fenus BO Bpems rapaHTUAHOTO nmepuoda HesameanuTenbHo
obpatitech B Cryxby TeXHUYECKOW MOAAEPXKKM, COTPYAHWUKW KOTOPOW OnpedensT AanbHeillyto
npouenypy. Ecnu fedekt 6yneT noaTBepKAEH, u3nenue creayeT BEpHyTb MO MeCTy NpuobpeTeHus
(1nm B ntoboe apyroe MecTo, ykazaHHoe Cryx6oi TEXHUYECKON NOAAEPXKKM).

B pamkax aeiicTBus rapaHTU iecpexTHoe 13nenme Byaer, no YCMOTpeHuto CryxObl TEXHNHECKOI NOAREPXKY,
OTPEMOHTUPOBAHO WM 3aMeHeHO. B Mepe, paspelueHHOi MpUMEHUMbIM 3aKOHOAATENBCTBOM, MOMHast
OTBETCTBEHHOCT komnaHuu Guillemot 1 ee [OYEpHUX KOMMAHUA (B TOM 4uCrie KOCBEHHbIA YLuepb)
OrpaHN4MBAETCA PEMOHTOM MNM 3ameHoit u3penus Thrustmaster. B mepe, paspeLueHHOR MpUMeHnMbIM
3aKoHOAATENLCTBOM, koMnaHus Guillemot oTkasblBaeTCs OT NMioBbIX rapaHTUin KOMMEPYECKON MPUTOAHOCTY
WNK NPUrOAHOCTU AN OnpeneneHHon Lenu. HacTosiwas rapaHtvst He yliemnsieT npae notpebutens,
MpeoCTaBNAEMbIX EMY MPUMEHIMbIMY 3aKOHAMM B OTHOLLIEHUM MPOAAXV NOTPEBUTENBCKIX TOBAPOB.
Hacrosilas rapaHTist He pacnpocTpaHsieTcs: (1) Ha cuTyauum, Kora usnenve 6bino BUAOM3MEHEHO,
OTKPbITO, MOAMGULMPOBAHO MMM MOMY4UNIO MOBPEXAEHUS B pesyrbTate  HEAOMyCTUMOTO Wi
HEenpaBumbHOTO WCMOMb30BaHKS, HEBPEXHOCTA UMK HECYACTHOTO Cryyasi, eCTECTBEHHOTO WM3HOCa WM
nto6oit ApYroi Npu4MHbI, HE CBA3aHHOI C [eeKTOM MaTepuarnos Ui NPOM3BOACTBA (BKITKOYAs, NOMUMO
npoyero, ucnonb3osanue uagenus Thrustmaster COBMECTHO C NioBbIMK HEMOAXOAALUMMI dneMeHTaMu, B
YaCTHOCT — C Briokamu MuTaHus, akkyMyrsiTopami, 3apsipHbIMi YCTPOMCTBaMM U MtoBbIMK ApyrvMI
aneMeHTamy, He BXOAALMMM B KomnnekTaumtio Guillemot anst aaHHoro uagenus); (2) Ha cuTyaum, koraa
yKkasaHus cnyxObl TEXHUYECKO NOAmepXKKA He Bbinn BbinonHeHbl; (3) Ha MO, Tak kak Ha Takoe MO
pacnpocTpaHsieTcs OTAenbHas rapaHTus; (4) Ha pacxoaHble MaTepuanbl (3MemMeHTbl, NpeaHasHaYeHHbIe
ANs 3aMeHbl B TEYEHMe cpoka criyxBbl 3nenus: Hanpumep, 6atapeiikin v YLHble NOAYLIKMA ANs rapHUTYp
Unn HayLuHUKoB); (5) Ha akceccyapbl (Hanpumep, kabenu, Yexmbl, CyMK, yTRApbI, HAPYYHble pemeLLKi);
(6) Ha cnyyan Npoaaxu U3KENUs C OTKPLITOrO ayKLMoHa.

[laHHas rapaHTUs He NOANEXNT Nepefave.

OTBETCTBEHHOCTb

B mepe, paspeLuenHoil NpuMeHNMbIM 3aKoHoAaTeNbCTBOM, komnaus Guillemot Corporation S.A. (nanee
— «QGuillemot») 1 ee foyepHue NpesnpuUsiTUS OTKa3bIBAKOTCS OT MioBOI OTBETCTBEHHOCTW 3a Ntobow
yLep6, BbI3BaHHbIA OAHUM UMW HECKOMbKAMMW U3 CriedytoLmx hakTopoB: (1) BULOM3MEHEHe, BCKPbITUE
unu moaudmkaums uapenusi; (2) HecobriogeHue MHCTPYKUMiA mo cbopke; (3) Hemomyctmoe wnv
HENpaBWUMbHOE ~ UCTIONb30BaHMe, HEOPEXHOCTb, HEecYacTHbI  cryyait  (Hanpumep,  (uandeckoe
BO3AENCTBME); (4) ecTeCTBeHHbIA W3HOC. B Mepe, paspelueHHO MPUMEHMMbIM 3aKOHOAATENLCTBOM,
komnanus Guillemot 1 ee Ao4epHue NpeanpuUsTUS OTka3biBaIOTCA OT Nto6O OTBETCTBEHHOCTU 3a MioBoi
ylepB, He CBSA3aHHbIN C AechekTamMy MaTepuanos Ui M3rOTOBMEHNS, B OTHOLLEHUN AAHHOTO W3aenus
(BKMtOYasi, MOMMMO mpoyero, NGoit yulepb, BbI3BaHHbIA MPSMO MMM OMOCPENOBAHHO MBbIM
nporpaMMHbIM oBecreyeHem Ui 1Cnonb3oBaHem uanenus Thrustmaster ¢ NtoBbIMU HENOAXOAALLMMA
3MeMeHTaMy, B YacTHOCTM — Briokamin MUTaHusl, akkyMynsiTopami, 3apsigHbIMY YCTpoicTBaMM U NtoBbiMu1
OpYrMMU 3nieMeHTaMu, He BXOASLMMM B komnnekTaumto Guillemot anst gaHHoro ugenus).
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ABTOPCKME NPABA
© Kopnopauust 2014 Guillemot Corporation S.A. Bce npasa 3awmuweHbl.  Thrustmaster® ssnsetcs

3apEerucTpUpoBaHHbLIM TOBapHbIM 3HakoM kopriopauuy Guillemot Corporation S.A. cpz PlayStation,
— 3 v AOXDO sensiotcst 38pervcTpupoBaHHBIMA TOBAPHBIMA 3HaKAMM KOMMaHMM Sony
Computer Entertainment, Inc. <1 sBnseTca 3apervcTpupoBaHHbIM TOBAPHBIM 3HAKOM 3TOM Xe
komnaHuu. Ferrari® sBnsieTCs 3aperucTpupoBaHHbIM TOBapHbIM 3HaKOM komnawuu Ferrari Idea S.p.A.
Bce ocTanbHble TOBapHble 3HaKM SBNAIOTCA COBCTBEHHOCTLIO COOTBETCTBYIOWMX BNajenbLies.
MnniocTpaumu  MOryT He COOTBETCTBOBATb BHELIHEMY BUAY/(DYHKLMSM KOHKPETHOrO  M3penusi.
CopiepaHie, KOHCTPYKLMS M TEeXHUYEcKMe XapaKTepucTuku uafenus MoryT GbiTb M3MeHeHbl 6e3
npeaBapuUTENbHOrO YBEAOMIEHINS 1 3aBUCAT OT CTPaHbl NpuobpeTenns. Caenaro B Kutae.

TexHonorust TouchSense® no nuueHaumn ot kopnopauun Immersion Corporation. 3alLuieHo ogHUM unu
Heckonbkimu naterTamu CLLIA, ¢ KOTOPbIM MOXHO 03HAKOMUTLCS! Ha caliTe www.immersion.com/patent-
marking.html, n Apyrumu nateHTamm, OXKUAAKLUMIU PACCMOTPEHMS.

PEKOMEHTALIM MO 3ALUMTE OKPYXXAIOLLEN CPEAbI

« B ctpaHax EC: nocne okoHyaHusi cpoka cryxObl AaHHOe Wsgenue cnepyet
YTUNU3MPOBaTb HE BMECTE C GbITOBBIM MyCOPOM, @ B MyHKTe cBopa OTXOHOB
3MEKTPUYECKOTO U ANEKTPOHHOTO 0BOPYAOBAHMS.
[laHHOE yKasaHWe NOATBEPKAAETCS COOTBETCTBYIOLMM CHMBOIIOM, HAHECEHHBIM
Ha U3genue, pyKOBOACTBO NOMb30BATENS UM YNaKOBKY.
B 3aBuCcUMOCTM OT CBOICTB, MaTepuarnbl MOryT NepenaBaThes B MOBTOPHYIO
nepepaBoTKy. MoBTopHas nepepaboTka OTXOA0B AMEKTPUYECKOTO 1 ANEKTPOHHOTO
060py0BaHNA MOXET BHECTU 3HAUUTENbHBIN BKNaj B COXpAHEHUE OKpyxXatoLLeit
cpeabl.

OBpaTtiTech B MECTHbIE OpraHbl BNaCTY 3a UHGOpMAaLmeit 0 BrvKaiLLem NyHKTe Npuema Takux OTXOHOB.

B Apyrvx cTpaHax: B COOTBETCTBUMM C MECTHbIMM 3aKOHaMW MO YTUNM3ALMW 3NEKTPUYECKOTO W

3NEKTPOHHOrO 060Py[OBaHNS.

[Npn nonb3oBaHWM n3nenuem yHMThIBaI;ITe cneaytoLee: LiBeTa 1 An3aiH MOryT pasnuyarbcs.
[nacTukoBbIE CTSKKM 1 IU'IeVIKle TIeHTy CreflyeT CHATb nepea MCnosib3oBaHWEM U3fenus.

www.thrustmaster.com

*MpumeHumo moreko 8 EC u Typyuu

JOIN THE

THRUSTMASTER®

RACING TEAM

FOR RAGCERS

immersion.
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"3; Y Ferrari
— = GTE Wheel

A PLAYSTATION®3 — PLAYSTATION®4

Eyxeipidio xpong

NMPOEIAOMNOIHZH:
la va BeBaiwdeite 611 n Tioviépa T300 Ferrari GTE Wheel Acitoupyei owotd
pe Ta Trayvidia yio v kovadha PlayStation®3 r PlayStation®4,
iowg XPEIOOTE] VOl EYKATAOTATETE TIG AUTOUATEG EVAPEPWOEIS TWV TTOXVIBIWV

<C
x
=
p= =
(eivar 61aBéaiua orav n kovadAa maiyvidiwy eivar auvoedeuévn aTo Internet). .%
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TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA

1 Baon T300 RS 7 Kouumd SELECT/START oto PS3™ kai
2 Tbvi Ferrari GTE SHARE/OPTIONS g1o PS4™
3 2 poyAoi aAayAg TaxuTATWY OEIPIaKAG 8 Koupmi PS
Si1dmagng (Up & Down) 9 Omn peyalou omelpwpatog (yia aloTnua
4 Z1aupdg KaTeuBUVoEWY TTOAWY KaTeuBUvoEwv TIPoCAPTNONG Kai Bida auoIgng)
5 Aiakémng emidoyéa USB yia PS4™ 1 PS3™ 10 Z0omua TPoCApTNONG
6 Koupti MODE + Auyvia évdeigng pe 11 MetaMikn Bida auo@Igng
KOKKIVO/TIpAGIVO XpWHa
®
14
® [=]7]
UsB
16)
@
®
12 Thrustmaster Quick Release 15 Kahwdio USB kai umodoyxr aywvioTikoU
13 Koupmié L3/R3 TIHOVIOU
14 Ymodoyn mapoxng peupaTog (TuTmog A  B) 16 Ymodoxn HoxAou (aAayng TaxuTtATwY)
(moikiMer amé ywpa o€ xwpa) (TwAeitar xwpiord)

17 Ymodoyr o€t mevidA
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ZYNAEZH THZ TIMONIEPAZ £TO PEYMA:AIABAZTE MNPIN XYNEXIZETE!
H utrodoxn Tpogpodooiag Tng TiHoviépag TroikilAel avaAoya pE T XWpa OO TNV OTroia
ayopdoaTe TN GUGKEUN 0.

H urodoxn Tpogodoaiag pmopei va givai:

Eowrepiki, pe Ta €§AG:

* mia povada Tpo@odoaiag peupaTog TOToBETNUEVN aTTEUBEinG OTO ECWTEPIKG TNG BAoNG TNG
TIgoVIEpag, He uTrodoxn TdToU A.

* kaAwdio Tpopodoaiag peuparog 220-240 V.

= oupBarto povo pe SikTua pedparog 220-240 V. ']l
) \ Aﬂorz’ pnv ouvdéere 1o kKaAwdio peuparog 220-

:

240V o¢ mpia peuparog 100-130 VI!!
[Moré unv ouvdéere aurd o kaAwdio o€ Tpooapuoyéa
peuparog!!!

Eowrepiki, pe Ta €§NG:

* mia povada Tpo@odoaiag peupaTog ToToBETNUEVN aTTEUBEiOG OTO ECWTEPIKG TNG BAoNg TNG
TIHOVIEPAG, PE uTTOdOXN TUTTOU A.
* kaAwd10 Tpogodoaiag pevparog 100-125 V.

= oupBatod povo pe Sikrua pedparog 100-125 V. :']I

Aﬂorz’ pnv ouvdéere 1o kKaAwdio peuparog 100-
125 V o mpi{a pegparog 220-240 V!!!
[Moré unv ouvdéere aurd o kaAwdio o€ Tpooapuoyéa
peuparog!!!

‘

ZHMANTIKO: Av &ev yvwpilere 11 TGO UTAPXEI OTOV XWPO TTOU XPIOIUOTOIEITE TNV TIHOVIEPA
aag, pwroTe TOV TOMIKO 0a§ TAPOXO PEUNATO.

Ewrepikn, pe Ta €8ng:

* pia e§wrepiki povada wapoxng pedpaTtog, pe umrodoxn TdTrou B.

* kaAwd10 Tpo@odoaiag peUpATOG.
= oupBato pe OAeg Tig TaoEIg peUparog, amd 110-240 V. :'] l
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MPOEIAOMNOIHZEIZ

MpIv xpnoIHOTIOIRGETE AUTO TO TTPOTGV, BIABACTE TTPOTEKTIKG TO TIaPAV eyXEIPIBIO kal QUAAGSTE TO yial HEAAOVTIKN
avagopa.

Nposidomoinan — HAskrpomAngia

* KparfaTe auté To TTPoiov o€ aTeEYVO PEPOG Kal Pnv TO EKBETETE O€ OKOVN A aTOV HAIO.

* Mnv TepIoTpéQeTe 1) TPaBATE TIG UTTOBOXKES Kail Tar KaAWSIa.

* Mnv pixveTe uypd a0 TPOIBV Kal TIG UTTOSOXEG TOU.

* Mnv BpayUKUKAWVETE TO TIPOTGV.

* Moté pnv amoouvapuohoyeite To TPoidv. Mnv pixvete To TPoiGV O€ GWTIA Kal Unv To KBETETE OE UYNAEG
Beppokpaaies.

* Mnv xpnaipotolgite GAo kaAwdio Tpopodoaiag TEpa aTmd auTd TTou TIAPEXETAI Jadi e TNV TIHOVIEPA 0T,

* Mnv xpnoipoTolgite To kaAwdio Tou avidmTopa SIkTUou €AV To KaAWSIO ) o1 CUVBETEIG Exouv PBOPEG, £xouV
dIaXwpIOTE( 1 KOTTE].

* BeBaiwBeite 61 10 KoAwdio Tapoxfg pevpatog éxel TomoBemBei owatd oty Tpida kai eival owotd
ouvdedepévo atnv uTrodoxr TTou BpickeTal aTnV TTow 6yn TG BAang TG TIHOVIEPTS.

* Mnv avoiyete Tnv Tipoviépa: Oev UTIAPXOUV QVTAAAGKTIKG péoa Trou pmopolv va emidlopBwBolv amé Tov
xpnotn. Omoladfiote GUVTAPNGN TIPETTEN VO TIPAYHATOTIOIEITAI ATTO TOV KATAGKEUADTH, TOV £60UC1000TNUEVO
QVTITTPOOWTIO N KATTOIOV EEIBIKEUPEVO TEXVIKO.

* Xpnoiporoieire pévo mpdabera Tou ouaTpaTog/ageaoudp Tou kaBopilel o kataokeuaoTAg.

* Eav n mipoviépa Aerroupyei pe acuviiBioTo TpoTIo (€Av akolyovTal Trepiepyol fxol, EKTIEUTIETal Bépuavon 1
avadUoval 0opég), aTapaTaTe Tn XPRon apéows, amoouvdéaTe To kaAwdio Tpopodoaiag amé Ty Tpifa kal
amoouvdéoTe Ta uTToAoITTA KaAWSIaL.

* Av dev oKoTIEUETE VO XPNOIUOTIOINCETE TV TIMOVIEPA VIOl LEYAAO XPOVIKO S1A0TNUA, aTOoUVOEDTE TO KAAWSIO
TIAPOXNG PEUMATOG a6 TV TTPidaL.

Aepaywyoi
BeBaiwbeite 611 dev pmmAoKapeTe kavévav amoé Toug aepaywyolg ot Baon Tng Tiwoviépag. Ma Tov kaAlTepo
duvarod aepiopd, akoAoubraTe TIg TapakdTw odnyieg:
* TomoBemaTe Tn Béion Tou TiHoviol TouAdyioTov 10 ekaToaTél HaKPIG AT TOUG TOIKOUG.
* Mnv TomoBeteite T BAion o€ OTEVOUG XWPOUS.
* Mnv kaAUTTeTe T Baon.
* Mnv a@riveTe va GUGOWPEUTET KOV ETTAVW GTOUG AEPaYWYOUS.

A

Tia AGyoug ao@AAEIng, TTOTE PNV XPNOIHOTIOIEITE TO
OET TWV TEVTAA SuTrOANTOI N} POPWVTAG POVO KAATOES.
H THRUSTMASTER® AMOMOIEITAI OMOIAZAHMOTE EYOYNHE
ZE MEPINTQZH TPAYMATIZMOY MOY NMPOKAAEITAI ANO TH
XPHEZH TOY ZET TQN MENTAA XQPIZ NAMOYTZIA.

A Npozcidomoinon — Tpaupariguoi Adyw Texvoloyiag Force Feedback kai emavaAapBavouevwv

KIVAGEWV

To maiyvidl pe éva Tipévi Texvoroyiag Force Feedback evdexopévwg va TTpokaAéoel Tovo oToug pleg fi aTig

apBpwatelg. Mpog amoguyr oToIovSATIOTE TPORANUATWY:

* AmopUyete va TraieTe ouveEXOMEVA Yiar LeyGAo XpovIKG diaoTnua.

* Kavre Siakeippata Sidpkeiag 10 éwg 15 Aetrmiov petd amé kabe pia wpa maixvidiol.

* Av viwoete koUpaaon 1 Tovo o€ xépia, kapmoug, Pmpdroa, TéApara f média, oTapatiaTe To Traxvidl Kai
EEKOUPATTEITE VIO PEPIKEG WPES TIPIV APXITETE §ava T TraIXVid!.
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A NpoeiSotroinon - Tpaupamiopoi Adyw texvoloyiag Force Feedback kai
emavaAapBavopEvwy KIVAGEWY (OUVEXEID

* Av Ta oupTITwpaTa i 0 TGVOG TToU avapépBnKav TrapaTavw ETIPEvouV 6Tav apyioete favda To
TraKVvidl, OTAPATACTE Va TTAICETE KAl ETIOKEPTEITE TOV 10TPO OAG.

* KpatiaTe 10 Tpoidv pakpid amd Taidid.

* Karé m Sidipkeia Tou mraigvidiou, €xete TAVTA Kal Ta 800 XEpIa OwoTd TOTToBETNUéVA OTO TIUGVI
XWPIG Va TO APFAVETE EVIEAWG.

* Karé m didpkeia Twv Traigvidiwv, Toté unv TomoBeTeite Ta xépia i Ta SAKTUAG oag kaTw amd Ta
TIEVTIAA 1) OTTOUBATIOTE KOVTAl OTO OET TWV TTEVTAA.

* Karé m didipkeia Tng BaBpovéunang kai Tou Taigvidiol, ToTé unv ToTToBeTeITe T0 XEpI ) TO PTTPATTO
0ag PETa 0Ta avoiypaTa TngG TILOVIEPAG.

* BeBaiwBeite 611 n faon Tng TIHoVIEPAG Eival TwaTA acaNiapévn, GUIPWVA PE TIG 0dnyieg autol Tou
eyxelpidiou.

BAPY MPOION
To mpoiév mpoopideTal yia XpRaTeg MpooéxeTe va unv pigeTe 10 TTPOIGV ETTAVW
16 €Twv 1 PeyaAlTepoug oag A emévw og kdmolov dAov!

MANTA NOTE
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A Nposgidotroinan — Kiviuvog payKWwpaTog gT0 G€T TWV TEVIAA 6Tav TraileTe

* KpatiaTe To g€T Twv TEVIAA pakpid aTmd Taidid.

* Karé m diéipkeia Tou Taiyvidiol, ToTé unv ToroBETEiTe T dAKTUAG 0ag emdvw i oTToudriTmoTe KovTd
OTIG TTAEUPEG TWV TTEVTAA.

* Karé m diéipkeia Tou Taiyvidiol, ToTé unv ToTroBETEiTe T dAKTUAG oag emdvw i oTroudrimmoTe KovTd
0TV pmpoaTivi Baon Twv TEVTAA.

* Karé m diéipkeia Tou Taiyvidiol, ToTé unv ToTrobeTeiTe T SAKTUAG Oag emdvw fi oTToudriTmoTe KovTd

0TV pmpoaTive Baon Twv TEVTAA.

NnoTE NoTE

A Npoeidotroinan - Kiviuvog paykwyuaTog 0To O€T Twv TeVTAA oT1av Sev mailere

* ATTOBNKEUOTE TO OET TwV TEVTIAA 0 A0PANEG PEPOG Kall DIATNPATTE TO PaKPIA aTTd TTaIdIA.

ENHMEPQZH TOY YAIKOAOTIZMIKOY THZ TIMONIEPAZ ZAZ

Eival Suvar n evnuépwan Tou uhikohoyiouikoU Trou TrepIAauBavetal aTn BAcn g TIHOVIEPAG aag OE
pia TTo TPOCQaTN €KGOaN Le TIG BEATIWTEIG TOU TIPOIGVTOG.

la va epgavioere Ty €kdoan Tou UNKoAoyiouikoU Trou SIaBETEl TTPOG TO TIAPOV N TILOVIEPA 0OS Kal
va TNV EVNUEPWOETE Qv  amarmeital: 0 umohoyioTr,  ouvdeBeite  OTov  10TOTOTTO
http://ts.thrustmaster.com. v evétnta Updates and Downloads, kavre kAik OTIG €TIAOyEG
PlayStation® / Wheels / T300 RS, ¢meita emAégre Driver/Firmware kai akoAouBAaTe Tig 0dnyieg Tou
Teplypagouv T diadikaagia Ajyng kai eykataaTaong.
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EFKATAZTAZH TOY TIMONIOY FERRARI GTE ZTH BAZH TOY

EubuypappioTe TIg B£0¢€IG Twv UTTOB0X WY XPNCIHOTIOIWVTAG Ta BEAN:
Ymodoxn Baang (1): Béhog e karewBuvan Tpog Ta Tavw
Ymodoxn Tipoviol (2): BéAog e katelBuvan mpog Ta Tavw

Agou ToTToBETOETE CWATA TIG UTTOOKES, ATTAWG TIEPIOTPEWTE Tov daKTUAIO TG ouakeunig Thrustmaster
Quick Release (12) apioTepéaTPOQa, €VL KPATATE TO TIUOVI (2) 0N BEDN TOU.

‘Emeira, ooigre Tov SakTUAI0 600 TTEPIOTOTEPO UTTOPEITE: Yial va TO TIETUYETE, KpatAaTe Tov daKTUAIO OTn
B€an Tou KaI TTEPIOTPEWTE TO TIHGVI BEGIOTTPOYA.

Agou eykataoThaeTe To TIpdvI Ferrari GTE, mepiotpéyte 10 180° (6TOV KOITATE TO TIUGVI, TO AoydTUTIO
Ferrari® Ba mpémel va gival oTpapuévo TPog Ta KATw) yia va amokTAoETE TpdaBaan o uikpn Pida
Tpoodptnong Tou Bpiokeral oTn ouokeury Thrustmaster Quick Release (12). Xpnoipomoiote éva
peyaho karaaBidi Phillips yia va o@igete T pikpr Bida mpooapmang (unv BaAete umepBohikry d0vapn),
TIEPIOTPEPOVTAG TV OE§I6TTPOPA.

<
>
=
==
=
w

Mnv xpnoipomoigite umrepBoAikn Suvayun 6Tav aiyyete Tn pikp Bida TpoodpTnong
(xpnoipomoiwvrag karaafidi_Phillips)!
LTOPATAOTE VO TEPIOTPEPETE TN Bida apégwg POAIG VIWOETE KATTOIO AVTIOTOAOT.
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PYOMIZH YYOYZ KAI ANOZTAZHZ TQN NENTAA

Me éva karoaBidi Phillips (5ev mepihapBaverar), agaipéate Tig 2 Bideg TPOTAPTNONG TTOU GUYKPATOUV
TIG KEQAAEG Twv TIEVTAA OTOUG Bpayioveg Twv TTEVTAA.
‘Emeima, pubpioTe To UWog Kai TNV aTroaTaCN TWV KEQAAWY Twv TEVIAA UMWV e To aTUA 0dfynang
TIOU TTPOTIATE:

- 6 dlagopeTikég BEaeIg uTrdpXoUV BIaBéaipeg yia To TevTaA Tou ykagioU.

- 6 diagopeTikég BEaeIg uTrdpyouv DIaBETINES Yia TO TIEVTGIA TOU PpEvou.

AgoU puBpioere T0 Uwog kal v amoéaTacn, TomobeTiote fava kai favao@iie Tig 2 Bideg
TIPOCAPTNONG TTOU GUYKPATOUV TIG KEPAAEG TWV TIEVTAA GTOUG Bpaxioveg Twv TTeVTAA.

MPOXAPTHZH TIMONIEPAZ
TomoBétnan TiHoviépag g€ TpaTE] ) ypageio

1. TomoBemoTe TV TipoviEpa o€ TpaE] 1 otroladrToTe GAAN opIfovTia, eTiTedn Kal oTabepr
EMIQAveIa.

2. Eigdyere m Bida olo@igng (11) oto alompua mpoadptnong (10), LETA OQIgTE T GUOKEUR
aTpégovtag Tn Pida cUoPIgNG apIoTEPGOTPOPA, WOTE va OTePEwBEl aTNV OTM Tou peydAou
OTIEIPWUATOG (9) KATW aTTd TV TIHOVIEPA, WG GTOU TO TINGVI €ival EVIEAWG OTABEPO.

MANTA NOTE

NPOEIAONOIHZH: Mnv o¢iyyete Tn Bida pévn TG, Xwpis va BpiokeTal To oUOTHHA
TpoodpTnong aTn Béan Tou!
(Aut6 6a pmropodios va mpokaAéoel {nuid atnv Tipoviépa).
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NMPOZAPTHZH/A®AI

PESH KATEYOYNZH
yadhn
TS
A
Ma va oigere:
Zipéyre m Pida
apioTepéaTpoPa

Ma eAevBépwon:

Z1péyre m Pida
deiooTpoga
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Mpoodptnon g Bdong Tou TiHoviou o€ 8on odnyol

. TomoBetAaTe Tn Baon Tou TipovioU aTnv Tpoetoxr TG BEang Tou 0dnyou.
. KaBodnynate mig 800 Bideg M6 (dev mepiAauBavovtal) yéow Tng mpoefoxng Tng Béang Tou

odnyoU, Kal aTn GUVéxElD, TOTIOBETAOTE TIG OTIG BUO PIKPEG OTTEG ATTG Ta OTIEIPWUATA TTOU
BpiokovTal KaTw aTd T0 TINGVI.

2nuavrikd: To pnkog amé Tig dUo Bides M6 dev moémel va umepBaivel 1o ayog TN mPoeEoXNS
+ 12 yihioord. Or pakpurepes Pides Ba umopoloav va mpokaAéoouv {nuid oTa E0wrepIKG
egapriuara mou Bpiokovral atn fdan Tou TiHoVIOU.

. Av amaiteital, ogi¢re To Bacikd auopa Tpoadpmang TomobeTwvTag T Bida alo@igng péoa

0NV OTTA TOU PEYAAOU OTIEIPWHATOG.

Mpocdptnon Tou aeT TWV TEVTAA g€ Bon 08nyoU

1.

2,

MpocapTAGTE TO OET TWV TIEVIAA XPNOILOTIOIVTAG TIG MIKPEG OTTEG OTTO TO OTIEIPWHATA TTOU
Bpiokovral amd kaTw.

KaBodnynote Tig 600 Bideg M6 (Sev mepidauBdavovtal) péow Tng Tpoetoxng e Béong Tou
0dnyou, kai 0T guvéxela, ToTOBETACTE TIG OTIG dUO WIKPEG OTTEG AT Ta OTIEIpWPATA TTOU
BpiokovTal KaTW atmd T0 OET TwWV TEVTAA.

2Znuavriké: To urkog amd 1ig dUo Pides M6 dev mpémer va umrepPaiver 1o mdxog TG mpoeéoxns
+ 10 xihiootd. Or pakpurepes Lides Ba pmopoloav va mpokaAéoouv {nuid ota eowrepikd
eaprriara mou Bpiokovral LEoa aTo OET TwWV TEVIAA,

Ta Siaypdupara yia 1ig 8éaeis Tou odnyou (yia Tomobémnan g Bdong e TiOVIEPAS Kai/j Tou
o€r Twv mevidA) umdpyouv diabéoiua otov ioTéTomo http:/ts.thrustmaster.com: oty evémra
Updates and Downloads, kdvre kAik ori¢ emiAoyés PlayStation® / Wheels / T300 RS, émeira
emAé¢re Manual/Help file.

ANTIZTOIXIZH A PLAYSTATION®3 KAI PLAYSTATION®4

Directional
buttons

"START (PS3")
OPTIONS (PS4
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PYOMIZH THZ TIMONIEPAZ 'lA PLAYSTATION®3 'H PLAYSTATION®4

1. ZuvdEaTe TO OET Twv TEVIAA otV uodoyr (17) Tou Bpioketal aTo Triow péPog TG BAang e
TIHOVIEPQG.
2. YuvdéaTe To KaAwdio Tpopodoaiag oty utodoyr (14) Tou Bpioketal aTo Tiow pépog g Baaong
NG TIHOVIEPQG.
3. ZuvdéaTe To kaAwdlo Tpopodoaiag ot pia Tpida e TIg idlEg Tpodlaypagés Taong.
Ta mepioadrepes axerikés mAnpogopies, avarpéére omv evornra YNAEZH THE
A TIMONIEPAZ XTO PEYMA, ot aeAida 3 oro mapov yxeipidio.

4. PubuioTe Tov diakomTn emAoyéa USB (5) ot Bdon tng Tipoviépag eite o Béan PS3™ eite oTn
Béon PS4™ avdhoya pe TV KovaoAa Iy To Traiyvidl Tou XpnaIHOTIOIETE.

. Zuvdéate v utodoxi USB Tng Tipoviépag (15) ae pia amé Tig Bupeg USB Tng kovadAag.

. AQoU evepyOTTOIRTETE TV KOVOOAQ 0, N TIHoVIEpa oag Ba BabpovounBei autéuara.

. 270 PlayStation®4 (61av o diakdmng emAoyéa USB éxel puBpiaTei atn Béon PS4™): marhote 10
koupmi PS g Tipoviépag (8) kai ouvdebeite ato Sikd oag Tpo@id Taiktn Sony Entertainment
Network yia va uTopéoeTe va xpnoIHOTIOINGETE TO TIOVI.

~No o

Twpa eiore Erorol yia maiyvidi!

ZNUAVTIKEG ONPEIWTEIG:

- 0 diakomTng emAoyéa USB (5) mwou Bpioketal otn Baon Tng TiHOVIEPAG TPETEl Vo Eival TAVTa
puBpiopévog otnv KatdAAnAn 8éon (PS3™ n PS4™) mpiv To kaAwdio USB Tou Tipoviol ouvdeBei
otV kovaoAa. Ma va aAAGEeTe Tn Béan Tou SiakoTrTn emAoyéa, amoouvdéoTe To kaAwdio USB amd
TNV KovaoAa Kai, Emeira, aAAGgTe Tn B€om Tou SlakoTTn IV cUVdEsETE ava To KaAwdio USB atnv
KovaOAa.

- Z1o PlayStation®3, o Siakomng emihoyéa USB (5) mpémer va eivar wévra puBpiopévog otn Béan
PS3™:

* To TIp6VI avayvwpileTal aTro Ta TEPITOOTEPA TraIXVidIa wg TIOVI TS00RS.

* To TIp6VI gival AEITOUpYIKG O€ GUPBATE TTaIXVISIa Kal O HEVOU OTTO KOVOOAEG.

* H Aeiroupyia «PS» givai A&ITOUpYIKi) GTO TIHOVI.

- Z10 PlayStation®4, pe Tov diokomn emAoyéa USB (5) va éxel puBpiaTei on 8éon PS3™:
* To Tip6vI avayvwpideral atré Ta TepioaoTepa TaiXvidia wg Tip6vi T500RS.

* To Tipovi gival AeiToupyiké o€ cupBard Traixvidia aAAd 01 o€ pEVOU aTrd KOVOOAES.

* O1 Aeiroupyieg «SHARE» kai «PS» Sev givail AEITOUPYIKEG OTO TIPOVI.

- Z1o PlayStation®4, ye Tov Siakomn emihoyéa USB (5) va éxel pubpioTei aTn 8éan PS4™:

* Mnv §exvare va TraTnoeTe To KOUpTri PS Tng TIpovIEPAg (8) yia va PTTOPECETE VO XPNOIUOTIOINOETE TO
TIHOVI.

* To Tip6VI avayvwpileTal aTroé Ta TEPITOOTEPA TraIXVidia wg TI6VI T300 RS.

* To Tip6VI €ival AeIToupyIKO o€ CUMBATA TraIXViSIa Kal OE HEVOU aTTO KOVOOAES.

* O1 Aeiroupyieg «SHARE» kai «PS» givail A€IToupyIkég GTO TIHOVI.

<
>
=
==
=
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- H Aiora pe ouppard maiyvidia Tou PlayStation®3 kai Tou PlayStation®4 e 1o riuévi T300 RS (uadi pe
v amairoupevn 6éon Tou Siakémrn emAoyéa USB (5) avdAoya pe o maixvidi mou maiere) umdpxei
Siabéaiun atov 10TéTOMO:

http://ts.thrustmaster.com (oTnv evérnra Updates and Downloads,
KkaGvre kKAIk oTig emiAoyég PlayStation® / Wheels / T300 RS).
Aurij n AioTa avavewveral TaKTIKd.
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PYOMIZH THZ TIMONIEPAZ A PC

ZNUaVTIKA onpeiwon:
Ze PC, o diakomrng emdoyéa USB (5) otn Bdon Tng Tipoviépag TPETEl va €ival Tavra
puBpiopévog aTn Béon PS3™,

1. MetaBeite atn dievbuvon hitp://ts.thrustmaster.com yia Aqyn Twv odnywv kai Tou AoyiopikoU Force
Feedback yia PC. ¥mv evémra Updates and downloads (Evnpepwoeig kai Afyeig), kavie kAIK TG
emoyég PC/Wheels (Tipévia)/T300 RS, émeita emAégre Drivers (O3nyoi).

2. Metd v ohokAipwaon TG AMyng, EKKIVAGTE TV EyKaTAOTAON Kai akoAouBraTe Tig odnyieg otV
086vn yia va ouvdéoete Tv utrodoy} USB Tou Tioviod aTov uToAoyIoTr oag Kal va OAOKANPWOETE TNV
gykardoTaon.

3. MoAig n eykatdotaan oAokAnpweei, kGvte KAIK a1o koupTri Finish (TéAhog) Kai emavekkivioTe Tov
uTrohoyI0TH 0.

4. EméGe Start (Evapgn)/All Programs (OAa Ta mpoypdupata)/Thrustmaster/FFB Racing Wheel
(Tipoviépa FFB)/Control Panel (Mivakag eAéyxou).

To mapaBupo diaAdyou yia Toug EAeykTég maixvidiol epgavidel To dvopa g Tipoviépag T300 RS Racing
Wheel pe tnv éveign OK.

5. Kavte khik otnv emAoyn Properties (1816TNTeQ) yial val SIOMOPPWOETE TO TIYGVI GOG OTOV TTVOKA
eAéyyou T300 RS:

+ Kaptéha Eioaywyn Sokipfg: emTpETel va DOKIPAOETE Kal va deite OAa Ta KOUPTTIG SpAong, Ta KOUNTTIA
karevBuvang, Toug Agoveg Tou TIHoVIOU Kal Twv TEVTAA, KaBWG kal va pUBICETE T ywvia TEPITTPOPAS
TOU TIHoVIoU aTa Tralyvidia TTou TTaigeTe GTOV UTIOAOYIOTH 0O,

* KaptéAa Aokiun Suvapewy: empémel va dokipaaoete 12 epé Aeitoupyiag force feedback.

+ Kapréha Pubpioeig evioxuang: emTpémel va pubuioete Tv 10X0 Twv €€ TG Acmoupyiag force feedback
oTa Taiyvidia Tou TraifeTe gTOV UTTOAOYIOTH OAG.

Twpa giore érolpol yia maiyvidi!

TeVIKEG ONPEIVTEIG:
- Xe PC, mamate 10 OK yia va kAeioete 1o TapaBupo yia Toug EAeykTég aixvidiol piv EEKIVATETE TO

Trayvidi oag.

- 2e PC, o1 pubpioeig mou ekteholvtal ato TapaBupo yia Toug EAeyktég Taixvidiol Ba amobnkeutolv
pévo aTov uTroAoyIaTH oag (emopévwg, dev Ba €xouv 10U aTo PlayStation®3 1 1o PlayStation®4).

- H éxdoan Tou uAIkoAoyIoIKOU Tou TiIHOVIOU aag eppaviletal oty emévw Se€Idr ywvia aTIG KapTEAEG TOU
Tivaka eAéyxou T300 RS.
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ANTIZTOIXIZH ZE PC
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AYTOMATH BAOMONOMHZH TIMONIOY KAI ZET NENTAA

H BaBpovéunan mg TiHoviEpag TpayuaTOTIOIEITaI AUTOATA 6TAV CUVIEETE TNV TIHOVIEPA OTO PEUPA Kail
v umodoxn USB g Tipoviépag aTnv KovaoAa.

Xm dIdpKela AUTAG TNG PACNG, TO TIUGVI Ba TEPIOTPEPETAI YPAYOpa TIPOG dpPIaTEPA Kal Oegid,
KaAUTTovTag pia ywvia 900, TTpoToU OTaATATE GTO KEVTPO.

NMPOEIAONOIHZH:
Moté pnv ayyiete To TIPOVI Katd T SidipKela TNG PAaNG TG auTopaTNG Babuovounang!
(Mia 1éToia evépyeia 8a ummopouae va mpokaAéael AavBaopévn Babuovounan kai/f
TpPauUNaTIONOUS).

AYTOMATH BAOMONOMHZH TIMONIOY KAI MENTAA

Moté unv ouvdéete To O€T Twv TEVIAA 0T BAon TG TIHOVIEPAS (1) To aTmoouvdéete amd Tn Baan) étav
eival ouvdedepévo amv KovaoAa f katd Tn Sidipkela Tou TTaiyvidiol (auté Ba propoloe va TTPOKAAEDEI
AavBaopévn Babuovounan).

MévTa ouvdEeTe T0 0T TwV TEVTAA TIpIV GUVOEETE TO TIUOVI OTNV KOVOOAQ.

M6Aig ohokAnpwBei n BaBuovéunon tng Tipoviépag kai To Taixvidl &ekivioel, n Baduovéunon Twv
TeVTaA Ba TpaypaTtoTroinbei auTOPATA PETA aTTO pEPIKG TIaTAUATA.

NPOEIAOMOIHZH:
Moté pnv Tarare Ta WEVIAA KATd TV EKKIVNON TNG TIHOVIEPAG
KaTd TN @Aon TG auTopaTng Babuovopnang f kard Tn eOpTWON Tou TraixvISiol!
(Aur6 6a pmopouoe va mpokaAéasl AavBaapévn Babuovounon)

Av 10 TINOVI KaI/f} TO OET TWV TEVTAA Sev AgiToupyolv owoTd i av n Baduovounon @aiveral va
eivan AavBaopévn:

ATTEVEPYOTTOIAOTE TNV KOVOOAA 0OG Kol ATTOoUVOEDTE EVIEAWS TV TIHovIEpa. ETeima, emavaouvdéaTte
6ha 1o kaAwdia (padi pe To KaAwdio TapoxNG PEUUATOS Kal TO OET Twv TIEVIAA) Kal ETTAVEKKIVAGTE TNV
KovaoAa Kai 1o Traiyvidl oag.

AIZOHTHPAZ EZQTEPIKHZ OEPMOKPAZIAZ

To cuompa Yigng ™ TIHOVIEPAG amoTeAETal aTTd piar WOKTPO Kail évav avepioTrpd.

o 'Evag BeppooTarng mapakoAouBei v ecwTepIKi Beppokpaaia Tg TIHOVIEPTS.

o Otav XpnOIPOTIOIEITE TV TIHOVIEPQ OFE éva TTAIXVIdI:

- O avepiomipag wougng apxider va Aeimoupyei d1av n TIHOVIEpA TACEI O€ PIat CUYKEKPIPEVN Beppokpaaia
(peTd amd pepika Aetrrar maigvidiou, avéhoya pe T dUvapn Twv epé g Aermoupyiag Force Feedback
TI0U XpnaipoToloUvTal).

- HioxUg Twv e Tg Aermoupyiag Force Feedback peiiveral autopara apéowg oG To TIH6vI ayyite éva
apKeTA uYnAdTEPO €miTedo Beppokpaaiag (yia va mpoaTateuBei o KivnTAPaAG). H 10X0G autiv Twy epé
augdverar autopara apéowg POAIG n Beppokpaaia peiwbei EAaPPU.

o Orav oTayarioete 10 TaXvidl: Aoyw g Beppikig adpavelag, o avepioTipag wugng ouveyidel va Aeimoupyei
uéxp! n Bepuokpacia va TEael aTo emimedo Tou BpiokéTav dTav o avepioTApag Apxioe va Aeimoupyei. H
TIHOVIEPA TOG EXEI OXEDIAOTEI PJE QUTOV TOV TPOTIO Yia va OleUKOADVeTal n wugn Kal va TrpooTatederal o
KivnTipag (auth n evépyeia xpelddetal 5 éwg 45 Aetrtd, avaloya e T Beppokpaaia Tou Exel PTaOEl 6Tav n
TIHOVIEPQ XPNTIKOTIOIEITAI OE KATTOIO TIaIXVid!).
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KOYMII MODE KAI AYXNIA ENAEIZHZ (6)

Kouptri MODE yia T0 G€T TwV TEVTAA

To o€t Twv TeVIAA Tou TepIAapBavetal oty Tigoviépa T300 Ferrari GTE Wheel S106¢Te1 2 ievid.
'Otav xpnaiyotoieite autd To T Twv TIEVTAA, BeBaiwBeite 6T n Auyvia évdeigng Tapapével avappévn
HE KOKKIVO Xpwpd, S10QOopETIKG To TEVTAA Tou ykadiol dev Ba Aeitoupyei owaTd.

H mipoviépa T300 Ferrari GTE Wheel eival emiong oupBarh e 1o o€t Twv mevidA g Thrustmaster
mou OiaBétel 3 mevidh (TwAolvial EexwpioTd). Autd oag Tapéxouv T duvardmra  va
TIPAYMATOTTOIEITE NAEKTPOVIKF EVAAAQYT) OTO TIEVTAA TOU YKagIoU Kal Tou CUPTIAEKT.

Ta va 1o kGvete autd, amAwg TathaTe To kouptti MODE (6) yia 2 deutepOAeTTaL.

Imv eowtepiki pvApn TG TiHoviEpag amobnkeletal dv éxer TpayparotmoinBei f Ox1 evalayh Twv
TEVTAA.

NENTAA FKAZIOY KAl EYMMAEKTH MR RS S i
MODE (6)
KANONIKA KOKKINO XPQMA
ENAAAATH MPAZINO XPOMA

AM\eg oupBoulég yia To koupTri MODE

la va pabete mepioodTepa oxeTIKA pe To kouptri MODE kai T Auyvia éveigng, emiokebeite Tov
1016100 http://ts.thrustmaster.com. ¥mv evémnra Updates and Downloads, kdvie KAk OTIg
emhoyég PlayStation® / Wheels / T300 RS, ¢émeita emAégre Manual/Help file.

IYMBATOTHTA ME TO OIKOIYITHMA TPOIONTQN  THE
THRUSTMASTER

H Baaon g miwoviépag T300 RS eivar oupBar pe Ta e§Ag mpoidvra:

o Ta MapakdTw amoamwpeva Tiuévia g Thrustmaster: «Ferrari F1 Wheel Add-on*», «Ferrari GTE
Wheel Add-on*», «T300 RS PS Wheel», «T500RS GT Wheel*».

e To kit «Base Fixed Paddle Shifters*», pe 10 omoio pmopeite va eykaraoThoere otn Bdon
0T1aBepoUg poxhoUs aAayrg TaxuTATwWY.

e Ta mapakdtw o€t meviah g Thrustmaster: « T3PA*» (Thrustmaster 3 Pedals Add-on) kai 1o g€t
TwV TEVTAA TnG TIHoviEpag T500RS.

o Toug mapakaTw poxAoug ahhayng Taxutitwy g Thrustmaster (kiBwria TaxutiTwy): « TH8A*» Kai
«TH8RS*».

*MwAouvral xwpioTd (yia mepioadTepes TANPOYOPIES, ETIOKEPOEITE TOV IGTOTOTTO

http://www.thrustmaster.com/products/t300rs).

APXEIA BOHOEIAZ KAI ZYXNEZ EPQTHZEIZ (AEN NEPINAMBANONTAI
ZE AYTO TO ErXEIPIAIO)

Emoke@beite Tov 10TéTOTO http://ts.thrustmaster.com, kai oty evétnra Updates and Downloads,
KkavTe khik oTig emmiAoyég PlayStation® / Wheels / T300 RS, émeita emAé¢re Manual/Help file.
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TEXNIKH YNOZTHPIZH

Av avTiyeTwioete TPOBANUa pe To TPOidv aag, petaBeite aTov IgTéTOTO hitp://ts thrustmaster.com
Kar kavte KAk oy emhoyr) Technical Support. Amd ekei pmopeite va deite S1IAPOPEG XPATIUES
TAnpoQopieg (ZUXVEG EPWTATEIG, TIG TEAEUTAEG EKBOTEIG 0BNYWV Kal AoyIOHIKOU) TTou evOEXETa VOl
oag BonbrAcouv va Alaete 1o TpOBANUa TTOU avTIeTWTICETE. Av T TIPOBANUA TTapaeivel, PTTOpEiTe
va ETIKOIVWVACETE PE TNV UTINPECID TEXVIKAG UTIOOTAPIENG Twv TTpoidviwv Tng Thrustmaster
(“Technical Support”):

Me email:

Mo va emweehnbeite T duvatétnra TeXVIKAG UTOOTAPIENG péow email, Tpémel Tpwra va
eyypageite online. O mAnpogopieg Tou Tapéxete Ba BonBAoouv Toug AVTITIPOCWTOUG Va
emAUoouv 1o TTPORANUG oag ypnyopdrepa. Kavre khik av emAoyri Registration ota apiotepd
NG oehidag Tng Technical Support kal akoAouBraTe Tig 0dnyieg Tou eugavioval oty 066vn. Av
ExeTe NON eyypagei, ouumAnpwaoTe Ta Tedia Username kai Password kai aTn guvéxela, Kavre KAk
omv emAoyn Login.
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MAnpogopieg eyyinong karavaAwti

Naykoopiwg, n Guillemot Corporation S.A. (eegrig “Guillemot”) eyyudrar atov katavaAwr 611 To TPOIOV
¢ Thrustmaster dev mapouciadel EAGTTWHA 0TO UAIKG OUTE KATAOKEUOOTIKEG QTEAEIEG yia TO XPOVIKO
diGoTnpa TG €yylnaong, To oToio AVTIGTOIXEI OTO XPOVIKG OpIo yia AoKNon aywyng yia CUPHOpewan
avagopikd e autd To TPoidv. ETig xwpeg g E.E., autd avrigtoixei o€ didapa dUo (2) eTwv ammd Ty
Trapddoan Tou TPoidvTog TG Thrustmaster. Ze GAeG xwpeg, n TEPIOdOG £yyUNaNG avTIOTOIKEl OTO XPOVIKO
6plo yia doknon aywyig yia ouupdpewan avaeopikd 1o mpoiév g Thrustmaster oUpewva e v
10xUouca vopoBeaia TG XWpag oty otoia o KatavaAwTAg diEPeve Katd TNV nuepopnvia ayopdg Tou
Tpoi6vtog TG Thrustmaster (o€ TepiTTwaON TTOU 3V UTTAPXE! TETOION EVEPYEIT GTNV AVTIOTOIXN XWPA, TOTE N
€yyunon Ba 1oxUe! yia éva (1) £1og amé v apxIKn NPepopnvia ayopdg Tou Tpoiéviog g Thrustmaster).
Kard mapékkhion Twv Trapamdvw, ol emavagopTi{opeveg pratapieg KaAUTmovial amé mepiodo eyylnong
£¢1 (6) pnvav amoé nuepopnvia Tg apxIkig ayopdg.

Ze TepITTWON Tou TO TIPOiGV 0Og aiveTal va eival eAaTTwpaTkd Katd v Tepiodo Tng eyyunong,
ETMKOIVWVAOTE apéowg e TV Texvikn umooThpign, n omoia Ba umodeitel mv Siadikaaia mou Ba
akohouBroete. Av To eAdTTwpa emBePaiwei, To TPoioGV TIPETEN val EMIOTPaQEi 0TO onuEio ayopdg Tou (A
o¢ otrolodrimote Mo onpeio umrodeikvUel n TexVIKR uTrooTAPIEN).

210 mAaiola TG eyyUnaong, To eAaTTwuaTIKG TTPoi6Y Tou katavaAwtr, e emAoyr TG TexvikAg uTroaTipIgng,
€ite Ba emokevaoTei ite Ba avrikaraoTaBei. Av emTpémeral amd v Ioxlouca vopoBeaia, n TARPNS
€uB0vn g Guillemot kar Twv Buyatpikwv TG (TepihapBavovtal or emakéAouBeg {nUIES) Tepiopidetal oTnv
€mMiokeun 1y avtikaréoTaon Tou poidvtog g Thrustmaster. Av emiTpémetal amé Ty IoxUouca vopobeaia,
n Guillemot amoToigital k&Be eyyunon epmmopeuaIpdTTag A KATAAANAGTNTAS YIO TOV GUYKEKPILEVO OKOTTO.
Ta vopiké dikaiwpata Tou karavaAwrr o€ oxéon pe Ty IoxUouca vopoBeaia 6oov agopd Thv TTwAnon
TWV KaravaAwTiKwy 1wy dev emnpeddovial amé Ty TapoUod gyyinon.

H mapoloa eyyinon dev 1oxUer: (1) av 1o Tpoidv éxel TpotromoinBei, avoixTei, peramonbei 1 umooTei
BAABN wg amotéAeopa akatdMnAng fi kakig xpong, auéheiag, aruxnuarog, gualohoyikig eBopag 1
omolacdrmote GMng aitiag Tou dev OxeTiCeTal pe eAGTTWHA OTO UAIKO 1} KOTOOKEUOOTIKG eAGTTWHA
(oupmepiAapBavopévwy, evdeIkTIKG, ouvdualoviag To Tpoidv g Thrustmaster pe omolodnToTE
akataMnAo aToiyeio, oupTIEPIAALBAVOPEVWY GUYKEKPIMEVWY TIAPOXWY PEUNATOG, ETTAVAQPOPTIJOHEVWY
UTIaTapIGY, POoPTIOTWV f GAwV oToIxeiwv TTou dev apéxovral amd T Guillemot yia autéd 1o Tpoidv), (2)
0€ TIEPITITWON UN CUPHGPQWONG pe TIG 0dnyieg Tou Tapéxovial amd Ty Texvikh umoatipign, (3) yia
AoyiopIkd, T0 €v Adyw AOYIOPIKO UTTOKEITaI O GUYKeKpIpévn eyyunaon, (4) yia avaAwaipa (oToixeia mou
TIPOKEITI va avTikataoTabouv amé T Sipkela {whAg Tou TTP0IGVTOG: yia Tapddelypa, pTraTapieg piag
XPAONG, KAAUPUATO QUTIWV YIO GET AKOUTTIKWY fi akouaTika), (5) yia agegoudp (yia Tapadelyua, KaAwdia,
TepIBAfuaTa, Brkeg, ToavTeG, Aoupdkia kaptrou), (6) av To TPoidv TwAnBei ae dnpotpaaia.

H mapotoa eyyonan dev petafiBadera.

EuBivn

Av emTpémeral amé mv 1oxUouoa vopoBeaia, n Guillemot Corporation S.A. (egegfig “Guillemot’) kai ol
Buyarpikég Tng amomololvTal KaBe eublvng yia omoladrimote {nuid TpokaAeital aTé éva i) TEpICaGTEPA OO
Ta ak6Aouba: (1) To TTpoidv €xel TpoTTOTIOINGEI, AvOIXTED 1} HETaTTOINGE, (2) aToTUYia WG TIPOS TN CUMLOPPWON
pe TG odnyieg auvappoAdynong, (3) akatdMnAn A kak xpnon, auéAela, atUxnua (yia Trapddelypa,
Tpéakpouan), (4) guaioloyiki @Bopd. Av emrpémetal amd my IoxUouca vopobeaia, n Guillemot kai or
BuyaTpikég TG amotoloUvtal kaBe uBlvng yia otoladrimmote {nuid Gev oxeTiCeTal pe AdBog ato UAIKG 1) TV
KaTaokeur) avagopd pe 1o TPoidv (aupTrepIAAUBAVETaI, VOEIKTIKA, OTroIadATIOTE {nIGt TipoKaAeiTal dpeaa f
¢ppeca amoé otolodAToTe AoyIopIKG fj amd cuvduaopd Tou Trpoidviog g Thrustmaster pe k&Be akardAnAo
OTOIXEIO, OUPTIEPINABAVOLEVIWV  GUYKEKPILEVWY  TIOPOXWY  PEJUOTOG, ETTAVAQOPTICOLEVIWY  UTIATAPIWY,
opTioTwv 1} GAAwv aToIxEiwv Tou Sev Trapéxovtal amé T Guillemot yia auté 1o TPoidy).
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MNEYMATIKA AIKAIQMATA

© 2014 Guillemot Corporation S.A. Me v em@UAagn maviég Sikaiwparog. H ovopacia
Thrustmaster® eival europikd ofua karareBév g Guillemot Corporation S.A. Ta Aoyétuma «¢p>»,
«PlayStations, «—=J S kar «AOXD eivar epmopikd ofjuara m¢ Sony Computer
Entertainment, Inc. To Aoyétumo «—_f<1» eival epTiopiké afjpa KatateBév Tng id1ag eTaipeiag.
H ovopacia Ferrari® eival epmopikd anpa karareBév g Ferrari Idea S.p.A. Oha 1a uméAorTa
EUTIOPIKA OfuaTa atmoteAolv 1810KTNaia Twv avTioToIXwv Katéxwv Toug. Or eikdveg dev eival
OeopeuTIkEG. Ta TepIeOPeva, Ta OxEDIA Kal OI TTPOdIAYPAPEG UTIOKEIVTIAI O€ aAAQYEG XwpPig
TPoEIdOTToiNaN Kai uTTopEi va diagépouv amé xwpa ae xwpa. Karaokeuaetal amv Kiva.

H texvohoyia TouchSense® mapéxetar pe @deia xprong amé v Immersion Corporation.
MpooTateleral amd pia | TepIoodTepeg Tatévieg oTig HIMA Tou umapxel OTV TTAPAKATW
dielBuvan: www.immersion.com/patent-marking.html, kai GAeg TratévTeg ToU EKKPEPOUV.

ZYZTAZH MPOZTAZIAZ MEPIBAAAONTOZ

2y Eupwrmaikh Evwon: Z10 €Aog TG weéhiung diapkeiag {wig, To Tapov

TPOidv dev TIPETTEl VOl ATTOPPITITETAN WE TO TUTTIKA OIKIOKG aTToppiupaTa,

ala@ va amoppimTeTal g€ onueio GUMOYAG aTéPEIYNG NAEKTPIKOU Kal

nAekTpOVIKoU e§0TTAIGHOU yiar avaKUKAwaT.

To mapév emPefaiveral pe 10 oUPBoAo TTOU UTIAPXEI OTO TIPOIGY, OTO

EYXEIPIBIO XPAONG ) OTN CUCKEUATIA.

Ava)oya pe Ta XAPaKTNPIGTIKA TOUG, Ta UAIKG utropolv va avakukAwBouv.
_ Méow ¢ avakikAwong kar GMwv popewv emetepyaaiag amoppiyng

NAEKTPIKOU Kal nAekTpOVIKOU EOTTAITHOU, UTTOPEITE va GUPBGAETE aNUaVTIKG

0TV TpoaTacia Tou TEPIBANoVTOG. ETiKoIVwVAGTE pE TIG TOTTIKEG PXES YIa TO TTANGIECTEPO O€

€006 ONUeio GUMOYIG.

T'a dAeg TG uTrGAoITTEG XWPEG: Na TnpeiTe TOUG TOTTIKOUG VOUOUG TTEPi avakUKAWaTNG TOU NAEKTPIKOU

kal NAEKTPOVIKOU EGOTTAITHOU.

*

KpathoTe autég Tig TAnpoopieg. Ta xpwpaTa Kal Ta dIaKoauNTIKA EVOEXETAI VOl TTOIKIAOUV.
Ta mhaoTikG e¢aptiuata olvOeong kal Ta autokOMnTa UAIKG TTpETEl va agaipolvtal amoé To
TIPOIOV TTPIV TN XPAON TOU.

www.thrustmaster.com

*loxuer povo o€ EE kar Toupkia

JOIN THE

THRUSTMASTER’

RACING TEAM

FOR RAGCERS

immersion.
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_; Y F~errari
= GTE Wheel

PLAYSTATION®3 — PLAYSTATION®4 IGIN

Kullanma Kilavuzu

UYARL:

T300 Ferrari GTE Wheel Yaris Direksiyonunuzun PlayStation®3 veya PlayStation®4
oyunlaryla diizgiin ¢alismasini saglamak igin,
oyunlarin otomatik glincellemelerini yiiklemeniz gerekebilir
(oyun konsolunuz Internete bagliyken yapilabilir).

118



TEKNIK OZELLIKLER

1 T300 RS tabani 7 PS3™'de SELECT/START diigmeleri
2 Ferrari GTE direksiyon ve PS4™'te SHARE/OPTIONS dugmeleri
3 2 direksiyondan kumandali sirali vites (Up ve 8 PSdiigmesi
Down) 9 Blyuk disli delik (montaj sistemi ve
4 Cok yonlii D-Ped sabitleme vidasi igin)
5 PS4™ veya PS3™ USB secim diigmesi 10 Montaj sistemi
6 MODE diigmesi + kirmizi/yesil gbsterge 11 Metal baglanti vidasi
lambas|

hf

(]

V: ®
®
12 Thrustmaster Quick Release 15 Yarig direksiyonu USB  kablosu ve
13 L3/R3 digmeleri konektort
14 Giic kaynagi konektori (tip A veya B) 16 Vites (vites kutusu) konektorl
(Ulkeden dlkeye farklilik gdsterir) (ayr olarak satilir)

17 Pedal seti konektorii
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YARIS DIREKSIYONUNUN ELEKTRIK PRIZINE TAKILMASI: LUTFEN
DEVAM ETMEDEN ONCE OKUYUN!

Yaris direksiyonunuzun gii¢ beslemesi cihazinizi aldiginiz tlkeye gore degisir.
Glig kaynagi sunlardan biri olabilir:

Dahili:
* Dogrudan yang direksiyonu tabaninin igine yerlestirilmis, tip A konektorlii gii¢ besleme
birimi.

*220-240 V elektrik kablosu. _/H
= sadece 220-240 V elektrik sebekesi ile uyumlu. ']I

A220-240 V elektrik kablosunu asla 100-130 V
prize baglamayn!!!
Bu kabloyu asla bir gii¢ adaptoriine baglamayin!!!

Dahili:
* Dogrudan yang direksiyonu tabaninin igine yerlestirilmis, tip A konektorlii giic besleme
birimi.

*100-125 V elektrik kablosu. _/H
= sadece 100-125 V elektrik sebekesi ile uyumlu. @%@

A100—1 25V elektrik kablosunu asla 220-240 V
prize baglamayn!!!
Bu kabloyu asla bir gii¢ adaptériine baglamayin!!!

ONEMLI: Yans direksiyonunuzu kullandiginiz bélgede hangi voltajin kullanildigini
bilmiyorsaniz liitfen yerel elektrik dagitim sirketinize bagvurun.

Harici:

* Tip B konektorlii harici gii¢ besleme birimi.

* Elektrik kablosu

=110-240V arasindaki tiim elektrik voltajlari ile uyumlu.
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UYARILAR

Bu (riinGi kullanmadan &nce litfen bu kilavuzu dikkatlice okuyun ve daha sonra basvurma ihtiyac
duymaniz halinde kullanmak Uzere givenli bir yerde saklayin.

Uyari - Elektrik carpmasi

* Uriinii kuru bir yerde saklayin ve toza veya giines 1s1§ina maruz birakmayin.

* Konektorleri ve kablolari biikkmeyin ve gekmeyin.

* Uriiniin veya konekt@rlerinin {izerine herhangi bir sivi dékmeyin.

* L:Jriin[] kisa devre yapmayin.

* Urlind asla pargalarina ayirmayin, atese atmayin ve yiiksek sicakliklara maruz birakmayin.

* Yarnig direksiyonunuzla verilen elektrik kablosunun disinda elektrik kablosu kullanmayin.

* Kablo veya fisi hasarll, yarik veya kiriksa elektrik kablosunu kullanmayin.

* Elektrik kablosunun prize ve yarig direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektére diizgiin bir
sekilde takildigindan emin olun.

* Yanig direksiyonunun igini agmayin: icinde kullanici tarafindan bakim/onarim yapilabilecek parga yoktur.
Tim onarim iglemleri Uretici firma, yetkili temsilcisi veya kalifiye teknisyen tarafindan yapiimalidir.

* Sadece Uretici tarafindan belirtilmis olan montaj sistemlerini/aksesuarlari kullanin.

* Yarig direksiyonu beklenmeyen sekilde calisiyorsa (anormal sesler, I1si veya koku yayiyorsa)
direksiyonu kullanmay! derhal kesin, elektrik kablosunu prizden gekin ve diger kablolari ayirin.

* Yarig direksiyonunu uzun siire kullanmayacaksaniz elektrik kablosunu duvar prizinden gekin.

Havalandirma delikleri
Yarig direksiyonunun tabani tzerindeki hicbir havalandirma deligini bloke etmediginizden emin olun.
Optimum havalandirma igin asagidaki noktalara dikkat edin:
* Direksiyon tabanini tiim duvar yiizeylerinden en az 10 cm uzaga yerlestirin.
* Tabani dar yerlere yerlestirmeyin.
* Tabani 6rtmeyin.
* Havalandirma deliklerinin Gizerinde toz birikmesine izin vermeyin.

Giivenlik nedeniyle pedal setini asla ¢iplak ayaklarla veya ayaginiza sadece
corap giyerek oynamayin.
THRUSTMASTER® PEDAL SETININ AYAKKABISIZ KULLANILMASINDAN
KAYNAKLANAN YARALANMALARDA HIGBIR SORUMLULUK KABUL ETMEZ.

A Uyari - Force Feedback ve tekrarlanan hareketlerden dolayi yaralanma

Force Feedback direksiyonla oynamak kas veya eklem agrisina neden olabilir. Her tirli sorunu

dnlemek igin:

* Uzun oyun periyotlarindan sakinin.

* Her oyun saatinin ardindan 10 ila 15 dakika ara verin.

* Ellerinizde, bileklerinizde, kollarinizda, ayaklarinizda veya bacaklarinizda yorgunluk veya agri
hissederseniz oynamay! kesin ve yeniden oynamaya baglamadan once birkag saat dinlenin.
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A Uyari - Force Feedback ve tekrarlanan hareketlerden dolayi yaralanma (devami

* Yeniden oynamaya basladidinizda yukarida belirtilen semptomlar veya agri tekrar ederse oynamayi
kesin ve bir doktora bagvurun.

* Gocuklarin ulagabilecegi yerlerden uzak tutun.

* Oyun oynarken kollarinizi, tamamen gitmesine izin vermeden daima yaris direksiyonunun Uzerinde
dogru konumlandirilmis olarak birakin.

* Oyun oynarken asla ellerinizi veya parmaklarinizi pedallarin altina ya da pedal setine yakin yerlere
koymayin.

* Kalibrasyon ve oyun sirasinda asla elinizi veya kolunuzu yaris direksiyonundaki deliklere sokmayin.

* Yanig direksiyonu tabaninin bu kilavuzda belirtildigi gibi diizgiin bir sekilde sabitlendiginden emin
olun.

AGIR URUN
Sadece 16 yas ve izeri kullanicilar Uriinii kendinizin veya bagkalarinin iizerine
tarafindan kullanilabilecek triin digtirmemeye dikkat edin!

DAIMA ASLA
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AU ari - Oynarken pedal seti sikistirma tehlikesi

* Pedal setini ocuklarin ulasabilecegi yerlerden uzak tutun.

* Oyun oynarken parmaklarinizi asla pedallarin yanlarina veya yakin yerlere koymayin.

* Oyun oynarken parmaklarinizi asla pedallarin arka tabani iizerine veya yakin yerlere koymayin.
* Oyun oynarken parmaklarinizi asla pedallarin 6n tabani (izerine veya yakin yerlere koymayin.

ASLA ASLA ASLA

AU ari - Oynamiyorken pedal seti sikistirma tehlikesi

* Pedal setini glvenli ve gocuklarin ulagamayacag bir yerde saklayin.

YARIS DIREKSIYONUNUZUN DONANIM YAZILIMINI GUNCELLEME

Yarig direksiyonunuzun tabaninda bulunan donanim yazilimi Urliin gelistirmeleri igeren daha yeni
stirimlere gtincellenebilir.

Yaris direksiyonunuzun halihazirda kullandigi donanim yazilimi strimini gérmek ve gerektiginde
glincellemek igin: PC'de http:/its.thrustmaster.com adresine gidin. Updates and Downloads
kisminda PlayStation / Wheels / T300 RS segeneklerine tiklayin, ardindan Driver/Firmware
segenedini secerek indirme ve kurulum iglemini anlatan talimatlari izleyin.
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FERRARI GTE YARIS DIREKSIYONUNUN TABANINA TAKILMASI

Konektér yerlerini oklari kullanarak hizalayin:
Taban (1) konektorii: Ok yukari dogru bakar
Yarig direksiyonu (2) konektorii: Ok yukari dogru bakar

Konektorler dogru bir sekilde konumlandiriidiktan sonra yaris direksiyonunu (2) yerinde tutarken
Thrustmaster Quick Release (12) aygitinin bilezigini saatin aksi yoniinde déndiiriin.

Ardindan bilezigi mimkiin oldugu kadar sikin: Bunu yapmak igin bilezigi yerinde tutarak yaris
direksiyonunu saat yoniinde déndrin.

Ferrari GTE yaris direksiyonunu taktiktan sonra Thrustmaster Quick Release (12) aygitinin bilezigi
lizerinde bulunan kiigik montaj vidasina ulagsmak igin direksiyonu 180° (direksiyona bakarken Ferrari®
logosu bas asad olmalidir) déndurin. Kiigik ayar vidasini sikmak icin biylk yildiz tornavida kullanarak
saat yonlinde cevirin (fazla giig uygulamayin).

Kiigiik ayar vidasini (yildiz tornavida kullanarak) sikarken fazla gii¢ kullanmayin!
Bir miktar direng hisseder hissetmez vidayi dondiirmeyi kesin.
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PEDALLARIN YUKSEKLIK VE ARA BOSLUGUNUN AYARLANMASI

Yildiz tornavida kullanarak (iriinle verilmez) pedal bagliklarini pedal kollarina sabitleyen 2 montaj
vidasini gikarin.
Ardindan pedal basliklarinin yiksekligini ve ara bosluklarini tercih ettiginiz sirls stiline gore ayarlayin:
- Gaz pedali igin 6 farkli pozisyon mevcuttur.
- Fren pedali igin 6 farkli pozisyon mevcuttur.

istediginiz yiikseklik ve ara bosluguna ulastiginizda pedal bagliklarini pedal kollarina sabitleyen 2
montaj vidasini yerlerine takarak sikin.

YARIS DIREKSIYONUNUN MONTE EDILMESI
Yarig direksiyonunun bir sehpa veya masaya monte edilmesi

1. Yaris direksiyonunu bir masa veya yatay, diiz ve saglam bir yiizeye yerlestirin.

2. Baglanti vidasini (11) montaj sistemine takin (10) ve direksiyon tamamen sabitlenene dek
baglanti vidasini saatin aksi yoniinde sikarak, yaris direksiyonunu altindaki blyiik disli delige (9)
gegirin.

DAIMA ASLA

UYARI: Viday1, montaj sistemi olmadan asla tek bagina sikmayin!
(Yanig direksiyonuna zarar verebilir.)
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U iL
Sikmak icin:
Vidayi saatin aksi

yéniinde gevirin

Gevsetmek igin:

Vidayi saat yoniinde
cevirin
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Yang direksiyonu tabanini kokpite monte etme

1. Yarig direksiyonu tabanini kokpit rafina yerlestirin.

2. |ki adet M6 viday! (iriinle verilmez) kokpit rafindan gegirin ve yaris direksiyonunun altinda
bulunan iki kiiglik vida deligine takin.
Onemli: iki M6 vidanin boyu raf kalinhgi + 12 mm'yi gegmemelidir; daha uzun vidalar yans
direksiyonu tabaninda bulunan dahili bilesenlere zarar verebilirler.

3. Gerekirse baglanti vidasini biiyik disli delije gegirerek standart montaj sistemini sikin.

Pedal setini kokpite monte etme

1. Pedal setini, altinda bulunan kiigiik vida deliklerini kullanarak monte edin.

2. ki adet M6 viday! (iiriinle verilmez) kokpit rafindan gegirin ve pedal setinin altinda bulunan iki
kiigik vida deligine takin.
Onemli: iki M6 vidanin boyu raf kalinhigi 10 mm'yi gegmemelidir; daha uzun vidalar pedal setinde
bulunan dabhili bilesenlere zarar verebilirler.

Kokpitler igin yerlesim diyagramlari (yans direksiyonunun tabanini ve/veya pedal setini

konumlandirmak igin) http:/ts.thrustmaster.com adresinde, Updates and Downloads kismina
gelerek PlayStation®/ Wheels / T300 RS'ye tiklayin, ardindan Manual/Help file'i segin.

PLAYSTATION®3 VE PLAYSTATION®4 DUGME YERLESIMi

N
START (PS37)
OPTIONS (PS4™)

SELECT (PS37)
SHARE (PS4™)
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YARIS DIREKSIYONUNUN PLAYSTATION®3 VEYA PLAYSTATION®4 iGIN
AYARLANMASI

1. Pedal setini, yaris direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektére (17) baglayin.
2. Elektrik kablosunu, yaris direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektdre (14) baglayin.
3. Elektrik kablosunu ayni voltaj ézelliklerine sahip bir prize takin.
Bununla ilgili daha fazla bilgi icin liitfen bu kilavuzun 3. sayfasindaki YARIS
A DIREKSIYONUNUN ELEKTRIK PRIZINE TAKILMASI kismina bakin.

4. Yaris direksiyonunun tabanindaki USB secim digmesini, kullandidiniz konsol veya oyuna gére
PS3™ veya PS4™ konumuna alin.
. Yarig direksiyonunun USB konektériini (15) konsolun USB portlarindan birine baglayin.
6. Konsolunuz agildiginda yaris direksiyonunuz otomatik olarak kendini kalibre edecektir.
7. PlayStation®4'de (USB se¢im digmesi PS4™ konumundayken): Yaris direksiyonunun PS
digmesine (8) basin ve direksiyonu kullanabilmek igin oyuncu profilinize Sony Entertainment
Network giris yapin.

3

Artik oynamaya hazirsiniz!

Onemli notlar:

- Direksiyonun USB kablosunu konsola baglamadan once yarig direksiyonunun tabanindaki
USB segim diigmesi (5) uygun konuma (PS3™ veya PS4™) alinmig olmalidir. Segim
diigmesinin konumunu degistirmek i¢in USB kablosunu konsoldan ayirin ve ardindan USB
kablosunu konsola tekrar baglamadan 6nce diigmenin konumunu degistirin.

- PlayStation®3’de USB se¢im diigmesi (5) daima PS3™ konumunda olmalidir:
* Direksiyon ¢cogu oyunda T500 RS direksiyon geklinde taninir.

* Direksiyon uyumlu oyunlarda ve konsol meniilerinde galigir.

* “PS” fonksiyonu direksiyonda galigir.

- PlayStation®4’de, USB segim diigmesi (5) PS3™ konumundayken:

* Direksiyon ¢ogu oyunda T500 RS direksiyon seklinde taninir.

* Direksiyon uyumlu oyunlarda caligir ancak konsol meniilerinde galigmaz.
* “SHARE” ve “PS” fonksiyonu direksiyonda caligmaz.

- PlayStation®4’de, USB segim diigmesi (5) PS4™ konumundayken:

* Direksiyonu kullanabilmek icin yarig direksiyonunun PS diigmesine (8) basmayi unutmayin.
* Direksiyon gogu oyunda T300 RS direksiyon seklinde taninir.

* Direksiyon uyumlu oyunlarda ve konsol meniilerinde galigir.

* “SHARE” ve “PS” fonksiyonu direksiyonda caligir.

- T300 RS ile uyumlu PlayStation®3 ve PlayStation®4 oyunlarinin listesi (oynanan oyuna gore
USB seg¢im diigmesinin (5) olmasi gereken konumu ile birlikte) su adreste mevcuttur:
http://ts.thrustmaster.com (Updates and Downloads kisminda,
PlayStation®/ Wheels / T300 RS’ye tiklayin).
Bu liste diizenli olarak giincellenir.
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PC iGIN YARIS DIREKSIYONU KURULUMU

Onemli not:
PC’de yanig direksiyonu tabaninin iizerinde bulunan USB secim diigmesi (5) daima PS3™
pozisyonuna ayarlanmig olmalidir.

1. http://ts.thrustmaster.com adresine giderek PC icin sirliciileri ve Force Feedback yazilimini indirin.
Updates and Downloads kisminda, PC / Wheels / T300 RS'ye tiklayin, ardindan Drivers'i segin.

2. indirme tamamlandiginda kurulumu baglatin ve ekrandaki talimatlar izleyerek direksiyonun USB jakini
bilgisayariniza baglayin ve kurulumu tamamlayin.

3. Kurulum tamamlandiginda Finish diigmesine tiklayin ve bilgisayarinizi yeniden baglatin.

4. Baglat / Tum Programlar / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Control Panel'i segerek Oyun
Kumandalari penceresini agin.

Oyun Kumandalari penceresi, yaris direksiyonunun adini (T300 RS Racing Wheel) Tamam durumunda
gosterir.

5.T300 RS kontrol panelinde direksiyonunuzu ayarlamak igin Ozellikler'e tiklayin:

+ Test Input (Giris Testi) sekmesi: PC oyunlarinda eylem diigmelerini, yon diigmelerini, direksiyonu ve
pedal eksenlerini test etmenizi ve gériintiilemenizi, direksiyonun doniis agisini ayarlamanizi saglar.

« Test Forces (GUg Testi) sekmesi: 12 force feedback efektini test etmenizi saglar.

+ Gain Settings (Kazang Ayarlar)) sekmesi: PC oyunlarinizda force feedback efektlerinin gicini
ayarlamanizi saglar.

Artik oynamaya hazirsiniz!

Genel notlar:

- PC'de oyunu baslatmadan énce Tamam’a tiklayarak Oyun Kumandalari penceresini kapatin.

- PC'de Oyun Kumandalari penceresinde yapilan ayarlar sadece bilgisayariniza kaydedilir (bu nedenle
PlayStation®3 veya PlayStation®4'te etkisi yoktur).

- Direksiyonunuzun donanim yazilimi striimi T300 RS kontrol panelinin sekmelerinde sag ist kosede
gosterilir.
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PC ESLESTIRMESI
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OTOMATIK YARIS DIREKSIYONU VE PEDAL SETi KALIBRASYONU

Yaris direksiyonunu elektrik prizine ve yaris direksiyonunun USB konektériinii konsola bagladiginizda
yaris direksiyonu kendini otomatik olarak kalibre eder.

Bu agamada yaris direksiyonu, 900 derecelik bir agly! kaplayip merkezde durmadan dnce sola ve sada
dogru hizli bir sekilde doner.

UYARL:
Otomatik kalibrasyon agamasinda yaris direksiyonuna asla dokunmayin.
(Hatal kalibrasyona ve/veya yaralanmalara neden olabilir.)

OTOMATIK PEDAL SETi KALIBRASYONU

Konsola bagdliyken veya oyun sirasinda pedal setini asla yaris direksiyonu tabanina baglamayin (veya
tabandan ayirmayin) (hatali kalibrasyona neden olabilir).

Pedal setini daima yaris direksiyonunu konsola baglamadan énce baglayin.

Yaris direksiyonunun kalibrasyonu tamamlandiginda ve oyun baslatildiginda pedallar, bir kag basma
sonunda otomatik olarak kalibre edilirler.

UYARI:
Yaris direksiyonunun otomatik kalibrasyonu agsamasinda veya oyun yiiklenirken asla pedallara
basmayin.
(Hatali kalibrasyona neden olabilir)

Yarig direksiyonu velveya pedal seti diizgiin galigmiyorsa veya diizgiin kalibre edilmemis gibi
goziikiiyorsa:

Konsolunuzu kapatin ve yaris direksiyonunuzun tamamen ayirin. Tim kablolari (elektrik kablosu ve
pedal seti dahil) tekrar baglayin, ardindan konsolunuzu ve oyununuzu yeniden baslatin.

DAHILI SICAKLIK SENSORU

Direksiyonun sogutma sistemi, sogutma plakas! ve fandan olusur.

o Bir termostat, direksiyonun i¢ sicakligini izler.

o Oyun oynamak icin direksiyonu kullanirken:

- Direksiyon belirli bir sicaklia ulastiginda sogutma fani galismaya baglar (kullanilan Force
Feedback efektlerinin gliciine bagli olarak birkag dakika oyun oynadiktan sonra).

- Force Feedback efektlerinin giict, direksiyon cok yiksek sicaklik seviyelerine ulastiginda
(motoru korumak igin) otomatik olarak azalir. Bu efektlerin giici sicaklik biraz diistiginde,
otomatik olarak artar.

e Oyun oynamay! biraktidinizda: Motorun Isi tutmasi nedeniyle, sicaklik fanin baslama seviyesinin
altina diisene kadar sojutma fani galismaya devam eder. Direksiyonunuz, sogutmaya yardimci
olmak ve motoru korumak igin bu sekilde tasarlanmistir (oyun sirasinda direksiyon kullanirken
ulasilan sicakliga gore, bu 5-45 dakika sirebilir).
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MOD DUGMESI VE GOSTERGE LAMBASI (6)

Pedal seti MOD diigmesi

T300 Ferrari GTE Wheel ile gelen pedal seti 2 pedala sahiptir.

Bu pedal setini kullanirken gdsterge lambasinin kirmizi renkte yanik kaldigindan emin olun, aksi
takdirde gaz pedali diizgiin calismaz.

T300 Ferrari GTE Wheel, Thrustmaster'n 3 pedal iceren pedal setleriyle (ayri olarak satilir) de
uyumludur; bunlar, gaz ve debriyaj pedallarini elektronik olarak degistirmenizi sadlar.

Bunu yapmak igin MOD diigmesine (6) 2 saniye siireyle basin.

Yaris direksiyonunun dahili hafizasi pedallarin degistirilip degistiriimedigini kaydeder.

GAZ VE DEBRIYAJ PEDALLARI MOD gosterge lambasinin (6) rengi
NORMAL KIRMIZI
DEGISTIRILDI YESIL

MOD diigmesi igin diger ipuglar

MOD diigmesi ve gosterge lambasi ile ilgili daha fazla bilgi icin litfen http:/its.thrustmaster.com
adresini ziyaret ederek; Updates and Downloads kismina gelin, PlayStation® / Wheels / T300
RS'ye tiklayin, ardindan Manual/Help filer segin.

THRUSTMASTER URUN EKOSISTEMI iLE UYUMLULUK

T300 RS'nin tabani sunlarla uyumludur:

o Ayrilabilir Thrustmaster direksiyonlari: “Ferrari F1 Wheel Add-on*”, “Ferrari GTE Wheel Add-on*”,
“T300 RS PS Wheel", “T500 RS GT Wheel*".

e Tabana direksiyondan kumandali sabit vites monte etmenizi sadlayan “Base Fixed Paddle
Shifters*” kiti.

e Thrustmaster pedal setleri: “T3PA*" (Thrustmaster 3 Pedals Add-on) ve T500 RS vyaris
direksiyonunun pedal seti.

o Thrustmaster vitesleri (vites kutulari): “TH8A*" ve “TH8RS*".

* Ayri olarak satilir (daha fazla bilgi igin bkz. http://www.thrustmaster.com/products/t300rs).

YARDIM DOSYALARI VE SIK SORULAN SORULAR (BU KILAVUZDA
GEGMEZ)

Litfen http://ts.thrustmaster.com adresini ziyaret ederek Updates and Downloads kismina gelin ve
PlayStation® / Wheels / T300 RS'ye tiklayin, ardindan Manual/Help file' segin.
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TEKNIK DESTEK

Urliniiniizle ilgili bir sorunla karsilasirsaniz, liitfen http://ts.thrustmaster.com adresini ziyaret edin ve
Technical Support'u tiklayin. Sayfadan, sorununuzu ¢dzmenize yardimci olacak ¢esitli kaynaklara
(Sikga Sorulan Sorular (SSS), siriicli ve yazilimlarin son slrimleri) erisebilirsiniz. Sorununuz
devam ederse, Thrustmaster drlnleri teknik destek hizmeti (“Technical Support”) ile iletisime
gegebilirsiniz:

E-posta yoluyla:

E-posta yoluyla teknik destek almak igin dncelikle cevrimici olarak kayit olmalisiniz. Verdiginiz
bilgiler, temsilcilerin sorununuzu daha hizli bir sekilde ¢ozmesine yardimei olacaktir. Technical
Support sayfasinin sol tarafindaki Registration’i tiklayin ve ekrandaki talimatlari izleyin. Daha énce
kayit olduysaniz, Username ve Password alanlarini doldurup Login'i tiklayin.
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Tiiketici garanti bilgisi

isbu Thrustmaster riinii, malzeme ve isgilik hatalarina karsi, misterinin kusurlu Grliniin Gcretinin
iade edilmesi veya degistirilmesi talebinde bulunabilecegi siireye karsilik gelen garanti siresince
diinya ¢apinda Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir)
garantisi altindadir. Avrupa Birligi ilkelerinde bu siire, Thrustmaster Griininin tesliminden itibaren
iki (2) seneye karsilik gelir. Diger ilkelerde garanti siresi, Thrustmaster Urinii ile ilgili olarak,
Thrustmaster Griinintn satin alindigi tarihte misterinin ikamet ettigi tilkede gegerli yasalara uygun
sekilde, misterinin kusurlu Urliniin  Gcretinin iade edilmesi veya degistiriimesi talebinde
bulunabilecegi siireye karsilik gelir (llgili tilkede bu tiir bir diizenleme mevcut degilse garanti siiresi
Thrustmaster Grliniinlin satin alindid1 asil tarihten itibaren bir (1) yil olacaktir).

Yukaridakilere badli kalmaksizin, yeniden doldurulabilir piller ilk satin alindiklari tarihten itibaren alti
(6) ay boyunca garanti kapsamindadir.

Garanti siiresi iginde triinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek yontem ile
ilgili size bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa
Urliniin satin alindig yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere) iade edilmesi
gerekmektedir.

Isbu garanti kapsaminda miisterinin kusurlu {iriinti, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagli olarak,
onarilacak veya degistirilecektir. Yurtrllikte olan yasalarin izin verdigi durumlarda, Guillemot ve
baglilarinin tim sorumlulugu (dolayli hasarlar da dahil olmak Uzere) Thrustmaster Urlininin
onarilmasi veya degistirilmesi ile sinirlidir. Yiriirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde Guillemot,
ticarete elverislilik veya belirli bir amaca uygunluk ile ilgili tim garantileri reddeder. Tiiketim
mallarinin satigina iligkin tiiketicinin yasal haklari igbu garantiden etkilenmemektedir.

isbu garanti asagidaki durumlar igin gegerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmisse, agilmigsa, tizerinde
degisiklik yapilmissa, uygunsuz veya kétu kullanim, ihmal, kaza, normal asinma ya da malzeme
veya Uretim hatasi ile ilgili olmayan nedenlerden dolay! hasar gérmisse (ancak bununla sinirli
kalmamak izere, Thrustmaster iriinini herhangi uygun bir elemanla birlestirmek, buna dahil olarak
ozellikle glic kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu irin igin Guillemot
tarafindan tedarik edilmemis tim diger elemanlar); (2) Teknik Destek servisi tarafindan saglanan
talimatlara uyulmamigsa; (3) yazilim igin, isbu garanti gegerli degildir, séz konusu yazilim igin
sadlanan 6zel garanti hikiimlerine tabidir; (4) sarf malzemeleri igin (Urlinin kullanim stiresi iginde
degistirilecek elemanlar: drnegin; tek kullanimlik piller, kulaklik yastiklar); (5) aksesuarlar igin
(6rnegin; kablolar, kiliflar, cepler, cantalar, bileklikler); (6) driin agik artirma ile satimigsa.

Bu garanti devrolunamaz.

Sorumluluk

Yirirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra
“Guillemot” olarak ifade edilecektir) ve baglilar asagidakilerin biri veya daha fazlasindan
kaynaklanan her tiirlii hasara kargl tiim sorumlulugu reddeder: (1) Uriin modifiye edilmisse,
aclimigsa, Uzerinde degisiklik yapiimigsa; (2) montaj talimatlarina uyulmamigsa; (3) uygunsuz veya
kot kullanim, ihmal, kaza (6rnegin bir darbe); (4) normal asinma. Yirirlikte olan yasalarin izin
vermesi halinde, Guillemot ve baglilari drinle ilgili malzeme veya tretim hatasi ile ilgili olmayan her
tirli hasara karsi tlim sorumlulugu reddeder (ancak bununla sinirli kalmamak (zere, herhangi bir
yazilimdan veya Thrustmaster riininin herhangi bir uygun olmayan elemanla birlestiriimesinden
dogrudan veya dolayli olarak kaynaklanan tim hasarlar, buna dahil olarak ézellikle giic kaynaklari,
yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu driin igin Guillemot tarafindan tedarik edilmemis
tim diger elemanlar).
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TELIF HAKKI

© 2014 Guillemot Corporation S.A. Tiim haklari saklidir. Thrustmaster® Guillemot Corporation
S.A’nin tescilli ticari markasidir. J’, “PlayStation”, ‘™I~ ve “AOXLI" Sony Computer
Entertainment, Inc.'in tescilli ticari markalaridir. “—_f"<1" ayni firmann ticari markasidir. Ferrari®
Ferrari Idea S.p.A’nin tescilli ticari markasidir. Diger tim ticari markalar ilgili sahiplerine aittir.
Fotograflar baglayici degildir. icindekiler, tasarim ve teknik 6zellikler dnceden haber vermeksiniz
degistirilebilir ve Ulkeden Ulkeye farklilik gésterebilir. Gin'de Uretilmistir.

Immersion  Corporation'dan lisansli TouchSense® teknolojisi. Su adreste bulunan ABD
patentlerinden biri veya daha fazlasi ile korunmustur: www.immersion.com/patent-marking.html,
diger patentler beklemededir.

GEVRE KORUMA ONERILERI
*  Avrupa Birligi'nde: Cihazin kullanim émrii sona erdiginde, standart ev atiklari ile
atilmamali, geri donlisim igin Atik Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin toplandigi bir
yere birakiimalidir.
Bu, Griinin, kullanim kilavuzunun veya paketin Uzerinde bulunan sembol ile
onaylanmigtir.
Ozelliklerine bagl olarak malzemeler geri doniistiiriilebilir. Atk Elektrik ve
Elektronik Cihazlarin geri dénlsimi veya diger isleme yontemleri sayesinde
cevrenin korunmasina yonelik dnemli bir katkida bulunabilirsiniz. Size en yakin toplama merkezleri
hakkinda bilgi almak icin liitfen yerel yetkililerle iletisime gegin.
Diger dlkeler igin: Liitfen elektrikli ve elektronik cihazlarin geri donlisiimi igin yerel yasalara uyunuz

Bu belgeyi saklayin. Renkler ve siislemeler degisiklik gdsterebilir.
Plastik tutturucular ve bantlar, kullanmadan 6nce Urlinden ¢ikariimalidir.

www.thrustmaster.com

*Sadece AB ve Tiirkiye igin gegerlidlir

JOIN THE

THRUSTMASTER’

RACING TEAM

FOR RAGCERS

|

immersion. @) C€
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_; Y F~errari
= GTE Wheel

NA PLAYSTATION®3 — PLAYSTATION®4

Instrukcja obstugi

OSTRZEZENIE:
W celu zapewnienia prawidtowego dziatania kierownicy T300 Ferrari GTE Wheel
w grach na konsole PlayStation®3 lub PlayStation®4
moze by¢ wymagane zainstalowanie automatycznych aktualizacji gier
(dostepnych, gdy konsola ma potaczenie z Internetem).
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ELEMENTY

1 Podstawa T300 RS 7 Przyciski SELECT/START na konsoli
2 Kierownica Ferrari GTE PS3™ i SHARE/OPTIONS na konsoli
3 2lopatki sekwencyjnej zmiany biegow (Up i pPS4m™

Down) 8 Przycisk PS
4 Wielokierunkowy d-pad 9 Duzy gwintowany otwor (na element
5 Wybierak USB PS4™ |ub PS3™ montazowy i $rube mocujaca)

6 Przycisk MODE + czerwona/zielona kontrolka 10 Element montazowy
11 Metalowa $ruba mocujaca

[12)
14
® —[=TI
usB
®
®
®
12 Thrustmaster Quick Release 15 Kabel kierownicy ze ztaczem USB
13 Przyciski L3/R3 16 Ziacze skrzyni biegow
14 Zigcze zasilania (typ A lub B) (do nabycia osobno)
(w zaleznosci od kraju) 17 Ziacze zestawu pedatéw
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PODLACZANIE KIEROWNICY DO GNIAZDA ELEKTRYCZNEGO:
PRZECZYTAC PRZED WYKONANIEM DALSZYCH CZYNNOSCI!

Rodzaj zasilania kierownicy zalezy od kraju jej zakupu.
Mozliwe rodzaje zasilania:

Wewnetrzne:
* zasilacz znajdujacy sie bezposrednio w podstawie kierownicy i wyposazony w ztacze typu A

* kabel zasilania do sieci 220—240 V
= przeznaczony wylacznie do zasilania o napieciu 220—240 V :']l

AKabla przeznaczonego do napigcia 220-240 V
nie wolno podfaczac do gniazda o napieciu 100-130 V!!!
Nie wolno podfaczac tego kabla do adaptera zasilania!!!

Wewnetrzne:
* zasilacz znajdujacy sie bezposrednio w podstawie kierownicy i wyposazony w ztacze typu A

* kabel zasilania do sieci 100—125 V N\
= przeznaczony wytacznie do zasilania o napigciu 100—125V :']l

AKabla przeznaczonego do napiecia 100-125 V
nie wolno podfaczac do gniazda o napieciu 220-240 V!!!
Nie wolno podfaczac tego kabla do adaptera zasilania!!!

WAZNE: jesli nie wiesz, jakie napiecie jest stosowane w miejscu, w ktérym korzystasz z
kierownicy, skontaktuj sie z miejscowym dostawcq energii elektrycznej.

Zewnetrzne:
* zasilacz zewnetrzny ze ztaczem typu B

* kabel zasilania
= przeznaczony do wszystkich napie¢ w zakresie 110—240 V a'] l
E il
T
240V
1B ———
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OSTRZEZENIA

Zanim rozpoczniesz korzystanie z urzadzenia, szczegétowo zapoznaj si¢ z niniejszg instrukcja, a nastepnie
zachowaj jg do wgladu.

Ostrzezenie — ryzyko porazenia pradem elektrycznym

* Przechowuj urzadzenie w suchym miejscu i nie wystawiaj go na dziatanie kurzu ani $wiatta stonecznego.

* Nie skrecaj ani nie naciagaj ztaczy ani kabli.

* Nie wylewaj cieczy na urzadzenie ani jego ztacza.

* Nie zwieraj urzadzenia.

* Nie demontuj urzadzenia, nie wrzucaj go do ognia ani nie narazaj na dziatanie wysokich temperatur.

* Nie uzywaj kabla zasilania innego niz dostarczony z kierownica.

* Nie uzywaj kabla zasilania, jesli sam kabel lub jego zlacza sq uszkodzone, peknigte lub przerwane.

* Upewnij sig, ze kabel zasilania jest wtasciwie podigczony do gniazda elektrycznego i do ztacza znajdujacego
sig z tylu podstawy kierownicy.

* Nie otwieraj kierownicy: w jej wnetrzu nie ma czeéci przeznaczonych do naprawiania przez uzytkownika.
Naprawy moze wykonywa¢ wytacznie producent, jego autoryzowany przedstawiciel lub wykwalifikowany
serwisant.

* Korzystaj wytacznie z elementéw montazowych/akcesoriéw okreslonych przez producenta.

* W przypadku nietypowego dziatania kierownicy (na przyktad gdy wydobywaja sie z niej dziwne dzwieki, ciepto
lub zapachy) natychmiast przestan jej uzywac, wyciagnij kabel zasilania z gniazda elektrycznego i odtacz
pozostate kable.

* Jesli nie zamierzasz korzysta¢ z kierownicy przez dtuzszy czas, wyciagnij jej kabel zasilania z gniazda
elektrycznego.

Odpowietrzniki
Dbaj, aby zaden z odpowietrznikéw w podstawie kierownicy nie byt zastoniety. W celu zapewnienia optymalnej
wentylacji przestrzegaj nastepujacych zalecen:
* Ustaw podstawe kierownicy w odlegto$ci co najmniej 10 cm od wszelkich $cian.
* Nie umieszczaj podstawy w ciasnych miejscach.
* Nie przykrywaj podstawy.
* Nie dopuszczaj do gromadzenia sig kurzu w odpowietrznikach.

Ze wzgledow bezpieczenstwa zestawu pedatow nie wolno uzywaé w
bosych stopach ani w samych skarpetach.
FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWII_EDZIALNOSCI
ZA EWENTUALNE OBRAZENIA CIALA WYNIKLE Z UZYWANIA
ZESTAWU PEDALOW BEZ OBUWIA.

A Ostrzezenie — ryzyko obrazer ciata spowodowanych sitowym sprzezeniem zwrotnym i

powtarzajacymi sie ruchami

Granie przy uzyciu kierownicy z sitowym sprzezeniem zwrotnym (Force Feedback) moze doprowadzi¢ do bdlu

miesni lub stawéw. W celu uniknigcia probleméw:

* Unikaj grania przez diugi czas.

* Po kazdej godzinie gry réb 10-15 minut przerwy.

* Jesli odczuwasz zmeczenie lub bél dioni, nadgarstkéw, ramion, stop albo ndg, przerwij gre, a przed jej
ponownym rozpoczeciem odpocznij kilka godzin.
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A Ostrzezenie — ryzyko obrazen ciata spowodowanych sitowym sprzezeniem zwrotnym
i powtarzajacymi sie ruchami (ciag dalsz

* Jesli po ponownym rozpoczeciu gry opisane powyzej objawy lub bél powrdca, przerwij gre i
skonsultuj sie z lekarzem.

* Trzymaj kierownice z dala od dzieci.

* Podczas gry zawsze trzymaj obie dtonie we wtasciwym potozeniu na kierownicy bez jej catkowitego
puszczania.

* Podczas gry nigdy nie ktadz dtoni ani palcow pod pedatami ani w poblizu zestawu pedatéw.

* Podczas kalibracji i gry nigdy nie przektadaj dtoni ani ramion przez otwory w kierownicy.

* Sprawdz, czy podstawa kierownicy jest wiasciwie zamocowana zgodnie ze wskazéwkami podanymi
W niniejszej instrukcji.

CIEZKIE URZADZENIE
Urzadzenie tylko dla uzytkownikow Uwazaj, aby nie upusci¢ urzadzenia na
powyzej 16 roku zycia siebie ani inng osobe!

ZAWSZE NIGDY
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AOStrzeienie— zyko przytrzasniecia przez pedaty podczas gr

* Trzymaj zestaw pedatéw z dala od dzieci.

* Podczas gry nigdy nie ktadz palcow na bokach pedatéw ani nie zblizaj ich do tego miejsca.

* Podczas gry nigdy nie ktadz palcow na tylnej powierzchni podstawy pedatéw ani nie zblizaj ich do
tego miejsca.

* Podczas gry nigdy nie ktadz palcow na przedniej powierzchni podstawy pedatéw ani nie zblizaj ich do
tego miejsca.

NIGDY

AOstrzeienie— zyko przytrzasniecia przez pedaty poza gr

* Przechowuj zestaw pedatéw w bezpiecznym miejscu i trzymaj go z dala od dzieci.

AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA SPRZETOWEGO KIEROWNICY

Oprogramowanie zawarte w podstawie kierownicy mozna zaktualizowaé do nowszej wersji,
zawierajacej rozszerzenia réznych funkcji.

Aby wySwietlic wersje oprogramowania sprzetowego, z ktorej obecnie korzysta kierownica, i w razie
potrzeby jg zaktualizowaé, na komputerze wejdz na strong http://ts.thrustmaster.com. W sekgji
Updates and Downloads kliknij PlayStation® |/ Wheels / T300 RS, nastepnie wybierz
Driver/Firmware, a nastepnie postepuj zgodnie z instrukcjq pobierania i instalacji.
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ZAKLADANIE KIEROWNICY FERRARI GTE NA PODSTAWE

Wyréwnaj potozenie ztaczy przy uzyciu strzatek:
Ztacze podstawy (1): strzatka skierowana w gore
Ziacze kierownicy (2): strzatka skierowana w gére

Po prawidtowym ustawieniu ztaczy obré¢ pierScien mechanizmu Thrustmaster Quick Release (12)
przeciwnie do ruchu wskazowek zegara, jednoczesnie przytrzymujac kierownice (2).

Nastepnie maksymalnie dokre¢ pierscien. W tym celu przytrzymaj pierscien i obracaj kierownicg zgodnie
z ruchem wskazoéwek zegara.

Po zamontowaniu kierownicy Ferrari GTE obro¢ ja o 180° (gdy staniesz przodem do kierownicy, logo
Ferrari® powinno by¢ zwrécone dotem do gory), aby uzyskaé¢ dostep do Srubki mocujacej znajdujacej sie
na pierScieniu mechanizmu Thrustmaster Quick Release (12). Przy uzyciu duzego S$rubokreta
krzyzakowego dokre¢ $rubke mocujaca (bez uzywania nadmiernej sity), obracajac ja zgodnie z ruchem
wskazowek zegara.

W trakcie dokrecania srubki mocujacej (przy uzyciu Srubokreta krzyzakowego)
nie uzywaj nadmiernej sity!
Gdy tylko poczujesz opoér, przerwij dokrecanie.
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REGULACJA WYSOKOSCI | ODLEGLOSCI PEDALOW

Przy uzyciu $rubokreta krzyzakowego (do nabycia osobno) wykre¢ 2 $rubki mocujace, przy uzyciu
ktorych stopki pedatéw s zamocowane do ramion pedatow.
Nastepnie wyreguluj wysoko$¢ stopek pedatéw i odlegtos¢ miedzy nimi odpowiednio do preferowanego
stylu jazdy:

- Dostepnych jest 6 réznych potozen pedatu gazu.

- Dostegpnych jest 6 réznych potozen pedatu hamulca.

Po uzyskaniu zadowalajacej wysokosci i odlegtosci wioz i dokrec 2 Srubki mocujace stopki pedatéw do
ramion.

MOCOWANIE KIEROWNICY

Mocowanie kierownicy do stotu lub biurka

1. Potdz kierownicg na stole lub innej poziomej, ptaskiej i stabilnej powierzchni.

2. Wiéz $rube mocujaca (11) w element montazowy (10), a nastepnie zamocuj urzadzenie,
wkrecajac $rube przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara w duzy gwintowany otwér (9)

znajdujacy sie pod kierownicg az do solidnego i stabilnego zamocowania kierownicy.

ZAWSZE NIGDY

OSTRZEZENIE: nie wolno wkrecaé samej $ruby bez elementu montazowego!
(Moze to spowodowac uszkodzenie kierownicy).
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MOCOWANIE/ZDEJ
MOWANIE

KIERUNEK

Dokrecanie:

Obro¢ srube
przeciwnie
do ruchu wskazéwek
zegara

Odkrecanie:

0broé¢ srube zgodnie
z ruchem
wskazéwek zegara
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Mocowanie podstawy kierownicy do kokpitu

1. Umie$¢ podstawe kierownicy na pétce kokpitu.

2. Wkre¢ dwie $ruby M6 (do nabycia osobno) przez pétke kokpitu w dwa niewielkie gwintowane
otwory znajdujace sig pod kierownica,
Wazne: Diugo$c¢ dwdch $rub M6 nie moze przekraczac grubosci pétki powiekszonej o 12 mm.
Dtuzsze $ruby mogq spowodowac uszkodzenie elementow wewnetrznych znajdujgcych sie w
podstawie kierownicy.

3. W razie potrzeby zamocuj standardowy element montazowy, wkrecajac $rube mocujaca w duzy
gwintowany otwor.

Mocowanie zestawu pedatow do kokpitu

1. Zamocuj zestaw pedatéw, korzystajac z niewielkich gwintowanych otworéw znajdujacych sie
pod zestawem.

2. Wkre¢ dwie $ruby M6 (do nabycia osobno) w potke kokpitu, a nastepnie w dwa niewielkie
gwintowane otwory znajdujace sie pod zestawem pedatéw.
Wazne: Diugo$¢ dwdch $rub M6 nie moze przekraczac grubosci potki powiekszonej o 10 mm.
Dtuzsze $ruby mogq spowodowac uszkodzenie elementow wewnetrznych znajdujgcych sie w
zestawie pedatow.

Na stronie http:/ts.thrustmaster.com sq dostepne schematy kokpitéw (ufatwiajace prawidfowe

ustawienie podstawy kierownicy i zestawu pedatéw). W sekcji Updates and Downloads kliknij
PlayStation®/ Wheels / T300 RS, a nastepnie wybierz Manual/Help file.

MAPOWANIE NA KONSOLACH PLAYSTATION®3 | PLAYSTATION®4

Directional
buttons

"START (PS3")
OPTIONS (PS47)

SELECT (PS3")
SHARE (PS4™)
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KONFIGUROWANIE KIEROWNICY POD KATEM KONSOLI PLAYSTATION®3
LUB PLAYSTATION®4

1. Podtacz zestaw pedatdw do ztacza (17) znajdujacego sig z tytu podstawy kierownicy.

2. Podtacz kabel zasilania do ztacza (14) znajdujacego sig z tytu podstawy kierownicy.

3. Podtacz kabel zasilania do gniazda elektrycznego o prawidtowym napieciu.
Wiecej informacji na ten temat moina znalezé w sekcji PODLACZANIE
KIEROWNICY DO GNIAZDA ELEKTRYCZNEGO na 3 stronie niniejszej instrukcji.

4. Ustaw wybierak USB (5) znajdujacy sie w podstawie kierownicy w potozeniu PS3™ lub PS4™, w
zaleznosci od uzywanej konsoli lub gry.
. Podtacz ztacze USB kierownicy (15) do jednego z portéw USB konsoli.
. Po wiaczeniu zasilania konsoli nastapi automatyczna kalibracja kierownicy.
7. Na konsoli PlayStation®4 (gdy wybierak USB znajduje sie w potozeniu PS4™): nacisnij przycisk PS
kierownicy (8) i zaloguj si¢ w swoim profilu gracza Sony Entertainment Network, aby méc korzysta¢
Z kierownicy.

o o

Teraz mozesz zacza¢ grac!

Wazne uwagi:

- Zanim kabel USB kierownicy zostanie podiaczony do konsoli, wybierak USB (5) znajdujacy sie
w podstawie kierownicy nalezy zawsze ustawi¢ we wtasciwym potozeniu (PS3™ lub PS4™).
Chcac zmieni¢ potozenie wybieraka, odtacz kabel USB od konsoli, nastepnie zmien potozenie
wybieraka, a nastepnie ponownie podtacz kabel USB do konsoli.

- W przypadku konsoli PlayStation®3 wybierak USB (5) musi by¢ zawsze ustawiony w
potozeniu PS3™:

* W wigkszosci gier kierownica jest rozpoznawana jako model T500 RS.

* Kierownica dziata w zgodnych grach i w menu konsoli.

* W kierownicy dziata funkcja ,PS’".

- W przypadku konsoli PlayStation®4, jesli wybierak USB (5) znajduje si¢ w potozeniu PS3™:
* W wigkszosci gier kierownica jest rozpoznawana jako model T500 RS.

* Kierownica dziata w zgodnych grach, ale nie w menu konsoli.

* W kierownicy nie dziataja funkcje ,SHARE” i ,PS”.

- W przypadku konsoli PlayStation®4, jesli wybierak USB (5) znajduje sie w potozeniu PS4™:
* Aby méc korzystac z kierownicy, nacisnij znajdujacy sie na niej przycisk PS (8).

* W wigkszosci gier kierownica jest rozpoznawana jako model T300 RS.

* Kierownica dziata w zgodnych grach i w menu konsoli.

* W kierownicy dziataja funkcje ,SHARE" i ,PS’".

- Lista gier na konsole PlayStation®3 i PlayStation®4 zgodnych z kierownica T300 RS (wraz z
pofozeniem wybieraka USB (5) wymaganym w poszczegdlnych grach) jest dostepna na
stronie:

http://ts.thrustmaster.com (w sekcji Updates and Downloads
kliknij PlayStation®/ Wheels / T300 RS).
Lista jest regularnie aktualizowana.
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KONFIGUROWANIE KIEROWNICY POD KATEM KOMPUTERA PC

Wazna uwaga:
W przypadku komputera PC przetacznik suwakowy USB (5) znajdujacy sie w podstawie
kierownicy musi by¢ zawsze ustawiony w pofozeniu PS3™.

1. Wejdz na strone http://ts.thrustmaster.com, aby pobra¢ sterowniki i oprogramowanie sitowego
sprzezenia zwrotnego dla komputera PC. W sekcji Updates and Downloads kliknij PC / Wheels / T300
RS, a nastepnie wybierz Drivers.

2. Po zakoriczeniu pobierania uruchom instalacje, a nastepnie zgodnie z instrukcjami wy$wietlanymi na
ekranie podiacz wtyczke USB kierownicy do komputera i zakoricz instalacje.

3. Po zakoniczeniu instalacji kliknij Finish (Zakorcz) i uruchom ponownie komputer.

4. Wybierz Start / All Programs / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Control Panel (Start / Wszystkie
programy / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Panel sterowania), aby otworzy¢ okno Game Controllers
(Kontrolery gier).

W oknie Game Controllers (Kontrolery gier) zostanie wyswietlona nazwa kierownicy T300 RS Racing
Wheel ze statusem OK.

5. W panelu sterowania kierownicy T300 RS kliknij Properties (Wiasciwosci), aby skonfigurowaé
kierownice:

+ Karta Test Input (Testuj wejécie) umozliwia testowanie i wySwietlanie przyciskéw czynno$ci, przyciskow
kierunkowych oraz osi kierownicy i pedatéw, a takze regulowanie kata obrotu kierownicy w grach na
komputer PC.

+ Karta Test Forces (Testuj sity) umozliwia testowanie 12 efektow sitowego sprzgzenia zwrotnego.

+ Karta Gain Settings (Ustawienia wzmocnienia) umozliwia regulowanie natezenia efektow sitowego
sprzezenia zwrotnego w grach na komputer PC.

Teraz mozesz zacza¢ grac!

Uwagi ogdine:
— Na komputerze PC przed uruchomieniem gry kliknij OK, aby zamkna¢ okno Game Controllers

(Kontrolery gier).

— W przypadku komputera PC modyfikacje wprowadzone w oknie Game Controllers (Kontrolery gier) sa.
zapisywane tylko na komputerze (a wiec nie wplywajg na konsole PlayStation®3 ani PlayStation®4).

— Wersja oprogramowania sprzgtowego kierownicy jest wy$wietlana w prawym gérnym rogu kart panelu
sterowania kierownicyT300 RS.
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MAPOWANIE NA KOMPUTERZE PC
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AUTOMATYCZNA KALIBRACJA KIEROWNICY | ZESTAWU PEDALOW

Kierownica kalibruje sie automatycznie po jej podigczeniu do gniazda elektrycznego oraz podtaczeniu
ztacza USB kierownicy do konsoli.

Podczas tej operacji kierownica obraca sig szybko w lewo i w prawo (tacznie o 900 stopni), a nastepnie
zatrzymuje sie w potozeniu $rodkowym.

OSTRZEZENIE:
Podczas automatycznej kalibracji nie wolno dotykac kierownicy!
(Moze to doprowadzic¢ do btedow kalibracji i/lub obrazen ciafa).

AUTOMATYCZNA KALIBRACJA ZESTAWU PEDALOW

Zestawu pedatéw nie wolno podtacza¢ do podstawy kierownicy (ani odtacza¢ go od podstawy), gdy
kierownica jest podtgczona do konsoli ani w trakcie gry, poniewaz moze to doprowadzi¢ do bedéw
kalibracj.

Zestaw pedatow zawsze podiaczaj przed poditaczeniem kierownicy do konsoli.

Po zakonczeniu kalibracji kierownicy i uruchomieniu gry pedaty kalibrujg sie automatycznie po ich
kilkukrotnym naci$nieciu.

OSTRZEZENIE:
Nie wolno naciska¢ pedatéw podczas
automatycznej kalibracji kierownicy ani w trakcie fadowania gry!
(Moze to doprowadzic¢ do btedow kalibracji).

Jesli kierownica i zestaw pedatéw nie dziataja prawidiowo lub wydaja si¢ niewtasciwie
skalibrowane:

Wylacz konsole i catkowicie odtacz kierownice. Nastepnie podiacz ponownie wszystkie kable (w tym
kabel zasilania i zestaw pedatéw) oraz uruchom ponownie konsolg i gre.

WEWNETRZNY CZUJNIK TEMPERATURY

Uktad chtodzenia kierownicy sktada si¢ z radiatora i wentylatora.

o Wewnetrzng temperature kierownicy monitoruje termostat.

e Podczas korzystania z kierownicy w grze:

- Wentylator uruchamia sie, gdy kierownica osiagnie okreslong temperature (po kilku minutach gry,
w zaleznoéci od natezenia efektow sitowego sprzezenia zwrotnego).

- Jesli kierownica osiggnie znacznie wyzsza temperature, natezenie efektow sitowego sprzezenia
zwrotnego automatycznie zmnigjsza sie (ma to na celu ochrone silnika). Natezenie tych efektow
automatycznie zwigksza sie z chwilg nieznacznego spadku temperatury.

e Po zakonczeniu gry: ze wzgledu na bezwladno$¢ cieping silnika wentylator dziata nadal, az
temperatura spadnie ponizej poziomu, ktéry spowodowat uruchomienie wentylatora. Kierownica
zostata tak zaprojektowana z mysla o utatwieniu chtodzenia i zapewnieniu ochrony silnika (moze to
potrwac od 5 do 45 minut, w zaleznosci od temperatury osiagnietej podczas korzystania z kierownicy
W grze).

14/18



PRZYCISK | KONTROLKA MODE (6)

Przycisk MODE do zestawu pedatow

Zestaw pedatéw dostarczany z kierownica T300 Ferrari GTE Wheel zawiera 2 pedaty.

W trakcie korzystania z zestawu pedatéw jego kontrolka powinna $wieci¢ na czerwono. W przeciwnym
razie pedat gazu nie bedzie dziatat prawidtowo.

Kierownica T300 Ferrari GTE Wheel jest rowniez zgodna z zestawami pedatéw Thrustmaster
zawierajacymi 3 pedaly (do nabycia osobno). Zestawy te umozliwiajg elektroniczng zamiang pedatéw
przyspieszenia i sprzegta.

W tym celu nalezy nacisna¢ przycisk MODE (6) i przytrzymac go przez 2 sekundy.

Informacja o tym, czy pedaly zostaty zamienione miejscami, jest przechowywana w wewnetrznej
pamieci kierownicy.

PEDALY GAZU | SPRZEGLA Kolor kontrolki MODE (6)
NORMALNE CZERWONY
ZAMIENIONE ZIELONY

Inne wskazéwki dotyczace przycisku MODE

Wiecej informacji na temat przycisku i kontrolki MODE znajdziesz na stronie
http://ts.thrustmaster.com. W sekcji Updates and Downloads Kliknij PlayStation® / Wheels / T300
RS, a nastepnie wybierz Manual/Help file.

ZGODNOSC Z PRODUKTAMI THRUSTMASTER

Podstawa kierownicy T300 RS jest zgodna z nastepujacymi produktami:

e zdejmowanymi kierownicami Thrustmaster: ,Ferrari F1 Wheel Add-on™, ,Ferrari GTE Wheel Add-
on™, ,T300 RS PS Wheel”, ,T500 RS GT Wheel™;

e zestawem ,Base Fixed Paddle Shifters™, umozliwiajacym zamontowanie na podstawie statych
topatek zmiany biegow;

o zestawami pedatéw Thrustmaster: ,T3PA™ (Thrustmaster 3 Pedals Add-on) i zestawem pedatéw
kierownicy T500 RS;

o skrzyniami biegéw Thrustmaster: ,TH8A™ i ,TH8RS™.

* Do nabycia osobno (wigcej informacji na stronie http://www.thrustmaster.com/products/t300rs).

PLIKI POMOCY | CZESTO ZADAWANE PYTANIA (NIEZAMIESZCZONE W
NINIEJSZEJ INSTRUKCJI)

Wejdz na strong http:/its.thrustmaster.com. W sekcji Updates and Downloads kliknij
PlayStation® / Wheels / T300 RS, a nastepnie wybierz Manual/Help file.
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POMOC TECHNICZNA

W przypadku wystapienia probleméw zwigzanych z produktem wejdz na strone
http://ts.thrustmaster.com i kliknij Technical Support (Pomoc techniczna). Na tej stronie dostepne
sg rozne narzedzia (czesto zadawane pytania (FAQ), najnowsze wersje sterownikow i
oprogramowania itp.), ktére mogq poméc w rozwiazaniu problemu. Jesli problem nie ustapi, mozesz
skontaktowac si¢ z dziatem pomocy technicznej do produktéw Thrustmaster (,pomoc techniczna”):
Pocztg e-mail:

Chcac skorzysta¢ z pomocy technicznej za posrednictwem poczty e-mail, nalezy najpierw
zarejestrowa¢ sie online. Podane informacje pomoga konsultantom w szybszym rozwigzaniu
problemu. Kliknij Registration (Rejestracja) w lewej czesci strony pomocy technicznej i wykonaj
instrukcje wyswietlane na ekranie. Jesli jeste$ juz zarejestrowanym uzytkownikiem, uzupetnij pola
Username (Nazwa uzytkownika) i Password (Hasto), a nastepnie kliknij Login (Zaloguj).
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Informacje dotyczace gwaranc;ji dla klienta

Firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot”) udziela klientowi obowiazujacej na catym $wiecie
gwarancji, ze niniejszy produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych
przez okres gwarancji réwny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowa¢ z roszczeniami z
tytutu wad niniejszego produktu. W krajach Unii Europejskiej jest to okres dwdch (2) lat od
dostarczenia produktu Thrustmaster. W innych krajach okres gwarancii jest réwny limitowi czasu, w
ktorym klient moze wystepowaé z roszczeniami z tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z
przepisami obowiazujacymi w kraju, w ktorym Klient mieszkat w dniu zakupu produktu Thrustmaster.
(Jesli przepisy danego kraju nie przewidujg wystepowania z takimi roszczeniami, okres gwarancji
bedzie wynosi¢ jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu Thrustmaster).

Niezaleznie od powyzszego akumulatory sa objete sze$ciomiesigcznym (6-miesigcznym) okresem
gwarancji liczonym od daty pierwotnego zakupu.

Jedli w okresie gwarancji wystapia objawy mogace $wiadczy¢é o wadzie produktu, nalezy
niezwlocznie skontaktowa¢ sie z dziatem pomocy technicznej, ktéry wskaze dalszy sposéb
postepowania. W razie potwierdzenia wady produkt nalezy zwréci¢ w punkcie zakupu (lub innym
miejscu wskazanym przez dziat pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie naprawiony lub wymieniony, zgodnie z
decyzja dziatu pomocy technicznej. Jesli zezwala na to obowiazujace prawo, catkowita
odpowiedzialno$¢ firmy Guillemot i jej podmiotéw zaleznych (facznie z odpowiedzialnoscia za
szkody wtérne) ogranicza si¢ do naprawy lub wymiany produktu Thrustmaster. Jesli zezwala na to
obowiazujace prawo, firma Guillemot wytacza wszelkie gwarancje pokupnosci i przydatnosci do
okreslonego celu. Niniejsza gwarancja nie wplywa na prawa klienta wynikajace z przepisow
dotyczacych sprzedazy débr konsumenckich.

Niniejsza gwarancja nie obowiagzuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania,
niedbatosci, wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwigzanego z wada
materiatowg ani produkcyjna (w tym miedzy innymi z powodu potaczenia produktu Thrustmaster z
nieodpowiednim elementem, w tym w szczegdlnosci z zasilaczem, akumulatorem, fadowarka lub
jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu); (2) w
razie nieprzestrzegania instrukcji podanych przez dziat pomocy technicznej; (3) w odniesieniu do
oprogramowania, jako ze oprogramowanie to jest objete odrebna szczegétowa gwarancja; (4)
materiatéw eksploatacyjnych (elementéw wymienianych w czasie eksploatacji produktu, na przyktad
baterii jednorazowych, muszli/naktadek na uszy do zestawéw stuchawkowych lub stuchawek); (5)
akcesoriéw (na przykiad kabli, pokrowcéw, etui, torebek, paskéw na reke); (6) w przypadku
sprzedania produktu na aukcji publicznej.

Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Odpowiedzialno$é

Jedli zezwala na to obowigzujace prawo, frma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) i jej
podmioty zalezne nie ponosza zadnej odpowiedzialnosci za szkody spowodowane przez co
najmniej jeden z nastgpujacych czynnikéw: (1) modyfikacje lub otwarcie produktu badz
wprowadzenie w nim zmian; (2) nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie Iub
nadmierne uzytkowanie, niedbato$¢, wypadek (na przyktad uderzenie); (4) normalne zuzycie. Jesli
zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot i jej podmioty zalezne nie ponosza zadnej
odpowiedzialnoéci za szkody niezwigzane z wada materiatowa lub produkcyjng produktu (w tym
miedzy innymi za szkody spowodowane bezposrednio lub posrednio przez jakiekolwiek
oprogramowanie lub na skutek potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w
tym w szczegolnosci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarka lub jakimkolwiek innym elementem
niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu).

17/18




PRAWA AUTORSKIE
© 2014 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym

znakiem towarowym firmy Guillemot Corporation S.A. <|', PlayStation”, ,—~J=3"i ,,AOX r
sq zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Sony Computer Entertainment, Inc. ,—_J 1" jest
znakiem towarowym tej samej firmy. Ferrari® jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Ferrari
Idea S.p.A. Wszystkie inne znaki towarowe stanowig wiasno$¢ odpowiednich podmiotéw. llustracje nie
sg wigzace prawnie. Tre$¢, wzory i dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia i mogg
réznic si¢ w zaleznosci od kraju. Wyprodukowano w Chinach.

Technologia TouchSense® na licencji firmy Immersion Corporation. Jest ona chroniona przez jeden
lub kilka patentéw USA wymienionych na stronie www.immersion.com/patent-marking.htm| oraz
stanowi przedmiot ztozonych wnioskéw patentowych.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA
« Na terenie Unii Europejskiej: gdy okres przydatno$ci produktu do eksploatacii
dobiegnie korica, produktu nie nalezy pozbywac sig wraz ze zwyktymi odpadami z
gospodarstwa domowego, ale odda¢ do recyklingu w punkcie zbidrki zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Potwierdza to symbol znajdujacy si¢ na
produkcie, w instrukcji obstugi lub na opakowaniu.
Zaleznie od swoich wiasciwosci materiaty zawarte w produkcie moga nadawac
[ ] si¢ do recyklingu. Dzigki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych urzadzen
elektrycznych i elektronicznych klient moze w znacznym stopniu przyczynic sie do
ochrony $rodowiska. Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiérki odpadéw, nalezy
skontaktowa¢ z miejscowymi wtadzami.
We wszystkich innych krajach: nalezy przestrzega¢ miejscowych przepiséw dotyczacych recyklingu
sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

Niniejsze informacje nalezy zachowac. Kolorystyka i elementy ozdobne moga rézni¢ sie od
przedstawionych.
Przed korzystaniem z produktu nalezy zdja¢ z niego plastikowe elementy mocujace oraz naklejki.

www.thrustmaster.com
*Dotyczy wytacznie UE i Turcji

JOIN THE

THRUSTMASTER’

RACING TEAM

FOR RAGCERS

immersion. C€
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